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SIGLAS

HTML: Hypert Text Markup Language

TCP/IP: Transmission Control Protocol/Internet Protocol
PHP: Hypertext Preprocessor

AJAX: Asynchronous JavaScript And XML
CGI-BIN: Common Gateway Interface

JSP: JavaServer Pages

SSL: Secure Sockets Layer

VPN: Virtual Private Network

XML: eXtensible Markup Language

SAX: Simple API for XML

LAN: Local Area Network

XSLT: XSL Transformations

POSIX: Portable Operating System Interface, y X
MySQL: My Structured Query Language

UML.: Unified Modeling Language



GLOSARIO

Aplicacion web

Son herramientas que permiten a los usuarios de internet acceder a un servidor web
mediante un navegador, Los datos o archivos en los que se trabaja son procesados
y almacenados dentro de la web.

Arquitectura cliente servidor

Consiste en un cliente que realiza peticiones a otro programa que le da respuesta,
la interaccion cliente-servidor es el soporte de la mayor parte de la comunicacion
por redes.

Base de datos

Es un almacén que permite guardar grandes cantidades de informacién de manera
organizada para luego poder encontrar y utilizar facilmente.

Modelo entidad relacion
Es un programa que permite representar las entidades relevantes de un sistema de
informacion asi como sus interrelaciones y propiedades.

Diagrama de clases

Son diagramas de estructura estatica que muestran las clases del sistema y sus
interrelaciones, estos son el pilar basico del modelado UML, siendo utilizados tanto
para mostrar lo que el sistema puede hacer como para mostrar como puede ser
construido.

Historia de usuario

Es una representacion de un requisito de software escrito en una o dos frases
utilizando el lenguaje comun del usuario, son utilizadas en las metodologias de
desarrollo agiles para la especificacion de requisitos.

Requerimiento funcional

Son declaraciones de los servicios que debe proporcionar el sistema, de la manera
en que éste debe reaccionar a entradas particulares y de cémo se debe comportar
en situaciones particulares. En algunos casos, los requerimientos funcionales de los
sistemas también pueden declarar explicitamente lo que el sistema no debe hacer.
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RESUMEN

Esta propuesta fue elaborada a partir de documentos y requisitos importantes en el
analisis y disefo del aplicativo web para préstamos de articulos y elementos a los
estudiantes de la facultad de ingenieria de la UNAC.

El presente proyecto esta conformado por tres secciones que describen su
desarrollo: 1. Se encuentra el planteamiento del problema, la justificacion y los
objetivos del proyecto, 2. Explica detalladamente los requisitos y la descripcion
general del proyecto y 3. Se visualiza de forma clara y sencilla las especificaciones
del caso de uso, diagramas y captura de pantalla que describen el desarrollo del
aplicativo en su totalidad.

Con la creacioén del aplicativo web se beneficia no solo el Laboratorio de Fisica de
la Facultad de Ingenieria, sino también cada estudiante que esté relacionado con
este, puesto que el proceso de los préstamos de articulos destinados como ayuda
para el desarrollo académico es mas préctico, evitando para el administrador del
laboratorio la saturacion de documentos y largas esperas para los estudiantes.

El aplicativo web solo podra ser manipulado para modificaciones, eliminacion de
usuarios y articulos, generaciéon de reportes por el administrador del sistema, el
usuario solo podré realizar actividades como ingresar al sistema, ver los articulos
disponibles, seleccién del articulo a prestar, ver la cantidad de préstamos que hay
en su nombre, el limite de tiempo del préstamo.
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INTRODUCCION

Actualmente la Facultad de Ingenieria de la Corporacion Universitaria Adventista de
Medellin, no cuenta con un sistema de préstamos de los diferentes articulos que se
han adquirido para el aprendizaje y desarrollo de sus estudiantes, por el momento
la facultad solo realiza un préstamo interno no sistematizado.

Observando esta dificultad que se presenta, se ha pensado en construir un
aplicativo web para la facultad donde el usuario puede prestar un articulo sin
restriccion, ademas de esto, tiene otras funciones que facilitan el proceso de
préstamos, como lo es el registro de los articulos que actualmente posee la facultad
y estudiantes que hacen parte de esta, evitando asi saturaciéon de documentos
fisicos.

Con el aplicativo web no solo se beneficia la facultad, sino también los estudiantes,

quienes podran prestar el articulo para usarlo fuera de la universidad y por mas
tiempo.

Xii



1. PANORAMA DEL PROYECTO

1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Actualmente en la facultad de ingenieria de la corporacion universitaria adventista,
no cuenta con un sistema de préstamo para los articulos que se tienen en la sala
multiple de electrénica. No obstante, con la era de la globalizacion y revolucion
tecnoldgica, en las instituciones y en las empresas se estan implementando
sistemas eficientes como aplicativos en paginas web, que permitan estar al alcance
de los usuarios y, obtener mejores beneficios a nivel laboral, profesional y
tecnoldgico.

De acuerdo a esto, la Facultad de Ingenieria presenta dificultades con relacion a los
préstamos de los articulos que se tiene en el laboratorio de sistemas, ya que no
cuenta con un sistema adecuado para el registros de los usuarios y articulos a
prestar, generando lentitud en el proceso, ya que actualmente se realiza mediante
documentos fisicos.

Ademas el aplicativo web cuenta con un sistema de registro de ingreso del usuario,
modificacion de contrasefias, chat entre usuarios, préstamos (como ya se ha venido
mencionado), reportes y demas funciones internas que controla el administrador.

Si bien es cierto, la evolucion de la tecnologia ha facilitado procedimientos,
procesos, desarrollo de proyectos, etc., convirtiéndose en una herramienta esencial
para empresas, negocios, universidades, con funciones y capacidades de
almacenamiento de informacion que se transportan por redes, evitando pérdidas de
informacion.

1.1.1 Pregunta de Investigacion. ¢Es viable la implementacion de un Aplicativo
Web en PHP, en el Laboratorio de Fisica de la Facultad de Ingenieria de la
Corporacion Universitaria Adventista, para realizar préstamos de los articulos y
elementos a los estudiantes de ingenieria?



1.2 JUSTIFICACION

El Laboratorio de fisica de la Facultad de Ingenieria podra realizar préstamos de
articulos sisteméticamente, lo cual ahorrara el tiempo que tomaria realizarlo
manualmente como se ha venido desarrollando, la organizacion de los documentos
seria mas segura y evitaria la saturacion de documento fisicos, puesto que se
guardaria todo dentro del sistema, también se beneficiaran los estudiantes ya que
podran solicitar los articulos desde su casa por via internet, evitandoles la espera
en el Laboratorio para poder ser atendidos, ademas obtendran el permiso de llevar
consigo el articulo fuera del lugar de préstamo e incluso de la universidad, es decir,
los préstamos se podran hacer externos.

La propuesta que se plantea en este trabajo es de un aplicativo que realice la funcién
que el Laboratorio de Fisica generara reporte de los usuarios o estudiantes que
tienen articulos prestados, la fecha en que se realizé el préstamo y también la
fechas de entregas cuando lo hayan hecho. Los estudiantes accederan al sistema
usando su correo y contrasefia, donde podra buscar los articulos que desee prestar,
también tiene la opcidn de consultar los que tiene en su poder y el tiempo limite para
devolverlo.

El Sistema le permitird al usuario al momento de ingresar ver los administradores y
los demas usuarios que se encuentren en linea, donde podra comunicarse con ellos
a través del chat interno.

El tiempo del desarrollo del aplicativo sera de 4 meses, tiempo en el que se analizara
la viabilidad de la propuesta hacia el problema que se esta dando solucion, una vez
terminada, se presentara al interesado quién decidird si acepta o no la propuesta,
las estructuraciones, perfecciones y demas cambios que este amerite seran
responsabilidad de la Facultad de Ingenieria o el Laboratorio de Fisica.

1.3 OBJETIVO GENERAL

Disefiar un aplicativo web para la Facultad de Ingenieria de la Corporacion
Universitaria Adventista, que le permita al laboratorio de fisica realizar préstamos
internos y externos de articulos educativos a sus estudiantes, que tenga una base
de datos de articulos y usuarios que se beneficien de este servicio.



1.3.2 Objetivos especificos.

1. Realizar la descripcion de los conceptos usados en el desarrollo web.
2. Definir los requisitos funcionales del sistema de informacion.

3. Elaborar casos de uso e historias de usuario del sistema.

4. Implementar la aplicacion web.



Tabla 1. Diagrama de actividades durante el proceso del proyecto

Diagrama de Gantt Febrero | Marzo | Abril | Mayo
Inicio del proyecto

investigacion preliminar

Etapa 1

Identificar el problema

establecer proyecto a desarrollar
Planear las Actividades a Desarrollar
Determinar los objetivos

Justificacion del proyecto

Etapa 2

levantamiento de informacion
levantamiento de requisitos

Creacion de prototipos funcionales
Elaborar los diagramas de caso de uso
Especificar los casos de uso

Definir el andlisis y el disefio

Etapa 3

Disefio e interfaz

Adelanto de prototipos del aplicativo
Adelanto de la documentacién
Revision de la documentacion
Creacion de base de datos.
Codificaciéon

Modificar el disefio del aplicativo.
Correccion de errores.

Terminar la aplicacion.

Implantacion y aprobacion del aplicativo
Realizacion del manual de Usuario

Sustentacion del proyecto de grado
Fuente: Propia autoria




2. GENERALIDADES DEL CENTRO DE PRACTICA

En este capitulo se mencionan tres aspectos importantes de la entidad beneficiada
por la propuesta que presenta este proyecto, la cual es la Corporacion Universitaria
Adventista de Medellin, la informacion se extrae de la pagina principal de esta, que
es su historia, visién y mision:

2.1 HISTORIA

En el afio de 1937 inici6 labores en Medellin el “Colegio Industrial Coloveno”, con el
fin de atender las necesidades educativas de la Iglesia Adventista del Séptimo Dia.
La tarea educativa comprendia todos los niveles de educacion y buscaba preparar
profesionalmente a pastores, administradores, maestros y musicos. Al comenzar el
afo de 1950 se adoptd el nombre “Instituto Colombo-Venezolano” y continud
trabajando en los niveles de educacion primaria, secundaria y terciaria. El decreto
80 de 1980 (enero 22) emanado de la presidencia de la Republica define el sistema
de Educacion Superior y tal definicion obligé al “Instituto Colombo—-Venezolano” a
revisar sus estatutos. El 18 de julio de 1981 se cred la Corporacion Universitaria
Adventista con el objetivo de impartir la educacion post-secundaria en la modalidad
universitaria. La UNAC recibio la personeria Juridica No. 8529 el 6 de junio de 1983,
expedida por el Ministerio de Educaciéon Nacional.

En el proceso de su desarrollo académico ha organizado cinco facultades desde las
cuales se ofrecen los programas de pregrado: Facultad de Educacion, Facultad de
Teologia, Facultad de Salud, Facultad de Ciencias Administrativas y Contables,
Facultad de Ingenierias; y una Division de Investigaciones y posgrados que es la
encargada de liderar los programas de posgrado que ofrece la Institucion.

La UNAC ha trabajado con miras a formar profesionales muy competitivos y de altas
calidades morales y espirituales, por ello dentro de su quehacer cotidiano participa
en diferentes procesos que velan por la calidad institucional. Se destaca la
Acreditacion otorgada por la Agencia Acreditadora Adventista (AAA), que ha
certificado la calidad de la educacién impartida en la UNAC. De igual manera se
esta participando en los procesos de calidad de la Educacion Superior que
promueve el Ministerio de Educacion Nacional; el Registro Calificado para cada uno
de sus programas, se constituye en la etapa previa antes de ingresar a los procesos
de Acreditacion de Alta Calidad tanto para los programas como para la instituciéon
en si.



2.2 MISION

La Corporacion Universitaria Adventista - UNAC declara como su mision: Propiciar
y fomentar una relacién transformadora con Dios en el educando por medio de la
formacion integral en las diferentes disciplinas del conocimiento, preparando
profesionales competentes, éticamente responsables, con un espiritu de servicio
altruista a Dios y a sus semejantes, dentro del marco de la cosmovision biblico
cristiana que sustenta la Iglesia Adventista del Séptimo Dia.

2.3 VISION

La Corporacion Universitaria Adventista con la direccion de Dios, ser una comunidad
universitaria adventista con proyeccion internacional, reconocida por su alta calidad,
su énfasis en la formacion integral, la cultura investigativa y la excelencia en el
servicio, que forma profesionales con valores cristianos, comprometidos como
agentes de cambio con las necesidades de la sociedad y su preparacioén para la
eternidad.

Con lo anterior se puede observar que la Corporacion Universitaria Adventista
desde sus inicios promovio la educacion tanto profesional como moral para cada
uno de sus estudiantes, instruyéndolo en un ambiente espiritual para un crecimiento
profesional cristiano.



3. MARCO TEORICO

Se recogieron opiniones y conocimientos de diferentes autores para apoyo sobre el
tema a desarrollar en este proyecto, se encontraran definiciones, descripciones y
formas de uso de aplicaciones, programas y direcciones web.

3.1 APLICACION WEB

Las Aplicaciones Web son basadas en la arquitectura cliente servidor, comprende
tres niveles que interactian entre si permitiendo el desarrollo esperado entre los
datos del sistema y su procesamiento, administrador y usuario; estas aplicaciones
se denominan metodologias de desarrollo.

El autor Staff, cuenta que las aplicaciones web, son la creacion de diferentes
programas que se montan a un servidor web, y que los usuarios pueden usar como
una pagina web, desde internet.

Los conceptos de Aplicaciones Web basicamente se relacionan con
almacenamiento en la nube, ya que la informacibn que se guarda queda
permanente en grandes servidores de internety envia a diferentes equipos los datos
gue se requieren en el momento, estos servidores web unen estos datos con el fin
de procesar solicitudes de todo el mundo, utilizando servidores con gran capacidad
para procesar los datos con tanta facilidad que pareciera que la informacion se
ejecutara dentro del equipo.

La aplicacion, con base a los datos que se almacenan de forma dindmica, muestra
una serie de instrucciones para que la web se ejecute de forma correcta, y utiliza el
cadigo en busca de la pagina que el cliente solicita, especialmente la informacion
qgue el usuario ingresa a la base de datos se distribuye dependiendo como se
estructure al inicio de la implementacion. El autor menciona:

“El desarrollo de aplicaciones Web consiste en la creacién de programas que
residen en un servidor Web y que pueden ser utilizados en forma de paginas Web
desde un navegador de internet. Estos emplean distintas tecnologias basadas en
Internet para procesar los datos requeridos por el o los usuarios que estén
utilizando el sistema. Algunas de ellas son: PHP, SP, CGI-BIN, ColdFusion y jsp;
cada una precisa software del lado del servidor para analizar el cédigo y genera:
la pagina pedida. Esas tecnologias se combinan en el servidor con otros servicios
9



que permiten acceder a bases de datos y, asi, poder armar un sitio altamente
funcional y rico en informacion, sin tener que lidiar a cada momento con él para
actualizar las paginas que lo componen.

El usuario que accede al sitio que dispone de paginas programadas con alguna
de estas tecnologias siempre vera, a través de su navegador, paginas estaticas.
Estas son armadas sobre la base de la informacion enviada o solicitada por el
usuario, y el resultado es de vuelto por el servidor al usuario en forma de una
pagina similar a las HTML” (Staff, 2008)

llustracién 1. Funcionamiento de una aplicacion web

AN HTTP

Dispositivo Handheld
HTTP Internet
Proceso de
i HTTP ASENET
n HTTP
Teléfono Servidor Web

Fuente: Tomado del libro Desarrollador.Net (Staff, 2008).

Las autoras Calvino y Villoria (2009), también dan definicion a las Aplicaciones Web
como bases fundamentales para los navegadores web, siempre dedicando a la
ejecucion, y aun creando aplicaciones con lenguajes HTML, JavaScript, java y entre
otros, “Las aplicaciones Web no son mas que las herramientas de ofimatica
(procesadores de texto. Hojas de calculo) de la Web 2.0 que se manejan
simplemente con una conexién a Internet, y en estos casos cabe la opcion de utilizar
el ordenador sélo como forma de acceso a La aplicacion remota”. (Caivano & Villoria
, 2009)
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Las autoras continlan mencionando aspectos importantes de las aplicaciones y
programas relacionados con estas, incluyendo las ventajas y desventajas.

En la ingenieria software se denomina aplicacién Web a aquellas aplicaciones que
los usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor Web a través de Internet o de
una intranet mediante un navegador, permite también que los archivos que se
desarrollen utilizando la aplicacion web (documentos de trabajo, cartas personales,
curriculos, etc.) pueden dejarse guardados en un servidor que ofrece la herramienta
ofimética junto a los de muchos otros usuarios, estos reciben el nombre de
colaboratorios; este tipo de plataformas se utilizan como repositorios para la
educacién, ya que permiten compartir objetos de aprendizaje que luego pueden
exportarse a otras plataformas y simplifican el acceso e intercambio de insumos o
articulos entre profesores-académicos-estudiantes, tal como si fuese una biblioteca
o un laboratorio de libre acceso.

3.2 INTERFAZ

Las interfaces son el conjunto de elementos de la pantalla que permiten al usuario
realizar acciones sobre el sitio web que esta visitando. Se consideran parte de este
los elementos de identificacion, de navegacion, de contenidos y de accion, las
interfaces tienen ciertas limitaciones en las funcionalidades que se ofrecen al
usuario. Hay funcionalidades comunes en las aplicaciones de escritorio como
dibujar en la pantalla o arrastrar-y-soltar que no estan soportadas por las
tecnologias Web estandar: Los desarrolladores Web generalmente utilizan
lenguajes interpretados o script en el lado del cliente para afadir mas
funcionalidades. Especialmente para ofrecer una experiencia interactiva que no
requiera recargar la pagina cada vez (lo que suele resultar molesto a los usuarios).

Recientemente se han desarrollado técnicas para coordinar estos lenguajes con
tecnologias en el lado del servidor, como por ejemplo PHP. También se puede
mencionar, el lenguaje AJAX, que es una técnica de desarrollo Web que usa una
combinacion de varias tecnologias. Ver ilustracion 2.
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llustracion 2. Protocolo HTTP

] Peticion
HTTP
ad
Respuesta

Fuente: Propia autoria

3.3 CLIENTE

Es un programa que se ejecuta continuamente en un computador, esta en la espera
de que un usuario de internet le ordene realizar sus funciones a través de una red
de tele, existen dos tipos de clientes, el cliente pesado que tiene la capacidad de
almacenar y procesar datos locales y el cliente liviano que no puede almacenar
datos locales pero si tiene la capacidad de procesarlos.

3.3.1 Entorno web. Las aplicaciones web se emplean en tres entornos informaticos
muy similares que suelen confundirse entre si: Internet, intranet y extranet.

3.3.2 Internet. Es un conjunto de redes interconectadas a nivel mundial, permite
gue los ordenadores conectados a la red sean capaces de comunicarse entre si, ya
gue usan un mismo lenguaje de comunicacion el cual es el TCP/IP (el protocolo de
control de transmisién/Protocolo internet); El internet ha superado toda prevision
transformandose en un pilar de las comunicaciones, el entretenimiento y comercio
en todos los rincones del planeta.

3.3.3 Intranet. Una intranet es una red de ordenadores que pertenece a una
organizacion, comparte informacion a los miembros de la organizacion, empleados
u otras personas con autorizacion que pertenezcan a la empresa, su objetivo es
generar valor a la empresa, puesto que la informacién proviene de la misma
organizacion, evitando que el empleado pierda tiempo buscando informacidén en
redes externas y que la empresa asuma en el costo de sus trabajadores este tiempo
improductivo.
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Las intranets hoy en dia componen el segmento con mayor crecimiento dentro de
Internet, porque son menos caras de montar y de administrar que las redes privadas
gue se basan en protocolos propietarios.

3.3.4 Extranet. Es una red de ordenadores que pertenece a una organizacion, tiene
una similitud con la intranet, solo que esta no solo comparte informacion dentro de
la empresa sino que extiende su informacion a usuarios fuera de esta que tengan
autorizacion y poseer un nombre de usuario y una contrasefia con los que
identificarse., tales como los proveedores, socios, clientes, etc.

La identidad del usuario determina que partes de la extranet puede visualizar.
Ademas, para acceder a una extranet se suelen emplear medios de comunicacion
seguros, como Secure Socket Layer (SSL) y Virtual Private Network (VPN).

Los autores Ramos (2014), indican que el servidor web es una maquina que cumple
ordenes de otra maquina, es decir que, el cliente solicita la informacién y la
computadora se limita a cumplir con la orden, ésta a la vez da la orden a un servidor
web que envie la informacion que el cliente solicita, es asi que los datos se buscan
de forma directa, sin que el cliente se dé cuenta del proceso que se efectla.

Para que un servidor web se ejecute, debe solicitar protocolos (Cliente-Servidor)
HTTP, es lo que define la sintaxis y la semantica que se utilizan los elementos del
software de la arquitectura web. Son los encargados de establecer la conexién al
servidor.

“Un servidor web es un programa disefiado para aceptar peticiones HTTP del
navegador y servir las paginas web que tienen alojadas. Para navegar a un
sitio web se necesita saber la direccion web exacta del sitio. Cada sitio web
tiene una direccion unica conocida como URL (Uniform Resource Lo-cator -
Localizador uniforme de recursos). En una URL se pueden distinguir tres
partes: el protocolo: el nombre de dominio del ordenador servidor y la ruta en
el servidor. El protocolo que se utiliza para servir paginas web es el HTTP, el
nombre de dominio indica el ordenador de internet que nos va a dar la
informacion solicitada y la ruta indica la ubicacién del archivo solicitado dentro
del servidor”. (Ramos Martin & Ramos Martin, 2014).
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llustracion 3. Estructura de una direccion web

PROTOCOLO RUTA EN EL
l SERVIDOR
e
http://www.ucm.es/BUCM/sexrvicios/5760.php
—_——
NOMBRE DE
DOMINIO

Fuente: Tomado del libro Aplicaciones Web (Ramos Martin & Ramos Martin, 2014).

3.4 PHP

El autor Capufiay en su libro cuenta que PHP es el lenguaje de programacion mas
usado para las aplicaciones, ya que todo es basado en HTML, contextualizado con
el tema, en seguida él muestra mas a fondo y méas detallado su definicion:

“‘PHP (acronimo de "PHP: Hypertext Preprocessor”) es un lenguaje "open
source" interpretado de alto nivel embebido en paginas HTML y ejecutado en
el servidor.

Una respuesta corta y concisa, pero ¢que significa realmente? Un ejemplo
nos aclarara las cosas:

Ejemplo 1-1. Un ejemplo introductorio
<htmI>

<head>
<title>Example</title>
</head>

<body>

<?php

echo "Hi, I'm a PHP script!";
?>

</body>

</html>

(Capuiiay, 2013)
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Podemos ver que no es o mismo que un script escrito en otro lenguaje de
programacion como Perl o C --En vez de escribir un programa con muchos
comandos para crear una salida en HTML, escribimos el c6digo HTML con
cierto codigo PHP embebido (introducido) en el mismo, que producira cierta
salida (en nuestro ejemplo, producir un texto). El codigo PHP se incluye entre
etiquetas especiales de comienzo y final que nos permitiran entrar y salir del
modo PHP” (Capuiiay, 2013)

Continta comparando el lenguaje con otras tecnologias, lo que distingue a PHP de
la tecnologia Javascript, la cual se ejecuta en la maquina cliente, es que el cédigo
PHP es ejecutado en el servidor. Si tuviésemos un script similar al de nuestro
ejemplo en nuestro servidor, el cliente solamente recibiria el resultado de su
ejecuciéon en el servidor, sin ninguna posibilidad de determinar que cdodigo ha
producido el resultado recibido. El servidor web puede ser incluso configurado para
que procese todos los ficheros HTML con PHP.

Aunque el desarrollo de PHP esta concentrado en la programacion de scripts en la
parte del servidor, se puede utilizar para muchas otras cosas. PHP es un lenguaje
interpretado del lado del servidor que se caracteriza por su potencia, versatilidad,
robustez y modularidad. Los programas escritos en PHP son embebidos
directamente en el codigo HTML y ejecutados por el servidor web a través de un
intérprete antes de transferir al cliente que lo ha solicitado un resultado en forma de
codigo HTML puro. Al ser un lenguaje que sigue la corriente open source. Tanto el
intérprete como su codigo fuente son totalmente accesibles de forma gratuita en la
red. En concreto, la direccion oficial en la que puede descargarse es:
http://www.php.net/

Por su flexibilidad, PHP resulta un lenguaje muy sencillo de aprender;
especialmente para programadores familiarizados con lenguajes como C, Perl o
Java, debido a las similitudes de sintaxis entre ellos.

El autor menciona caracteristicas del lenguaje PHP, al compararlo con otro tipo de
tecnologias similares, PHP resulta mas rapido, independientemente de la
plataforma que se use y mas sencillo de aprender y utilizar.

Gracias a las caracteristicas de este lenguaje su crecimiento ha aumentado en los
altimos afios, cuenta también con la facilidad de conectarse con sistemas gestores
de bases de datos a traveés de un gran numero de funciones especializadas.
Inicialmente se disefié para realizar poco mas que contadores y libros de visita de
paginas, en la actualidad PHP, permite realizar una multitud de tareas utiles para el
desarrollo web.
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3.4.1 ;{Qué se Puede Hacer con PHP? Los escritos del autor Mufioz confirman
gue para PHP es necesario montar un aplicativo web a un servidor local, y
ademas el texto a continuacion describe las formas en que se utiliza.

“PHP puede hacer cualquier cosa que se pueda hacer con un script CGI,
como procesar la informacion de formularios, generar paginas con contenidos
dindmicos, o mandar y recibir cookies. Y esto no es todo, se puede hacer
mucho mas.

Existen tres campos en los que scripts escritos en PHP son usados.

-Scripts en la parte del servidor. Este es el campo mas tradicional y el principal
campo de trabajo. Se necesitan tres cosas para que esto funcione. El
procesador PHP (CGI 6 méddulo), un servidor web y un navegador. Se
necesita correr el servidor web con PHP instalado. El resultado del programa
PHP se puede obtener a través del navegador, conectando con el servidor
web.

-Scripts en linea de comandos. Podéis crear un script PHP y correrlo sin
ningun servidor web o navegador. Solamente necesitéis el parseador PHP
para usarlo de esta manera. Este tipo de uso es ideal para scripts ejecutados
regularmente desde cron (en *nix 6 Linux) 6 el Planificador de tareas (en
Windows). Estos scripts también pueden ser usados para tareas simples de
procesador de texto.

-Escribir aplicaciones gréficas clientes. PHP no es probablemente el mejor
lenguaje para escribir aplicaciones gréficas, pero si sabéis bien PHP, y os
gustaria utilizar algunas caracteristicas avanzadas en programas clientes,
podéis utilizar PHP-GTK para escribir dichos programas. Puede ser utilizado
en cualquiera de los principales sistemas operativos del mercado. PHP tiene
modulos disponibles para la mayoria de los servidores, para aquellos otros
gue soporten el estandar CGI, PHP puede usarse como procesador CGI”.
(Mufioz, 2013)

Con el lenguaje PHP se tiene la libertad de escoger el sistema operativo y el servidor
que se desea, no hay limitacion a los resultados en HTML, tiene variedad de
habilidades, las cuales se incluyen creacion de imagenes, ficheros PDF y peliculas
Flash (usando libswf y Ming) sobre la marcha.

Tal vez la caracteristica mas resaltada de PHP es su soporte para una gran cantidad
de bases de datos, escribir un interfaz via web para una base de datos es una tarea
simple con PHP, Las siguientes bases de datos estan soportadas actualmente:
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dBase, InterBase, Ovrimos, Empress, FrontBase, PostgreSQL, FilePro (read-only),
mSQL, Solid, Hyperwave Direct MS-SQL Sybase, IBM DB2 MySQL Velocis,
Informix, ODBC,Unix dbm.

PHP tiene unas caracteristicas muy Utiles para el proceso de texto, desde
expresiones regulares POSIX Extended 6 Perl hasta parseador de documentos
XML. Para parsear y acceder documentos XML, soportamos los estdndares SAX y
DOM. Podeis utilizar la extension XSLT para transformar documentos.

3.5 ARQUITECTURA WEB

Para el autor Granados (2014), quien en su libro se limita a explicar como se conecta
una base de datos a un servidor web, que es fundamental para el funcionamiento
de una aplicacion; hoy en dia, muchisimos programas ofrecen su funcionalidad a
través de la red, el usuario contacta con una aplicacion disponible en un servidor, a
través de un cliente que, por lo general, es un navegador web.

La arquitectura web hace referencia a aquel arquitecto que traza sus operaciones
para construir un edificio, de igual manera los arquitectos web disefian y coordinan
el desarrollo de un sitio. Los sitios web son una conjuncion de complejos y distintos
sistemas integrados entre si.
“‘En el sentido mas general, la arquitectura web abarca toda la tecnologia
utilizada para poner en marcha un servidor que permita a un usuario
determinado visualizar contenidos a través de Internet.
En el contexto de este aplicacién, la arquitectura web se refiere a la
programacién de una aplicacibn web, lo cual incluye tener un servidor
operativo (Apache, por ejemplo) y una base de datos (en MySQL o cualquier
otro lenguaje de base de datos con el cual se disponga de conector).

El nacleo de la aplicaciéon se desarrollara, basicamente, en un lenguaje como
PHP o Java (mediante JSP), estando acompafiado por cédigo HTML y por
JavaScript. Mas adelante, se ampliara este ultimo punto, pues el codigo
implementado se puede ejecutar en el cliente o en el servidor dependiendo
del lenguaje utilizado.
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llustracion 4. Estructura basica de una aplicacion web

I'. Base de
v datos

T Cliente

Acceso a v T
informacion e (navegador web)
Peticion =

-

¢ — Respuesta

|"-'-P-'-

-

Servidor

Fuente: Tomado del libro Desarrollo de aplicaciones web en el entorno servidor (Granados La Paz, 2014).

La estructura basica de una aplicacion web se ha representado en la imagen.
A grandes rasgos, el funcionamiento del sistema sera el siguiente:

1. El usuario realiza una peticion a través del cliente (por ejemplo, un
navegador web como Chrome o Firefox) sobre el servidor que contiene la
aplicacién web.

2. Este servidor, por lo general, dispone de un acceso a una base de datos
que contiene informacion necesaria para la ejecucion de la aplicacion.

3. Después de obtener/modificar la informacion de la base de datos, el
servidor envia al respuesta al cliente.

4. El cliente renderiza la respuesta suministrada por el servidor y se la
presenta al usuario.” (Granados La Paz, 2014)

Siendo que la arquitectura es un sistema de codigos integrados, los clientes
conocen su estructura, por lo cual, estos hacen la peticion y el sistema debera
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buscar de forma répida la solicitud, para el cliente debera ser complicado que la
informacion no sea la que se necesita, por lo que se requiere una construccion de
sus respectivas funcionalidades.

3.6 MODELO DE CICLO DE VIDA.

Es el proceso que se sigue para construir, entregar y hacer evolucionar el software,
desde su concepcién (idea) hasta su entrega, representa todas las actividades
necesarios para el desarrollo de una aplicacién, generalmente todos los modelos
del ciclo de vida cuentan con una serie de actividades, como son, los requerimientos
(requisitos de todos los elementos del sistema), disefios (se enfoca en la estructura
de los datos, arquitectura del software, detalle procedimental y caracterizacion de la
interfaz), implementacion (puede realizarse mecanicamente), pruebas (se centra en
la logica interna del software y en las funciones externas) y mantenimiento (el
software presentara cambios después de que se entregue al cliente, puede ocurrir
debido a errores encontrados).

3.6.1 Modelo en cascada. El modelo de cascada es el mas antiguo y basico de
todos los modelos, su desarrollo es a partir del seguimiento de una secuencia de
fases o actividades anteriormente mencionadas, se podria decir que su
procedimiento es sencillo ya que sigue pasos intuitivos necesarios a la hora de
desarrollar un software y entenderlo e implementarlo es facil, esto lo confirman los
autores Sommerville y Alfonso (2005), en lo siguiente:

“En este modelo, el producto evoluciona a través de una secuencia de fases
ordenadas en forma lineal, permitiendo iteraciones al estado anterior.

Las etapas del modelo en cascada reflejan las actividades fundamentales del
desarrollo. El nimero de etapas suele variar, pero en general suelen ser:

> Analisis de requisitos. En esta fase se analizan las necesidades de los
usuarios finales del software para determinar qué objetivos debe cubrir. Es
importante sefialar que en esta etapa se debe consensuar todo lo que se
requiere del sistema y sera aquello lo que seguira en las siguientes etapas.

> Diseflo. Se descompone y organiza el sistema en elementos que puedan
elaborarse por separado, aprovechando las ventajas del desarrollo en equipo.
Es conveniente distinguir entre disefio de alto nivel o arquitectonico y disefio
detallado. El primero de ellos tiene como objetivo definir la estructura de la
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solucién (una vez que la fase de andlisis ha descrito el problema)
identificando los médulos y sus relaciones. Con ello se define la arquitectura
de la solucion elegida. El segundo define los algoritmos empleados y la
organizacion del codigo para comenzar la implementacion.

> Implementacion. Es la fase de programacion o implementacion propiamente
dicha. Aqui se implementa el codigo fuente, haciendo uso de prototipos asi
como pruebas y ensayos para corregir errores. Dependiendo de la
herramienta y el lenguaje de programacion, la version se crean las bibliotecas
y sus componentes para hacer que la implementacion sea un proceso mucho
mas rapido.

> Prueba. Los elementos, ya programados, se ensamblan para componer el
sistema y se comprueba que funciona correctamente y que cumple con los
requisitos, antes de ser puesto en funcionamiento y hacer la entrega al
usuario final.

> Explotacion (u operacién) y mantenimiento. Una de las etapas mas criticas,
ya que se destina un 75% de los recursos, es el mantenimiento del Software
ya que al utilizarlo como usuario final puede ser que no cumpla con todas
nuestras expectativas”, (lan Sommerville, 2005)

Las caracteristicas que tiene el modelo de cascada destacan las siguientes:

v Cada fase empieza cuando se ha terminado la anterior.

v Para pasar a la fase posterior es necesario haber logrado los objetivos de la
previa.

v Es atil como control de fechas de entregas.

v Al final de cada fase el personal técnico y los usuarios tienen la oportunidad
de revisar el progreso del proyecto.

Mc Cracken y Jackson (1982) han realizado algunas criticas al modelo:

1. Sostienen que los proyectos reales rara vez siguen una linealidad tal, y que casi
siempre hay iteraciones que van mas alla de la etapa anterior.

2. Ademas, como el sistema no estara en funcionamiento hasta finalizar el proyecto,

el usuario, recibe el primer producto al haber consumido casi la totalidad de los
recursos.
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llustracion 5. Modelo de cascada — Ciclo de vida del software

Analisis

b

Implementacion

Fuente: Tomado del libro Ingenieria del Software (lan Sommerville, 2005).

Otra probable limitacion es que el modelo supone que los requisitos pueden ser
congelados antes de comenzar el disefio y esto significa un hardware asociado
durante el tiempo que dure el proyecto.

Se tomaron los conceptos y guias que cada autor present6 para el desarrollo del
aplicativo web para el Laboratorio de Fisica de la Facultad de Ingenieria.

21



4. MARCO METODOLOGICO

El proyecto se desarrolla a partir de una serie de técnicas para recolectar evidencias
e informacion del personal administrativo, lo cual permite identificar la problematica
que llevd a la realizacion de dicho proyecto y posteriormente la solucion de esta.

Para recopilar la informacién de acuerdo a los objetivos plasmado en el inicio del
proyecto, se hace necesario obtener informacion a través de fuentes documentales
tales como, libros, articulos relacionados con el sistema web.

La metodologia del proyecto a utilizar es el modelo en cascada, se implementara
por los siguientes métodos de desarrollo, se inici6é el proyecto con la investigacion
preliminar y se realizaron tres etapas, primera; se procedio a identificar el problema
analizando un titulo que sea acorde al proyecto, se determinaron los objetivos, la
justificacion, se presenta lo propuesto al coordinador de practicas, se planea las
diferentes actividades a desarrollar mostrando el contexto a desarrollar. Segunda;
se implementaran los procesos a desarrollar del proyecto como: analisis y disefio,
levantamiento de requisitos, creando prototipos, disefiando la interfaz para el
usuario, elaborando los marcos tedrico, metodolégico y metodologia de desarrollo,
modelos de ciclo de vida, y asistiendo a las reuniones con el coordinador y el cliente.

Se realizaran diagrama de casos de uso, de UML, modelos entidad relacion y las
herramientas de desarrollo. Tercera y Ultima etapa; con base a lo estimado se
implementaran los métodos, se genera la entrega de documentacion, la
codificacion, se realiz6 depuracion y pruebas del aplicativo, ya terminado todo el
proceso se prosigue a exponer las actividades realizadas en el proyecto, todo los
casos se llevaran a cabo siguiendo los tiempos establecidos en el diagrama de
Gantt. (Ver tabla 1)
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5. REQUISITOS FUNCIONALES

5.1 APLICATIVO WEB PARA EL LABORATORIO DE INGENIERIA

Desarrollar un Aplicativo Web en PHP, prestando servicios con mayor comodidad,
donde se presente la serie de equipos y libros que se tienen en el laboratorio de
sistemas, que son en parte manipulados por los estudiantes de la facultad de
ingenieria, siendo un servicio multiple para los estudiantes permitiendo interactuar
con este.

La pagina debe tener un administrador usuario y usuario en general; el primero
podra designar a los usuarios hasta dénde pueden acceder y qué privilegios pueden
tener, ya que cuenta con todos los permisos.

El sistema tendrd comunicacion directa con el administrador por medio de correo o
mensajes, de igual forma al usuario se le informara con anticipacion por medio del
correo la devolucion del equipo o libro.

El sistema presta libros a los usuarios, con cierta fecha limite, en caso tal que no
entregue el libro a la fecha limite se le cobrara multa por dia o como lo estipule el
cliente.

El sistema permite reservar los equipos o libros con anticipacion, ya que cuenta con
los medios electrénicos.

Reporte que el sistema entregara en tabla (Imprimir o guardar como PDF).

Mostrar los usuarios vinculados al sistema.
Mostrar los usuarios que prestan mas equipos.
Mostrar usuarios que prestan menos equipos.
Mostrar usuarios pendientes por devolucion.
Mostrar usuarios multados

Mostrar los usuarios que fueron mas multado.
Mostrar usuarios menos multados.
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5.2 HISTORIAS DE USUARIO

A continuacion se detallan las historias de usuarios del sistema en las tablas 2 — 11.

Tabla 2. HU 01 - Creacion de base de datos.

Historia de Usuario

NUmero: 1

Nombre historia: Creacion de base de datos, donde se almacene la
informacion.

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Alta Baja
Puntos estimados: 4 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Hoover Rendon

Descripcién:
Disefio e implementacion de la base de datos.
Observaciones:

Fuente: Propia autoria.

Tabla 3. HU 02 - La aplicacién debe ser de facil uso

Historia de Usuario

NUmero: 2

Nombre historia: La aplicacién debe ser de facil uso para el administrador y
usuarios.

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Alta Baja
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Puntos estimados: 3 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Hoover Rendén

Descripcion:
Buscar un diseiio amigable y adecuado, que agrade a los usuarios

Observaciones:

Fuente: Propia autoria.

Tabla 4. HU 03 - Consulta de los articulos

Historia de Usuario

NUmero: 3

Nombre historia: Consulta de los articulos que hay disponibles

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Alta Alta
Puntos estimados: 3 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Hoover Rendén

Descripcién:
Disefiar e implementar el modulo de consultas de recursos, tanto de usuario
como administrador.

Observaciones:
El administrador solo tendra la opcion de modificar cualquier recurso.

Fuente: Propia autoria
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Tabla 5. HU 04 - Crear un aplicativo que guarde

Historia de Usuario

Nimero: 4

Nombre historia: crear un aplicativo que guarde todos los articulos y préstamos
con historial.

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Media Baja
Puntos estimados: 3 Iteracion asignada: 4

Programador responsable: Hoover Rendén

Descripcion:
Disefar e implementar un médulo de insertar los datos de forma clara y eficiente
a una base de datos.

Observaciones:
El usuario puede hacer préstamos.
El administrador tendra los permisos que sean necesarios.

Fuente: Propia autoria.

Tabla 6. HU 05 - Crear un aplicativo que modifique articulos

Historia de Usuario

NUmero: 5

Nombre historia: Crear un aplicativo que permita modificar los articulos y
aprobar préstamos.

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Media Baja
Puntos estimados: 4 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Hoover Renddn

Descripcion:
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Permitir modificar articulos en el aplicativo y aprobar los préstamos que el
usuario.

Observaciones:
Los clientes de temporada sélo hacen un pedido al principio de la temporada

Fuente: Propia autoria.

Tabla 7. HU 06 - cantidad de articulos

Historia de Usuario

NUmero: 6

Nombre historia: Crear campo en el aplicativo que me permita agregar
cantidad de articulos, que hay disponible en el laboratorio de fisica.

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Baja Baja
Puntos estimados: 2 Iteracion asignada: 3

Programador responsable: Hoover Rendén

Descripcién:
Cantidad de articulos de unidad por el mismo, y permitir modificar en caso de
ser una equivocacion.

Observaciones:
Solo permitido en el administrador.

Fuente: Propia autoria.

Tabla 8. HU 07 - Generar Permisos a un usuario

Historia de Usuario

Numero: 7

Nombre historia: Generar Permisos a un usuario que administrar el aplicativo.
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Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Media Media

Puntos estimados: 5 Iteracion asignada: 3

Programador responsable: Hoover Rendén

Descripcion:
Cuando el administrador del laboratorio no se encuentre, puede asignar a un
usuario que se encuentre en la sala y active los préstamos solicitados.

Observaciones:
El administrador es el Unico que puede generar un permiso al usuario.

Fuente: Propia autoria.

Tabla 9. HU 08 - Disponibilidad de la aplicacion

Historia de Usuario

NUmero: 8

Nombre historia: Disponibilidad de la aplicacion.

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Media Baja
Puntos estimados: 5 Iteracion asignada: 3

Programador responsable: Hoover Rendén

Descripcion:
El aplicativo debe estar disponible en la red, 24/7.

Observaciones:
Debe estar montado en un servidor web para que esté disponible.

Fuente: Propia autoria.
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Tabla 10. HU 09 - Comunicacion entre usuarios por mensajes

Historia de Usuario

Nimero: 9

Nombre historia: Comunicacion entre usuarios por mensajes.

Prioridad en negocio:
Media

Riesgo en desarrollo:
Baja

Puntos estimados: 3

Iteracion asighada: 3

Programador responsable: Hoover Rendén

Descripcion:

Tener la posibilidad de comunicarse entre usuarios y administrador por medio de
un chat internos con copia al correo.

Observaciones:

Fuente: Propia autoria.

Tabla 11. HU 10 - Prestamos generales y reserva

Historia de Usuario

NUumero: 10

Nombre historia: Prestamos generales y reserva

Prioridad en negocio:
Media

Riesgo en desarrollo:
Media

Puntos estimados: 5

Iteracion asignada: 3

Programador responsable: Hoover Renddn

Descripcion:
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El aplicativo debera permitir prestar articulos de reserva a término de 1 hora
interno en el laboratorio.

El aplicativo debera permitir prestar articulos generales a término de 8 dias
externos.

El aplicativo debera tener articulos internos, que no son de préstamos.

Fuente: Propia autoria.

5.2 REQUISITOS FUNCIONALES DEL APLICATIVO

A continuacion se detallan las Requerimientos Funcionales del sistema en las tablas
12 - 23.

Tabla 12. RF 01 — Registro al sistema

Identificacion RFO1

del

requerimiento:

Tipo de Funcional

requerimiento

Nombre del Registro al sistema
Requerimiento:

Descripciéon El sistema debe permitir al estudiante registrarse con un
del nombre, correo y una contrasefia.
requerimiento:

Prioridad del requerimiento:

Alta

Fuente: Propia autoria.
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Tabla 13. RF 02 - Ingreso al sistema

Requerimiento:

Identificacion RF02

del

requerimiento:

Tipo de Funcional
requerimiento

Nombre del Ingreso al sistema

Descripcion
del
requerimiento:

El sistema debe permitir al estudiante ingresar con un correo
y una contrasena.

Alta

Prioridad del requerimiento:

Fuente: Propia autoria.

Tabla 14. RF 03 - Sistema de usuarios

Requerimiento:

Identificacion RFO3

del

requerimiento:

Tipo de Funcional
requerimiento

Nombre del Sistema de usuarios.

Descripcion
del
requerimiento:

El sistema debe permitir al administrador crear, modificar,
eliminar y buscar usuarios en el aplicativo.

Alta

Prioridad del requerimiento:

Fuente: Propia autoria.
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Tabla 15. RF 04 — Registro de articulos

Identificacion RF04

del

requerimiento:

Tipo de Funcional

requerimiento

Nombre del Registro de articulos.

Requerimiento:

Descripcion El sistema debe permitir al administrador ingresar
del articulos por serial, nombre, cantidad y tipo.
requerimiento:

Prioridad del requerimiento:

Alta

Fuente: Propia autoria.

Tabla 16. RF 05 — Articulos registrados

Identificacion RFO5

del

requerimiento:

Tipo de Funcional

requerimiento

Nombre del Articulos registrados.

Requerimiento:

Descripcion El sistema debe permitir al administrador Mostrar y
del modificar articulos por serial, nombre, cantidad y tipo.
requerimiento:

Prioridad del requerimiento:

Alta

Fuente: Propia autoria.
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Tabla 17. RF 06 — Préstamos de articulos a estudiantes.

Identificacion RF06

del

requerimiento:

Tipo de Funcional

requerimiento

Nombre del Préstamo de articulos a estudiantes.
Requerimiento:

Descripcion El sistema debe permitir al administrador crear,
del eliminar, modificar y buscar articulos en el aplicativo.
requerimiento:

Prioridad del requerimiento:

Alta

Fuente: Propia autoria.

Tabla 18. RF 07 — Permiso a usuario

Identificacion RFO7

del

requerimiento:

Tipo de Funcional

requerimiento

Nombre del Permiso a usuario.
Requerimiento:

Descripcion El sistema debe permitir al administrador asignar
del permiso como sub-administrador.
requerimiento:

Prioridad del requerimiento:

Alta

Fuente: Propia autoria.
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Tabla 19. RF 08 - Perfil de usuario

Identificacion RF08

del

requerimiento:

Tipo de Funcional
requerimiento

Nombre del Perfil de usuario.
Requerimiento:

Descripcion El sistema debe permitir modificar el perfil, nombre
del contrasefia y avatar.
requerimiento:

Prioridad del requerimiento:

Alta

Fuente: Propia autoria.

Tabla 20. RF 09 — Sistema de informes

Identificacion RF09

del

requerimiento:

Tipo de Funcional

requerimiento

Nombre del Sistema de informes.

Requerimiento:

Descripcion El sistema debe permitir al administrador generar
del reportes por usuarios, préstamos, devolucion y multas.
requerimiento:

Prioridad del requerimiento:

Alta

Fuente: Propia autoria.
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Tabla 21. RF 10 - Reportes

Identificacion RF10

del

requerimiento:

Tipo de Funcional

requerimiento

Nombre del Reportes

Requerimiento:

Descripcion El sistema debe permitir al administrador imprimir
del reportes o guardar como PDF.
requerimiento:

Prioridad del requerimiento:

Alta

Fuente: Propia autoria.

Tabla 22. RF 11 — Disponibilidad de articulos

Identificacion RF11

del

requerimiento:

Tipo de Funcional

requerimiento

Nombre del Disponibilidad de articulos
Requerimiento:

Descripcion El sistema debe permitir mostrar los articulos
del disponibles en el modulo de préstamos.
requerimiento:

Prioridad del requerimiento:

Alta

Fuente: Propia autoria.
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Tabla 23. RF 12 — Comunicacion entre usuarios

Identificacion RF12

del

requerimiento:

Tipo de Funcional

requerimiento

Nombre del Comunicacion entre usuarios.

Requerimiento:

Descripcion El sistema debe permitir la comunicacién entre los
del usuarios y el administrador por medio de mensaje.
requerimiento:

Prioridad del requerimiento:

Alta

Fuente: Propia autoria.

5.3 REQUISITOS DE INFORMACION

A continuacion se detallan los requerimientos de informacion en las tablas 24 — 30

Tabla 24. RI 01 — Registro al sistema

Identificacion RI01
del
requerimiento:
Tipo de Informacién
requerimiento
Nombre del Registro al sistema
Requerimiento:
Descripcion Para registrarse al sistema de préstamos son requeridos
del tres campos.
requerimiento: | Nombre: Es el nombre de cada usuario.
Email: Sera el email de cada usuario.
Contrasefia: Inicialmente el usuario ingresa una contrasenia,
una vez ingresen al sistema puede ser modificada.

Fuente: Propia autoria.
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Tabla 25. RI 02 — Ingreso al sistema

Identificaciéon RI02

del

requerimiento:

Tipo de Informacién

requerimiento

Nombre del
Requerimiento:

Ingreso al sistema

Para el ingreso al sistema de préstamos son
requeridos dos campos.

Email: Sera el email de cada usuario.

Contrasefia: Ingresa con la contrasefia con que se
registro.

Descripcion
del
requerimiento:

Fuente: Propia autoria.

Tabla 26. RI 04 — Registro de articulos

Identificacion R104

del

requerimiento:

Tipo de Informacién
requerimiento

Nombre del Registro de articulos

Requerimiento:

Descripciéon
del
requerimiento:

Para registrar los articulos requiere de cinco campos.
Serial: es necesario que cada articulo tenga un nimero
serial para su identificacion.

Nombre: Se registra el articulo con su correspondiente
nombre.

Cantidad: Se ingresa la cantidad existente del articulo.
Disponibilidad: Cantidad de articulos que se
encuentran disponibles.

Tipo: categoria la cual se presta.

Fuente: Propia autoria.
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Tabla 27. RI 05 — Articulos registrados

requerimiento

Identificacion RIO5

del

requerimiento:

Tipo de Informacion

Nombre del

Requerimiento:

Articulos registrados.

Descripcion
del

requerimiento:

Para modificar los articulos requiere de cinco campos.
Serial: es parte del ideal permitir modificar el serial.
Nombre: permite modificar el nombre del articulo, ya
sea por una equivocacion.

Cantidad: Es necesario modificar su cantidad, ya que
un equipo puede ser reservado por dafos.
Disponibilidad: si en caso tal se agot6 un articulo.
Tipo: en caso de que sea una equivocacion al
guardarlo.

Fuente: Propia autoria.

Tabla 28. Rl 06 — Préstamos de articulos a estudiante

requerimiento

Identificacion RI06

del

requerimiento:

Tipo de Informacién

Nombre del

Requerimiento:

Prestamos de articulos a estudiante.

Descripciéon
del

requerimiento:

Para préstamos de articulos a estudiante se requiere
de dos campos:

Articulo: para observar que articulo esta disponible
para prestar.

Cantidad: numero requerido de articulos a prestar por
cantidad.

Fuente: Propia autoria.
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Tabla 29. RI 08 — Perfil de usuario

Identificacion RIOS

del

requerimiento:

Tipo de Informacion

requerimiento

Nombre del Perfil de usuario

Requerimiento:

Descripcion Para el usuario modificar el perfil es necesario cuatro
del campos.

requerimiento: | Correo: El sistema permite la modificacion de correo
del usuario, en caso de que esté mal escrito.
Nombre: Modificar el nombre del usuario en caso de
gue se escriba mal

Contrasefia: Permite modificar la contrasenfa.
Avatar: el sistema no permite cambiar la imagen del
perfil.

Fuente: Propia autoria.

Tabla 30. Rl 12 — Comunicacién entre usuarios

Identificacion RI12

del

requerimiento:

Tipo de Informacién

requerimiento

Nombre del Comunicacion entre usuarios

Requerimiento:

Descripcion Para la comunicacion entre usuarios en necesario dos

del campos.

requerimiento: | Asunto: Se ingresa un titulo técnico o explicito.
Mensaje: La informacion que se desea comunicar al
usuario.

Fuente: Propia autoria.
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5.4 REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Tablas de requerimientos no funcionales tablas 31 — 36

Tabla 31. RNF - Mantenimiento

Identificaciéon
del
requerimiento:

RNFO1

Nombre del
Requerimiento:

Mantenimiento

Caracteristicas:

El aplicativo debe tener un manual de usuario para facilitar
el uso y portabilidad de sistema.

Descripcion del
requerimiento:

El aplicativo debe tener un documento fijado para el uso y
mantenimiento del sistema.

Alta

Prioridad del requerimiento:

Fuente: Propia autoria.

Tabla 32. RNF 02 - Seguridad

Requerimiento:

Identificacion RNF02
del

requerimiento:

Nombre del Seguridad

Caracteristicas:

El aplicativo es confiable y seguro para almacenar la
informacion.

Descripcion del
requerimiento:

El sistema debe ser una aplicacion segura.

Alta

Prioridad del requerimiento:

Fuente: Propia autoria.
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Tabla 33. RFN 03 - Sistema

Requerimiento:

Identificaciéon RNFO03
del

requerimiento:

Nombre del Sistema

Caracteristicas:

El aplicativo tiene los colores de acuerdo al logo de la
facultad de ingenieria.

Descripcion del
requerimiento:

El sistema debe tener los colores acordes a la facultad.

Alta

Prioridad del requerimiento:

Fuente: Propia autoria.

Tabla 34. RNF 04 - Disponibilidad

Requerimiento:

Identificacion RNFO04

del

requerimiento:

Nombre del Disponibilidad.

Caracteristicas:

El aplicativo esta disponible las 24 horas para los
estudiantes de ingenieria.

Descripcion del
requerimiento:

El sistema debe estar disponible 24/7 para todos los
estudiantes de la facultad.

Alta

Prioridad del requerimiento:

Fuente: Propia autoria.

Tabla 35. RNF 05 — Usabilidad
Identificacion RNFO05
del
requerimiento:

Nombre del Usabilidad

Requerimiento:

Caracteristicas:

El sistema es estable en su funcionamiento y desarrollo.
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Descripcion del
requerimiento:

El aplicativo tiene un funcionamiento estable y desarrollo
intuitivo para los estudiantes.

Alta

Prioridad del requerimiento:

Fuente: Propia autoria.

Tabla 36. RNF 06 — Interfaz de usuario

Identificaciéon
del
requerimiento:

RNF06

Nombre del
Requerimiento:

Interfaz de usuario

Caracteristicas:

El sistema presentara una interfaz de usuario sencilla 'y
practica para el uso.

Descripcion del
requerimiento:

El aplicativo es facil, confiable y seguro, debe tener manual
de usuario para un uso mas eficiente.

Alta

Prioridad del requerimiento:

Fuente: Propia autoria.

5.5 CASOS DE USO DEL APLICATIVO WEB

Tablas de los casos de uso, tablas 37 — 44

Tabla 357. Caso de uso — Registro de login

Caso de uso Ccuo1

Propésito Registro de login

los datos de los usuarios.

Resumen El sistema muestra una interfaz donde se tendran que llenar

Actor Administrador-usuario

Precondicion | Ninguna
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Secuencia Usuario Sistema

1 Hacer clic en registrarse | Muestra el formulario del registro.

2 El usuario ingresa los | Muestra un mensaje de
datos del registro y le da | confirmacion y guarda el registro.
registrarse.

Grafico

% @ Eximnd Maodrficar informagion

Estudiante

Consuliar arbiculas en
prestame

Realizar prastams.

Fuente: Propia autoria.

Tabla 368. Caso de uso 02 — Crear usuario

Caso de uso

Cu02

Propésito Crear usuario

Resumen El sistema muestra una interfaz donde se tendran que llenar
los datos del usuario.

Actor Administrador-usuario

Precondicidén

El usuario debe haber iniciado el aplicativo.

Secuencia

Usuario

Sistema

1

Hacer Clic en registrarse.

Muestra el formulario de crear
usuario.
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El usuario ingresa los
datos y le da registrar

Muestra el usuario

registrado.

mensaje de

Gréfico

Fdmminbrader

Consuitar Usuarios

Modificar Usuario.

Eliminar Usuario

Fuente: Propia autoria.

Tabla 379. Caso de uso 03 — Listar articulos

Caso de uso

Cu03

Propésito Listar articulos

Resumen El sistema muestra un listado de todos los articulos
registrados.

Actor Administrador-usuario

Precondicion

Usuario - administrador debe haber ingresados al aplicativo
para poder acceder a listar los articulos.

Secuencia

Usuario

Sistema

1

El Administrador debera
iniciar sesién y hacer clic
en recursos y podra ver
los articulos en su
estado.

Mostrar el listado de articulos

creados.

El usuario ingresa los
datos y le da Aceptar.

Muestra un Mensaje de
confirmacion de registro.

44




Gréfico

% Registrar Arliculos

Cerra = ephe g

Fuente: Propia autoria.

Tabla 380. Caso de uso 04 — Registrar un articulo

Caso de uso

Cuo4

Propoésito Registrar un articulos

Resumen El sistema muestra los campos requeridos para registrar el
Articulos correspondiente.

Actor Administrador

Precondicion

El administrador debe acceder a la aplicacién para poder
ingresar los articulos que desea.

siguientes datos:
Serial
Nombre

Secuencia Usuario Sistema

1 EL administrador debe | Muestra el formulario de registrar
iniciar sesion y hacer clic | articulo.
en Préstamos vy ver
Articulos.

2 EL usuario ingresa los | Muestra los articulos que estan

registrado en el sistema.
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Cantidad
Disponibilidad
Tipo

Gréafico

Meszags Registrar articulo

Administrador

Fuente: Propia autoria.

Tabla 391. Caso de uso 05 — Editar articulo

Caso de uso CU05

Propoésito Editar articulos

Resumen El sistema muestra los campos requeridos para editar el
Articulos correspondiente.

Actor Administrador

Precondicién El administrador debe ingresar al sistema para editar los
articulos que desea.

Secuencia Usuario Sistema

1 EL administrador debe | Muestra el formulario de editar el

iniciar sesioén y hacer clic | articulo.
en Préstamos para Editar

articulos.

2 EL usuario ingresa los | Muestra un mensaje de
siguientes datos: confirmacioén del articulo editado.
Serial
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Nombre
Cantidad
Disponibilidad
Tipo

Gréfico

% Registrar Anliculos

Edrinnbrasior

Fuente: Propia autoria.

Tabla 402. Caso de uso 07- Eliminar articulos o usuarios

Caso de uso

CU06

Propésito Eliminar articulos o usuarios

Resumen El sistema muestra los campos requeridos para eliminar el
Articulos correspondiente.

Actor Administrador

Precondicion

El administrador debe ingresar al sistema para eliminar los
articulos o usuarios que desea.

Secuencia

Usuario

Sistema

1

EL administrador debe
iniciar sesién y hacer clic
en recursos para eliminar
articulos o usuario.

Muestra el formulario para eliminar
el articulo o usuario.
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Wessage

2 El aplicativo tiene un | Muestra un mensaje de
boton que te permite | confirmacion del articulo editado.
eliminar de forma segura.

Grafico

Eliminar articulo o

Administrador

usuario

Fuente: Propia autoria.

Tabla 413. Caso de uso 07 — Listar usuarios

Caso de uso

Cuo7

Propésito Listar usuarios

Resumen El sistema muestra los la lista de usuarios correspondiente,
que estan registrados en tabla.

Actor Administrador - usuario

Precondicion

El administrador-usuario debe ingresar al sistema para

listar los usuarios.

Secuencia

Usuario

Sistema

1

EL  administrador vy
usuario debe iniciar
sesion y hacer clic en
usuarios para ver
reqgistro.

Muestra el listado de usuarios que
estén registrados en el sistema.
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El aplicativo tiene un | Muestra la tabla con los usuarios
menu para acceder a | registrados.

usuarios que te permite
ver de forma segura.

Gréafico

Administrador )
Usuario

Listar usuarios

Fuente: Propia autoria.

Tabla 42. Caso de uso 08 — Generar reportes

Caso de uso

Cu08

Propésito Generar reportes

Resumen El sistema muestra los reportes correspondientes, que estan
registrados en el sistema.

Actor Administrador

Precondicion

El administrador debe ingresar al sistema para generar los
reportes.

Secuencia

Usuario Sistema

1

EL administrador debe | Muestra el listado de reportes que
iniciar sesién y hacer clic | estén registrados en el sistema.
en reportes para escoger
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gue desea generar y ver
registro.

2 El aplicativo tiene un | Muestra la tabla con los reportes
menu para acceder a |registrados en el sistema.
reportes que te permite
ver de forma segura.

Gréfico

Message Reportes

Administrador

Fuente: Propia autoria.
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6. DIAGRAMAS Y PROTOTIPOS

El objetivo de este capitulo es mostrar el desarrollo del aplicativo web, lo cual a su
vez muestra sus diferentes diagramas de clase, base de datos y flujo, que son el
fundamento para su ejecucion, paso a paso se observara como utilizar el aplicativo
web en PHP para su funcionamiento y evitando pérdidas de informacion.
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llustracién 6. Diagrama de Arquitectura del sistema de informacion

| —
E=5=
PHF
Aplicacidn
> - Internet -~ » B — e
/ —= Servidor de
L=suarios Web Servidor Base de datos

Usuario Administrcion Web
S, P
)
Fuente: Propia autoria
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llustracion 7. Diagrama de clases

Email

+ema_id
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+ema_para
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Fuente: Propia autoria

Usuarios Tipos Usuarios Reportes
+alias +d
+usr_dave +nombre +Replistalsuarios()

Jusr id +descripcion +RepUsuariosPorPrestamo()
+d_tipo_usuario / +RepUsuariosPorMultas()
+UST_registro +RepUsuariosPorDevolucion()
+usr_avatar
+usr_sesion Recursos
+d_tercero

: - +rec id Prestamos
+validarLoguin() +rec_codigo +id
+crearlsuario() +rec nombre :

: : o +d_recurso
+modificarUsuario() +rec_disponible d tercero
+ConsultarUsuario() = Facka: scliifd
+EliminarUsuario() +crearRecurso() P e ta

I +ConsultarRecurso() ‘\\ ﬁ:‘fed'l::;zutae;o
+MpdiﬁrRecursoO +pre_fecha_devolucion
Terceros +EliminarRecurso() +pre-fed13-entrega
: +validarDisponibilidad () +pre_esta e
+i 2\
+nombre +pre_multa
+d_tipo_doc +pre_estado_multa
+mail i +generarPrestamo()

e +calcularFechaDevolucion()
+asignarMulta()
+consultarListadoPrestamos()

Tipos documentos
+d
+nombre
+descripcion
Multas Estados
Historial_acceso ;
+d +d
|| +his_id +d_prestamo | +est_codigo
+id_tercero +de;scnpoon +est_nombre
+his_fecha +valor +est oria
= +d_estado categ
+validarUsuarioSinMultas()
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llustracién 8. Diagrama de flujo

/

(il DR

arBaw

Eliminar
usuario
4

Fuente: Propia autoria.
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llustracién 9. Diagrama de la base de datos

Ll

id INT(11) ! id INT(11) 7 id INT(11)

“»id_recurso INT(11) > nombre VARCHAR(50) 7 > nombre VARCHAR(30)
“»id_tercero INT(11) “»id_tipo_doc INT(11) > descripcion VARCHAR(60)
> pre_fecha_solicitud DATE > num_documento VARCHAR(20) . g
< pre_fecha_respuesta DATE > mail VARCHAR(40)

< pre_fecha_prestarmo DATE Indexes

< pre_fecha_devolucion DATE

< pre_fecha_entrega DATE

" pre_estado VARCHAR(45)

< pre_multa INT(10)

< pre_estado_multa VARCHAR(45)

! # ema_id INT(10)

¥ his_id INT(10) > ema_de VARCHAR(100)
id_tercero INT(11) > erma_para VARCHAR(100)
S his. fecha:UATEUME . erma_asunto VARCHAR(100)
L  ema_contenido LONGTEXT
> ema_fecha DATETIME

s ema_visto INT(10)

i____a

7 usr_id INT(10)

2 alias VARCHAR(30)
 usr_dave VARCHAR(45)
2 id_tipo_usuario INT(11)

 usr_registro DATE Bl——q
 usr_avatar VARCHAR(45) |
7 rec_id INT(11)  usr_sesion INT(10) : 1 id INT(11)
2 mc_oocigo VARCHAR(4S) 2 usr_acceso DATETIME IL —0 > VARCHAR(30)
3 mc_nonbm VARCHAR(45) > id_hrcem INT(II) 3 dscnpaon VARCHAR (50)

2 rec_disponible INT(10)

" id INT(11)

©id_prestamo INT(11) i id INT(11)
“»est_codigo INT(10)

“valor INT(11) “»est_nombre VARCHAR(45)

“vid_estado INT(11) “vest_categoria INT(10)

Fuente: Propia autoria.
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6.1 PROTOTIPOS VISTA ADMINISTRADOR

Este es el inicio de sesion, tanto de usuario como administrador. (Ver ilustracion 10)

llustracion 10. Ingreso al sistema del administrador

FACULTAD
DE

@ INGENIERIA

Ingreso al sistema

Fuente: Propia autoria.
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Esta es la vista del administrador al panel de control, ya comienza a interactuar con
el aplicativo, ingresando a todas las funciones. (Ver ilustracion 11)

llustracion 11. Inicio al panel

B 1 junapers

Focultd e ogomient =

Hola, JuanaP... bal
! INICIO Contclpanel i Iiio
# trliaa

w o o 4 2

@ Iicio Prestamos nuevos Multas No pagadas Usuarios Registrados Ingresos al sistema

Ver Ve Ver Verd

3 Usuarios

i Recursos

June 2015

[l Prestamos e
We
Salir 3 3

10

Fuente: Propia autoria.
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Aqui se puede observar que todos los usuarios que estén en linea, sus correo y
altimo ingreso que tuvo al sistema, se puede eliminar y también editar algunos
datos.

El usuario puede comunicar alguna informacion por medio de mensaje, ya que la
aplicacion cuenta con el sistema. (Ver ilustracion 12)

llustracion 12. Vista al listado de usuario

Facaltad de Ingenieria = L Hoove Gonalez -
ﬁ het Listado de usuarios e
# Enloaa
T o
& Inicio
|10 7 recards perpage Saarch|
¥ Usuaiies [ nuevo
D+ Avatar Usuario Clave  Nombre Tipo Registrado Sesion  Ultimo Acceso Acclones
i
8 Recursos 1 i 1M Howerboalez | Admiistrador 0 NG l e
&
Prestamos {
il Repartes <
2 juanaBunac.edy.cotd 183 JuanaPerez Usuari § 2150612041325 L a
3
Salir
3 y rendon@unac.edu.co s 123 Hoover Renden Administrador ] 2015-06-120853:09 -] o a
™ L
marizBunacedu.cofF 1234 Maria Guzman Usuario 2005-06-11 § 2“ a
8
Shw.lngll:oﬁufientries — Previous ! ext —

Fuente: Propia autoria.
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Aqui se puede modificar la informacion personal de cada usuario registrado, estos
privilegios lo tiene el administrador. (Ver ilustracion 13).

llustracion 13. Editar usuarios

Facaftad de ."MFMF'WH = & L Hoover Gonzalez -
ﬁ Hala, Hoaver ... Edital’

- [ A5

Busee.. 0 Informacidn

Email n

& Incio
B hoover@unac.edu.co
' Usyarics m
(lave
# Recursos i -
Prestamos ¢fY | Romiee
B Hoover Gonzalez
il Reportes ¢
Tipo de usuaria
B sl Usuario narmiel '

Fuente: Propia autoria.
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El aplicativo cuenta con el sistema de mensaje como lo venimos mencionando en
la imagen 3, ya que es muy Util para la comunicacion entre usuario y administrador.

(Ver ilustracion 14)

llustracion 14. Mensajes a usuarios

Facaltad de Ingewierts = & L Hoover Gonzalez -

ﬁ Mo, Honer.- Enviar Mensaje
& Bl
a  Informacion

Emall
& Inicio

@ | hoovenZunacedu.co
& Usarios m Rounto
& Recursos @
Prestames 4 MEI’IS&]E

: ¢ 7

Aligziz | BEE « %o m@mEe 0|8 |Breem
8 sir [B I 5|F|l%= =)= 4| et - | Fomar -||?

[Enwiar
Fuente: Propia autoria.
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Aqui muestra los listados de articulos que tiene el aplicativo, ya que de esta manera
se puede visualizar que articulo se encuentra en la lista para poder sacar prestado.
(Ver ilustracion 15).

llustraciéon 15. Listado de recursos

Facultad de fnfembnb = & L Hoover Gonzalez -
ﬁ :"“' Fooue.. Listado de recursos
| Enlinga

Buscar.. Q U u
& Inicio

10 ¥ records per page Search:

@ Usuarios m
D % Seral Nombre Tipo Cant, Disponible Actiones
& Recursos -
1 01 Frotoboard WISH WE-102 Interno 18 | ° :@
B Prestamos ¢
1 0z Palacable Proskit 10-30AWG General 2 51 ° @
[l Repartes 4 -
3 03 PinzaCurva 5" Resenva & sl ° @
Salir

4w Cicuito Integrado 7404 General 12 5l 0@
5 05 Circuito Integrado 7408 General 12 sl ° @
60 Cireuito Integrado 7432 General 12 8l °®
i 07 Clrculto Integrado 7402 Reserva 12 sl OQ

no fnann Darisbansias 390 ks 113 Al 10b #h Panassl n wr r Y.

Fuente: Propia autoria.
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Editar los recursos que se presenta en la aplicacion, de forma facil y segura. (Ver
ilustracion 16).

llustracion 16. Editar los recursos

F ﬂﬂﬂl(fﬂl) f)f f#]em?h?: = & 1 HooverGonzalez

a Hala, Hoover . Editar .
o @ inlines

Buscar. Q Informacion
Codigo u

& Iniclo
g o
8 Usuarios [ nuevo
Homhbre
& Recursos 2 Protoboard WISH WE-102
Prestamos ¢ Cantidad
8 1
il Reportes ¢
Disponible
Salit
&l ,
Tipo
Intemag .

Fuente: Propia autoria.
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En este espacio el administrador del aplicativo puede realizar unos nuevos
préstamos a la persona que desea un préstamo inmediato. (Ver ilustracion 17)

llustracién 17. Nuevo préstamo

Facultad de lngeneris = B L Hoover Gonzaler «

ﬁ Hola, Hogver .
W I s
Q
& inicie
W Usuare m
B Ercunsi
O Prestamas

Muevo Prestamos

i ko - Prastimss - Muv

Inforimacibn

UHiario

| ~ESCofd una opoitn-

Ricuifsos

Saleoclons Sarial

Fecha Entrega

B ddimm s

Fecha dtomitica Devolacion

B ddimmiaa

Fetha Devoludien

B cdimmaa

Estado del prestame

"E!ll.'_d Ul apdion=-

Fuente: Propia autoria.

Kb Cantidad

Pelacally Prosiit 10-304WG
Orieilostopio Digital S0MH2 UNI-T UTD2052CEL

Faenke de Violtaje D - 30 Variable
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Listado de préstamos de todos los usuarios que estan registrados al sistema. (Ver
ilustracion 18)

llustracion 18. Listado de préstamos

fi ﬁelff!'ﬂ() (’e {ffjﬂffﬂf‘f'ﬁ = & L vooverGonzales -
% it Listado de prestamos -
® Enlbnaa
Buscar, Q Datos
e |10 ¥ records per page Search: H

Ustiatio Solicitud Entrega Auta Devolucidn Devoluciin Estade Multa  EstadoMulta Acciones

D4 Recurso
& Usuarios [ nuevo ]

Nodata avallable in table

8 Recursos

Showing 010 0 of 0 entries —Previous  Mext—
Prestamos ¢

1] ¥
il Reportes i
Salir

Fuente: Propia autoria.
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De esta forma se generan reportes de los usuarios.
Presiona Control P para generar hoja de imprimir o PDF. Como lo muestra la
ilustracion 19.

llustracién 19. Reporte generado

CORFPORACION UNIVERSITARIA ADVENTISTA

REPORTE DE USUARIOS
i} Usuario Clave Nombre Tipe
i hoaverunac.adu.co 1234 Hoavar Ganzalez Adminisiradar
2 juanaiBunac.adu.co 1234 uana Peraz Usuario
3 rendonizunac adu.co 1234 Hoaver Rendon Adminiztrad
I mana@unac.edu,co 1234 Maria Guzman Lsuano

-
FISTEMA CE PRESTAMOS - FACULTAD 0F INGENERIA, 12-Jur-2015

Fuente: Propia autoria.
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Imprimir o generar PDF, como se menciono en la imagen anterior. (Ver ilustracion
20)

llustracién 20. Reporte

[mprimir
Total: 1 pigina
Destno D Guardzr como PCF
Paginas ) Tedo
!
Disefio
Tamatio del
papel

Margenes Predeterminado '

Configuracion ) Encabezado y pie de pigina
] Grificos de fondo

Fuente: Propia autoria.
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6.2 TRABAJO FUTURO PARA LA APLICACION WEB.
Se deben realizar una serie de mejoras que son importantes para el aplicativo web,
En lo general:

Préstamos Multiples: Se especifican los tiempos estimados de devolucién para cada
categoria de articulo.

6.2.1 Caracteristicas:

1. Deben tener la misma fecha de entrega.

2. Se deben ofrecer préstamos en bloque de articulos.

Categorias de préstamos: Debe haber posibilidad de ofrecer Kits de articulos.

Ser obligatorio: Recomendar aceptar clausulas de responsabilidad al realizar cada
préstamo, listando los elementos, con el Kits de articulos.

6.2.2 Reservas.
Al permitir las reservas se debe contar con los siguientes parametros:

Notificacion de Reserva efectuada al correo.
Notificacion de conflicto de Reserva al correo, se agot6 cantidad durante solicitud.

Timeout de Reserva segun la categoria del articulo. (4 horas categoria general —
30mins Reserva).

La reserva virtual de los articulos o Kits debe estar limitada a una por dia por usuario.
6.2.3 Usuarios.
Se debe contar con los siguientes parametros:

Posibilidad de gestionar usuarios por grupos (Crear, Modificar, Eliminar).
Sincronizacion de grupos usuarios de cursos especificos con el SVGA.
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7. CONCLUSIONES

Se cumplieron los objetivos planteados al inicio de este proyecto, siguiendo los
pasos correspondientes para la elaboracion del aplicativo de acuerdo con los
conceptos usados en el desarrollo web, que da solucién al problema que presenta
el Laboratorio de Fisica de la Facultad de Ingenieria, el cual es permitir el préstamo
interno y externo de articulos a los estudiantes de la facultad para su aprendizaje;
este se ha realizado mediante el desarrollo PHP, empleando un entorno en
Dreamweaver Cs5 de Adobe y Sublime text 2, arrojando un resultado satisfactorio
para el Laboratorio de Fisica.

Los casos de uso y las historias de usuario del sistema que se realizaron permitieron
observar la relacion entre los usuarios y el sistema y la rapida reaccion frente a los
requisitos cambiantes debido a inconformidades del usuario y pruebas de
validacion.

El aplicativo web cumple con los requerimientos funcionales y no funcionales del
sistema de informacion, ya que con ellos se analizaron los comportamientos
detallados y generales del sistema, mostrando su viabilidad para el Laboratorio de
Fisica.

Por ultimo se implementd el aplicativo al Laboratorio de Fisica de la Facultad de
Ingenieria, concluyendo que es viable para dar solucién al problema planteado al
inicio del proyecto, puesto que ejecuta funciones de préstamos de articulos
(problema principal), reportes del préstamo como fechas en que se realizaron y
fechas de vencimiento, los usuarios pueden acceder al aplicativo y seleccionar el
articulo que desea prestar, entre otros.
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