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CAPITULO 1: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.JUSTIFICACION

Se realizara este proyecto por el bienestar estudiantil de los estudiantes en el area de salud.
El OVA que se disefiara tendra como fin reforzar, de una manera inteligible y dindmica,
conceptos basicos de las unidades de medida y como estos se aplican en los diferentes
escenarios hospitalarios y prehospitalarios, para asi alcanzar un conocimiento mas
significativo e integro del estudio del Sistema Internacional de Unidades para su posterior
aplicacion en el uso farmacol6gico. Es importante destacar que dentro de las competencias
que los estudiantes deben tener al momento de ingresar a la educacion superior estan las
competencias basicas, las cuales abarcan el dominio de la lectoescritura, redaccion, analisis
y solucion de problemas, calculo matematico y computacion. EI OVA que se disefiara busca
corregir dificultades de los estudiantes con respecto al primer nivel de la competencia el cual
hace referencia al reconocimiento y distincién de los elementos, objetos o cdigos propios
de cada area, sistema o saber. Este nivel como linea de base, da razén de la asuncién y
apropiacion de un conjunto minimo de conocimientos el cual se constituye en una condicién
de posibilidad para acceder a estadios de mayor elaboracién ya que comprende la iniciacién
en la abstraccion, la conceptualizacion y la simbolizacion. (1)

A medida que las universidades se han apropiado de la educacion de los tecnologos en
atencion prehospitalaria en Colombia y en el mundo, la exigencia y el rigor académico se
incrementa para este tipo de personal de la salud de modo tal que se ajuste a las necesidades
de la industria y de la practica. Esto incluye el uso de habilidades numéricas en el area del
calculo de dosis de medicamentos, en el que el medio exige un 100% de precision. De hecho,
se sabe que la incapacidad de ejecutar célculos precisos puede afectar la seguridad del
paciente ya sea por infradosificacion, sobredosificacion o aparicion de eventos adversos

fatales. Para los APH hacer céalculos matematicos se vuelve fundamental como por ejemplo



para determinar el tamafio del tubo endotraqueal, el volumen de fluido intravenoso para
resucitacion, el tamafio de la mascara laringea, célculo de dosis segun el peso o la edad del

paciente (2).

Segun el Tribunal Nacional Etico de Enfermeria en su circular 001-2022, es necesario e
indispensable “Profundizar los procesos de ensefianza aprendizaje en matematicas basicas,
quimica y farmacologia. Hacer énfasis en las medidas de longitud, peso, superficie y
volumen” (3). Esto debido a la cantidad de errores cometidos por profesionales de enfermeria
en lo que respecta a la administracion de medicamentos a pacientes. Esta afirmacion sustenta
la creacion de este OVA, el cual, como se mencion6 anteriormente, hace parte de un curso
completo virtual de competencia numérica con énfasis en el céalculo de dosis para la
administracion de medicamentos de la Corporacion Universitaria Adventista. Por ello el
OVA estara disponible de manera gratuita y al alcance de los estudiantes que lo necesiten a
través del campus virtual universitario para ser usado en el momento que se requiera. Tendra
preguntas y texto basico para que cada persona que entre a este OVA pueda entender en su

totalidad el contenido del cual se les estd hablando.

1.2.PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La pandemia por el SARS-Cov 2 causante de la enfermedad COVID-19 puso en relieve
problematicas de aprendizaje en los estudiantes, ya que, debido a la virtualidad, los conceptos
adquiridos durante esta modalidad de ensefianza quedaron fraccionados, afectando a los
estudiantes de manera especifica. Por tanto, el proceso de ensefianza aprendizaje ha adquirido
matices mas amplios al incorporarse la digitalizacion y la virtualidad al aula de clase lo que
implica un reto para los docentes e instituciones formadoras de profesionales y tecnélogos
en salud. Lamentablemente, y como lo menciona Morales en su articulo “Guia para el disefio
de objetos virtuales de aprendizaje (OVA). Aplicacion al proceso ensefianza-aprendizaje del
area bajo la curva de calculo integral” (4), los profesores desconocen las diferentes estrategias

y herramientas pedagdgicas que ofrecen las TIC para facilitar el proceso de ensefianza



aprendizaje, mas aun desconocen, que ellos mismos las pueden disefiar. Es por ello que
implementar nuevas estrategias de ensefianza y refuerzo de conocimientos apoyados por
TICs se convierte en un recurso que debe ser utilizado por las instituciones educativas
superiores. Las investigaciones en pedagogia de la competencia matematica en las areas de
la salud han mostrado que adoptar un enfoque integrativo (debe incluirse las matematicas en
cada asignatura) en todo el curriculo parece tener mejores resultados que intervenciones

unicas y puntuales (5).

Las investigaciones también apuntan no sélo a la importancia de tener un método consistente
de ensefianza de las matematicas durante todo el plan de estudios del programa de ciencias
de la salud, sino también a que esta ensefianza se de desde el comienzo, reforzando aquellas
habilidades que deben traerse desde el colegio, escalando poco a poco desde céalculos
numeéricos simples usando representaciones concretas para ir progresando en la complejidad

y en la abstraccion (6).

Este proyecto tiene como enfoque el disefio y puesta en marcha de un Objeto Virtual de
Aprendizaje con respecto a la tematica del Sistema Internacional de Unidades para los
estudiantes de la facultad de Ciencias de la Salud, que permita a los estudiantes el estudio y
comprension mas profunda de los fundamentos numéricos donde se involucren el uso de
unidades de medida como lo son el peso, la longitud y volumen, la conversion de estas
magnitudes, para la elaboracion y realizacion de ejercicios como el célculo de dosis de
medicamentos. El OVA hace parte una de las unidades (especificamente la unidad 2) de un

curso virtual completo de competencia numérica para el calculo de dosis.

Se proyecta una solucion al problema del aprendizaje enfocandose en el desarrollo de
habilidades numéricas para estudiantes de Atencion Prehospitalaria e implementar un objeto
virtual de aprendizaje (OVA) que apoye de manera integral el proceso del desarrollo de las
competencias numeéricas con relacion al uso de las unidades de medida de S.I, conversion de

unidades y el sistema decimal



1.3.PREGUNTA DE INVESTIGACION

¢Coémo disefiar un objeto virtual de aprendizaje (OVA) sobre el Sistema Internacional de
Unidades para favorecer el aprendizaje de esta tematica en los estudiantes de la Facultad de

Ciencias de la Salud?

1.4.0OBJETIVOS

1.4.1 Objetivo General

Disefar un Objeto Virtual de Aprendizaje relacionado al Sistema Internacional de Unidades

con énfasis en unidades de longitud, peso y volumen.

1.4.2. Objetivos Especificos

Identificar y comparar informacién de guias actuales de OVA.
Recopilar informacion acerca de las habilidades numéricas de los estudiantes haciendo uso
de un instrumento tipo encuesta en el que se hagan preguntas del uso practico de las unidades

de peso, volumen y porcentaje.

Estructurar los elementos constituyentes del OVA en la plataforma Genially.

1.5.VIABILIDAD DEL PROYECTO

La poblacion objetivo con que se quiere alcanzar este OVA seria a estudiantes de carreras de
la salud de la UNAC dando respuesta a problematica actual sobre el aprendizaje de las

competencias huméricas basicas. Los recursos necesarios para el proyecto no requieren un



presupuesto econdmico considerable por lo que se generard de manera virtual. Se cuenta con
personas capacitadas para la creacion de este OVA como lo son docentes del &rea de la salud.
Es posible realizarlo, sin embargo, este requerira de mucho tiempo de inversién para poder
lograr un resultado que sea adecuado para entregar a los estudiantes. Ya que se pretende
instalar en la plataforma virtual el cual tienen acceso todos los estudiantes del area de la salud

de la universidad adventista.

1.6.LIMITACIONES

El impacto esperado para este tema de investigacion esta pensando para que sea a corto plazo,
debido a que se realiza con el objetivo de ser un OVA integro, que estudiantes del programa
de atencion prehospitalaria tengan acceso en cualquier momento que necesiten reforzar o
estudiar para realizar posteriormente examenes o practicas clinico-asistenciales e incluso

ensefarles a sus comparieros sobre los temas que requiera haciendo uso del ova.

Los recursos utilizados para el desarrollo del OVA en un principio seran netamente sacados
de buscadores académicos que contengan documentos y articulos cientificos con relacién al
aprendizaje a través de los OVA y métodos didacticos de aprendizaje, uso de plataformas
digitales y sitios web como lo son Powtoon y Genially, los cuales ofrecen todo tipo de
material didactico, contenidos visuales e interactivos que permitiran/serviran para captar la
atencion de los estudiantes, evitando que a los estudiantes les ocurra lo mismo que sucede
con otros métodos tradicionales de ensefianza, lo cual es incurrir en un recurso monotono,
poco interactivo y arcaico que genera desatencion y poco entendimiento por la limitacion en
sus formas de transmitir la informacion.

Se cuenta con el apoyo de docentes que cuentan con los conocimientos suficientes a su vez
gue con la experiencia necesaria para realizar la asesoria durante la creacién de este proyecto,
entre ellos la docente de farmacologia Olga Elena Garcia Serna, enfermera especialista en

enfermeria cardiovascular, y la docente de investigacion y psicologia Lina Maria Ortiz.



1.7.IMPACTO

que aprueban la materia

Impacto esperado Plazo (afios) después de  |Indicador verificable Supuestos*
finalizado el proyecto: corto
(1-4), mediano (5-9), largo
(10 0 mas)

Mejorar conocimiento l6gico en Corto Incremento positivo en las|Mejor
matematicas basicas con énfasis 3 afios, tres afios notas de la materia deldesempefio en
en las unidades de peso, longitud farmacologiay aumento dellel uso  de
y volumen del S. | porcentaje de estudiantesfunidades de

medida como
peso, volumen
y longitud

Mejorar desempefio en el calculo
de dosis de medicamentos
farmacoldgico en el contexto de
las précticas clinico-asistenciales

Mediano
4 afios, cuatro afos

Reconocimiento por parte
del personal de docencia y
de salud que acompafia al
estudiante en el escenario
de las précticas sobre su
desempefio en el célculo de
dosis

Mejor
desempefio en
el contexto de
las practicas
clinico
asistenciales

Mejorar desempefio con relacion a
la capacidad numérica en el
contexto profesional a la hora de
administrar medicamentos

Largo
6 afios, seis afios

Reconocimiento por el ya
profesional tecnélogo en
TAPH y enfermera la gran
ayuda que fue y es tener el
OVA para siempre tener
claro sus conocimientos
con relacion a las unidades
de medida

Reconocimien

to de los
profesionales
por los

beneficios de
la
implementaci
6n del OVA




CAPITULO 2: MARCO TEORICO

2.1. MARCO CONCEPTUAL

2.1.1. Autoestudio

Forma de aprender por uno mismo, haciendo uso de diferentes estrategias o habilidades para

el estudio y para la asimilacion de los contenidos.

2.1.2. Calculo

Procedimiento, con pasos establecidos, mediante el cual, se puede llegar al resultado de una
operacion. Esto, a partir de determinados datos de los cuales puede, o no, conocerse su valor

numeérico.

2.1.3. Capacidad numérica

Es la habilidad de realizar operaciones matematicas basicas, considerando la rapidez,
precision y la logica del calculo mental para resolver problemas y el uso adecuado de

herramientas como la calculadora.

2.1.4. Clase asincroénica

La interaccion entre docente y alumno, se realiza en espacios y momentos distintos.



2.1.5. Clase sincrénica

El tutor y el alumno se escuchan, se leen y/o se ven en el mismo momento;

independientemente de que se encuentren en espacios fisicos diferentes.

2.1.6. Estrategia de ensefianza

Son los métodos, procedimientos o recursos empleados por los para conseguir que se

adquieran aprendizajes significativos.

2.1.7. Fracaso académico

Situacion en la que el individuo no consigue los logros esperados de él segun sus capacidades.

2.1.8. Magnitud

Son las propiedades de los objetos materiales que se pueden cuantificar, es decir, pueden ser

medidos.

2.1.9. Material didactico

Conjunto de medios y recursos reunidos para realizar una ensefianza y un aprendizaje.

2.1.10. Metodologia



Técnica que se utiliza para realizar una investigacion de manera eficaz y conseguir los

resultados deseados, con ella obtenemos la estrategia a seguir en el proceso de investigacion.

2.1.11. Objeto virtual de aprendizaje (OVA)

Es un recurso digital que puede ser reutilizado en diferentes contextos educativos. Pueden
ser cursos, cuadros, fotografias, peliculas, videos y documentos que posean claros objetivos

educacionales, entre otros.

2.1.12. Recurso educativo digital

Es una creacion digital que aborda uno o mas temas a través de una estructura pedagégica y

el uso de contenidos multimedia (actividades interactivas, videos, audios.

2.1.13. Regla de tres

Es una forma de resolver problemas de proporcionalidad entre tres valores conocidos y una
incdgnita. En ella se establece una relacion de linealidad, proporcionalidad, entre los valores

involucrados.

2.1.14. Sistema decimal

El sistema decimal es una técnica de numeracion en la que las cantidades se representan

utilizando como base aritmética el nimero diez y sus potencias.



2.1.15. Sistema internacional de unidades

Es un lenguaje universal que permite el intercambio de informacién relacionada con las

operaciones de medicion, es decir con la metrologia.

2.1.16. Tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC)

Son el conjunto de recursos, herramientas, equipos, programas informéticos, aplicaciones,
redes y medios; que permiten la compilacion, procesamiento, almacenamiento, transmision

de informacion como: voz, datos, texto, video e imagenes.

2.1.17. Unidades de medida

Son las referencias convencionales que se usan para medir la magnitud fisica de un

determinado objeto, sustancia o fenémeno.

2.2. MARCO REFERENCIAL

Tabla 1 Uso de OVAs para el aprendizaje complementarios en cursos

TITULO DEL ARTICULO | Uso de objetos virtuales de aprendizaje OVAs como

(INVESTIGACION) estrategia de enseflanza — Aprendizaje Inclusivo vy
Complementario para los cursos teérico—practicos

AUTOR (ES) Jaime Malqui Cabrera Medina. Irlesa Indira Sanchez

Medina, Fernando Rojas Rojas

FECHA Y LUGAR DE - . . .
INVESTIGACION Universidad Autdnoma de Nayarit, 2016
CIUDAD (PAIS) Colombia, Bogota

ABSTRACT (RESUMEN)

Las estrategias didacticas para la formacion por competencias se implementan tomando en cuenta los
criterios del aprendizaje significativo y los procesos de idoneidad y responsabilidad del profesor, el
proposito del articulo es sefialar las estrategias mas importantes para formar competencias.




OBJETIVOS (NO TODOS TIENEN)

Se busca ampliar el panorama del trabajo presencial, profundizar en el analisis del problema estudiado y
utilizar herramientas didacticas virtuales disponibles en la red para simular situaciones reales en un
entorno controlado; de igual forma el alcance de la propuesta incluye generar motivacion para explorar
otros aspectos relacionados con el aprendizaje en el aula o fuera de ella y resaltar el trabajo auténomo -
colaborativo y la comunicacidn entre profesor — estudiante y estudiante — estudiante o entre grupos de
trabajo.

CONCLUSIONES (DISCUSION)

Los Objetos Virtuales de Aprendizaje son herramientas informéaticas que bien usadas sirven para
complementar procesos de ensefianza aprendizaje y propician al profesor: encontrarse con los
estudiantes de forma simultdnea o no simultanea, por lo que el Objeto Virtual se comporta como una
ayuda o complemento adicional del profesor en el aula o fuera de ella (no importa tiempo ni espacio), del
conocimiento y aprendizaje que el estudiante debe adquirir, y propician al estudiante: momentos de
aprendizajes auténomos Yy significativos al promover el autoestudio, el aprendizaje en linea y el virtual,
con ayuda de las TIC.

LINK COMPLETO Y BASE DE DATOS
https://educacioneningenieria.org/index.php/edi/article/view/602

Tabla 2 Uso de las TIC y OVAs para el apoyo del aprendizaje presencial

TITULO DEL ARTICULO | Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion y los

(INVESTIGACION) Objetos Virtuales de Aprendizaje: un apoyo a la
presencialidad

AUTOR (ES) Rafael Ernesto Valero Vargas, Jairo Jamith Palacios Rozo,

Ronald Gonzélez Silva

FECHA Y LUGAR DE . . I . ,
INVESTIGACION Universidad Distrital Francisco José de Caldas, 2019
CIUDAD (PAIS) Colombia, Bogota

ABSTRACT (RESUMEN)

Este documento presenta una reflexion sobre el uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) y los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) como elementos tecnologicos de
apoyo a la presencialidad de espacios académicos practicos y tedrico-practicos. Para lo anterior, en primer
lugar, se hace el estudio de las ventajas de incorporar los OVA en los ejercicios regulares de renovacion
curricular de las universidades con fines de acreditacion. En segundo lugar, se realiza una breve discusion
de los aprendizajes més significativos en el uso de las TIC y los OVA en las Instituciones Educativas
Superiores (IES). Finalmente se lleva a cabo una examinacion sobre el uso de las TIC y los OVA como un
apoyo a la presencialidad de espacios académicos tedrico-practicos, donde se destaca que ni las TIC ni los
OVA reemplazan la labor de un docente que orienta dichos espacios y que las IES deben fortalecer las
capacidades de sus docentes y administrativos para ser competitivos en el contexto de la educacién superior
actual.

OBJETIVOS (NO TODOS TIENEN)

CONCLUSIONES (DISCUSION)

Fomentar el uso de las TIC debe convertirse en un elemento clave de la evaluacion institucional, docente
y administrativa de las IES. Los estudiantes, docentes y administrativos deben acostumbrarse al uso
frecuente de las TIC y resolver las actividades propuestas en los OVA para apoyar sus procesos de
formacion. Los espacios académicos de caracter practico o tedrico-practicos permiten comprender y
transformar la teoria; la practica sin fundamento tedrico carece de valor pedagdgico; las reglas de actuacion
derivadas de la teoria indican el orden a seguir para adelantar aprendizajes practicos.



https://educacioneningenieria.org/index.php/edi/article/view/602

LINK COMPLETO Y BASE DE DATOS
https://geox.udistrital.edu.c (Valero  Vargas, Gonzélez Silva, & Palacios Rozo,
2019)o/index.php/vinculos/article/view/15537

Tabla 3 Uso de los Ovas en la educacion superior

TITULO DEL ARTICULO | Objetos Virtuales de Aprendizaje en la Educacién
(INVESTIGACION) Superior
AUTOR (ES) Maria Guadalupe Veytia Bucheli, , Rosamary Selene

Lara Villanueva y
Octaviano Garcia Robelo

FECHA Y LUGAR DE INVESTIGACION Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo, 2018
CIUDAD (PAIS) Hidalgo, México
ABSTRACT (RESUMEN)

Una manera de emplear las TIC de forma didactica es a partir de la generacion de Objetos Virtuales de
Aprendizaje (OVA), los cuales se fundamentan en un paradigma constructivista y promueven en el docente
la construccion de secuencias de aprendizaje creativas, innovadoras, que recuperen el interés y los
conocimientos previos, ademas de que promueven en los estudiantes el interés por diferentes temas, la
responsabilidad, el autoestudio, el trabajo colaborativo, el trabajo tanto de manera sincrénica como
asincrodnica, asi como el desarrollo de la investigacidn, entre otros saberes conceptuales, procedimentales y
actitudinales

OBJETIVOS (NO TODOS TIENEN)

CONCLUSIONES (DISCUSION)

Finalmente, como autores de este trabajo reconocemos que los docentes nos enfrentamos a nuevos retos,
dinamicas diversas, espacios presenciales y virtuales, en donde los procesos de colaboracién entre
estudiantes y docentes ya no es una opcion, sino una necesidad para trabajar desde una sociedad cambiante,
dinamica y compleja, en donde el cdmo, por qué y para qué son preguntas que orientan al docente en su
trayecto de formacion con el estudiante, siendo el empleo de Objetos Virtuales de Aprendizaje un recurso
que aporta respuestas a estos nuevos planteamientos y necesidades sociales y académicas de los estudiantes
en la actualidad

LINK COMPLETO Y BASE DE DATOS
https://www.revistadefilosofia.org/79-10.pdf

Tabla 4 Uso de los Ovas en la educacién superior

TITULO DEL ARTICULO (INVESTIGACION) Objetos Virtuales de Aprendizaje en la
Educacion Superior

AUTOR (ES) Consuelo Ortiz Suarez

Katya Anyud Corredor

Maria Zoraida Rojas Marin

Blanca Nieves Piratoba Hernandez.

FECHA Y LUGAR DE INVESTIGACION Universidad Nacional de Colombia, 2020
CIUDAD (PAIS) Bogota, Colombia
ABSTRACT (RESUMEN)

El avance y desarrollo de las tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC), han hecho de ellas una
herramienta crucial que viene transformando la forma en como se ensefia y aprende, como medio de



https://geox.udistrital.edu.co/index.php/vinculos/article/view/15537
https://geox.udistrital.edu.co/index.php/vinculos/article/view/15537
https://geox.udistrital.edu.co/index.php/vinculos/article/view/15537
https://geox.udistrital.edu.co/index.php/vinculos/article/view/15537
https://www.revistadefilosofia.org/79-10.pdf

instruccion y como ambiente educativo. Es fundamental como formadores conocer y aprender a utilizar las
diversas herramientas a disposicion (videos, plataformas, tutoriales online, entre otros), para facilitar y
optimizar el proceso de aprendizaje en la formacion de nuestros estudiantes. En los udltimos afios, y
especialmente en los Gltimos meses, hemos incorporado las TIC para facilitar el proceso de ensefianza,
convirtiéndose en un aliado en el ejercicio docente, por lo cual se requiere la participacion activa del
estudiante.

OBJETIVOS (NO TODOS TIENEN)

CONCLUSIONES (DISCUSION)

Los estudiantes fortalecen el analisis critico de situaciones de salud y establecen planes de cuidado
farmacoterapéuticos. El uso de plataformas y herramientas para desarrollar contenidos virtuales, promueve
la consulta de evidencia cientifica que permite hacer una interpretacion critica que oriente la toma de
decisiones y a su vez generar nuevos contenidos interactivos de facil uso y comprension.

LINK COMPLETO Y BASE DE DATOS
http://enfermeria.bogota.unal.edu.co/fileadmin/21_SIC/Memorias_PDF/memoria_seminario XXIV.pdf#p
age=147

Tabla 5 Guia para la creacion de OVAs en la facultad de matematicas de la universidad de

panama
TITULO DEL ARTICULO | Guia para crear objetos virtuales en el Departamento de
(INVESTIGACION) Matematica del Campus de la Universidad de Panama.
AUTOR (ES) Lucia Gonzal Puntanen
FECHA Y LUGAR DE | Universidad de Panama.
INVESTIGACION
CIUDAD (PAIS) Panama, panama
ABSTRACT (RESUMEN)

En el trabajo titulado Guia para crear objetos virtuales en el Departamento de Matematica del Campus de
la Universidad de Panamé se propone una guia completa para el disefio, creacién e insercion en plataformas
de objetos virtuales de aprendizaje, con el empleo de la metodologia ADDIE y la herramienta eXeLearning.
La guia esta dirigida particularmente a profesores del departamento de Matematica, del campus central de
la Universidad de Panama. Sin embargo, puede ser utilizada también por cualquier docente sin que se
requiera poseer conocimientos informaticos especializados. La validacion de la guia fue efectuada
mediante un seminario en el que participaron docentes de matematica de la Universidad de Panama4, cuyas
observaciones, aportes y sugerencias han contribuido al perfeccionamiento del documento, para proceder
finalmente a su divulgacion. Esta guia coadyuva a mejorar las estrategias y metodologias empleadas por
los docentes en el proceso de ensefianza aprendizaje; promueve el uso de las tecnologias de la informacién
y la comunicacion (TIC) y estimula al docente a avanzar hacia el nivel de evolucion, en lo que respecta a
la apropiacion de las TIC.

OBJETIVOS (NO TODOS TIENEN)

CONCLUSIONES (DISCUSION)

Aungue el empleo de objetos virtuales de aprendizaje no se ha generalizado ain, los docentes que logran
familiarizarse con el concepto consideran que los OV A representan un apoyo importante en la educacion
virtual y presencial

LINK COMPLETO Y BASE DE DATOS
http://repositorio2.udelas.ac.pa/bitstream/handle/123456789/524/Lucia_Gonzal.pdf?sequence=1&isAllo
wed=y



http://enfermeria.bogota.unal.edu.co/fileadmin/21_SIC/Memorias_PDF/memoria_seminario_XXIV.pdf
http://enfermeria.bogota.unal.edu.co/fileadmin/21_SIC/Memorias_PDF/memoria_seminario_XXIV.pdf

Tabla 6 Disefio de OVA para la administracion de medicamentos en pacientes pediatricos

TITULO DEL ARTICULO | Construccién y validacion de un Objeto Virtual de

(INVESTIGACION) Aprendizaje (OVA) en la administracion de medicamentos
en pacientes pediatricos

AUTOR (ES) Mery Luz Valderrama Sanabria, Alfonso Jesls Cruz
Lendinez

FECHA Y LUGAR DE | Universidad Cat6lica del Norte,, 2019

INVESTIGACION

CIUDAD (PAIS) Concepcion , Chile

ABSTRACT (RESUMEN)

La transformacidn de la educacién de enfermeria busca generar profesionales criticos, reflexivos y capaces
de proponer cambios y soluciones a los problemas del entorno. Estrategias como el Objeto Virtual de
Aprendizaje —-OVA-, son apropiadas para la ensefianza en enfermeria, en tanto permite al estudiante
responsabilizarse de su aprendizaje. Por eso, la investigacidn tuvo como objetivo validar un OVA para la
administracién de medicamentos en pediatria. Se trata de un estudio cuantitativo descriptivo, que empled
la metodologia de desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje MESOVA. Un equipo de expertos valido
el OVA con la herramienta de evaluacién de la calidad de objetos de aprendizaje COdA versién 1.1. Se
concluye que la ensefianza basada en evidencia es Util para el cuidado de enfermeria; ademas, los ambientes
virtuales de aprendizaje ayudan a mejorar el conocimiento y permiten el uso de varios recursos que pueden
ser aprovechados en las clases de enfermeria.

OBJETIVOS (NO TODOS TIENEN)

CONCLUSIONES (DISCUSION)

El Objeto Virtual de Aprendizaje resulta ser un método dindmico, constructivo e innovador que se adapta
a las necesidades de aprendizaje de los estudiantes, contribuye al conocimiento de enfermeria y al proceso
de formacién de futuros profesionales. Al respecto, Rodriguez, Restrepo y Botero (2015) afirman que los
ambientes virtuales generan aprendizaje auténomo, colaborativo y creativo; sin embargo, deben ir
acompafados de un proceso de motivacion, formacion y preparacion, tanto para el estudiante como para el
docente, de tal modo que la estrategia logre ser efectiva. En particular, es pertinente que el profesor esté al
tanto de los avances tecnoldgicos, se actualice y fomente la cultura de la innovacion pedagdgica y didactica
(Munévar, Lasso y Rivera, 2015

LINK COMPLETO Y BASE DE DATOS
https://revistavirtual.ucn.edu.co/index.php/RevistaUCN/article/view/1086/1517

Tabla 7 Aplicacion de OVAs en la facultad de las ciencias de la salud

TITULO DEL ARTICULO (INVESTIGACION) | Objetos virtuales de aprendizaje para ciencias de
la salud

AUTOR (ES) M. Elisa de Castro Perazaa , Naira Delgado
Rodriguezb, Francisco Javier Castro Molinac ,
Nieves Doria Lorenzo Rochad, Jesis Miguel
Torres Jorgee , Adridn Guillermo de Vega de



https://revistavirtual.ucn.edu.co/index.php/RevistaUCN/article/view/1086/1517

Castrof , Marcos Alonso Quintanaf y JesUs
Manuel Garcia Acostac

FECHA Y LUGAR DE INVESTIGACION Universidad politécnica de Valencia,2021
CIUDAD (PAIS) Valencia, Espafia
ABSTRACT (RESUMEN)

Desde un primer momento, la “Declaracion de Bolonia” buscé lograr una total homologacion universitaria
ante la heterogeneidad de los sistemas educativos europeos. En este espacio, donde las practicas
profesionales se unen con la evaluacion continua y la tutoria personalizada, la utilizacién del binomio
Internet-TIC potencia los métodos de ensefianza y agiliza los tiempos de captacion de conocimientos. Las
universidades deben integrarlas para formar profesionales competentes. Algunas tecnologias que hacen uso
de las TIC son la Realidad Aumentada (RA) y la Realidad Virtual (RV). Estas permiten crear contenidos
educativos capaces de apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje, como son los Objetos Virtuales de
Aprendizaje (OVA)

OBJETIVOS (NO TODOS TIENEN)

Elaborar multiples OVA para la formacidn de estudiantes y profesionales de enfermeria y ciencias de la
salud.

CONCLUSIONES (DISCUSION)

La interaccion entre profesionales genera materiales educativos en formato OVA que pueden ser utilizados
por los alumnos de ciencias de la salud y favorecer su aprendizaje. Cada bloque contiene una serie de
unidades docentes que se tratardn haciendo uso de la RV/RA. Los materiales son generados por un grupo
multidisciplinar de profesionales trabajando colaborativamente

LINK COMPLETO Y BASE DE DATOS
https://riunet.upv.es/bitstream/handle/10251/175481/deDelgadoCastro%20-
%200bjetos%20virtuales%20de%20aprendizaje%20para%20ciencias%20de%201a%20salud.pdf?sequen
ce=1

Tabla 8 Competencias de los estudiantes de enfermeria durante su proceso formacion

TITULO DEL ARTICULO | Factores asociados a los estudiantes de enfermeria
(INVESTIGACION) competencia de medicacion al principio y el final de su
educacioén
AUTOR (ES) Pauli puukka, Virpi Sulosaari, Maija Irmeli Hupli, Helena
Leino-Kilpi
FECHA Y LUGAR DE | Universidad de Turku 2015

INVESTIGACION
CIUDAD (PAIS) Finlandia
ABSTRACT (RESUMEN)

En estudios previos, las deficiencias en la competencia medicamentosa de los estudiantes de enfermeria
han sido resaltadas. Sin embargo, el foco de la investigacion se ha limitado especialmente a la competencia
y factores de célculo de medicamentos. Asociado a ello. Con el fin de desarrollar la educacion e
investigacion de pregrado en enfermeria, una comprension de factores ambientales individuales y de
aprendizaje asociados con la competencia en medicamentos desde un enfoque méas amplio es garantizada.
Por lo tanto, nuestro objetivo fue evaluar la competencia teérica, practica y de toma de decisiones de
enfermeria. Estudiantes e identificar factores asociados a su competencia en medicacion al inicio y al final
de su educacion

OBJETIVOS (NO TODOS TIENEN)

CONCLUSIONES (DISCUSION)

Los elementos centrales de la competencia en medicacion estan significativamente interrelacionados,
destacando la necesidad de proporcionar educacion integral y completa sobre medicamentos a lo largo de
la licenciatura educacion superior. Estudiantes _el estilo de aprendizaje esta asociado con la competencia



https://riunet.upv.es/bitstream/handle/10251/175481/deDelgadoCastro%20-%20Objetos%20virtuales%20de%20aprendizaje%20para%20ciencias%20de%20la%20salud.pdf?sequence=1
https://riunet.upv.es/bitstream/handle/10251/175481/deDelgadoCastro%20-%20Objetos%20virtuales%20de%20aprendizaje%20para%20ciencias%20de%20la%20salud.pdf?sequence=1
https://riunet.upv.es/bitstream/handle/10251/175481/deDelgadoCastro%20-%20Objetos%20virtuales%20de%20aprendizaje%20para%20ciencias%20de%20la%20salud.pdf?sequence=1

en medicamentos. Existe la necesidad de métodos para identificar y apoyar Estudiantes con dificultades
para autorregular su aprendizaje. Para aumentar la seguridad de la atencion médica de los pacientes, se
necesita investigacion centrada en el desarrollo de métodos de ensefianza efectivos. Este estudio
informacién producida para futuras investigaciones en educacion de enfermeria en este campo,
especialmente para estudios de intervencién

LINK COMPLETO Y BASE DE DATOS
https://scielo.isciii.es/scielo.php?script=sci_arttext HYPERLINK

Tabla 9 Uso de las TICs para la continuidad de la ensefianza en la educacién virtual

TITULO DEL ARTICULO | La virtualidad en la educacién. Aspectos claves para la

(INVESTIGACION) continuidad de la ensefianza en tiempos de pandemia

AUTOR (ES) Blas Yoel Juanes Giraud, Omar Ricardo Munévar Mesa,
Henry Candelo Bland6n

FECHA Y LUGAR DE | Institucion Educativa La Merced, 2020

INVESTIGACION

CIUDAD (PAIS) Cali, Colombia

ABSTRACT (RESUMEN)

En un mundo en constante evolucién, la educacién es el espacio ideal en el proceso de formacién; de otro
lado, la ensefianza aporta conocimientos practicos y habilidades a los estudiantes. En este contexto
y ante la actual pandemia, ademas de la situacion de cuarentena que algunos paises deben
enfrentar, es dificil tener actividades presenciales con estudiantes, por lo que las metodologias que
requerian de la interaccion directa con estos, no son posibles y debe buscarse variedad de
estrategias metodoldgicas virtuales para desarrollar el curriculo. Las tecnologias de informacion
y comunicacion (TIC), son herramientas tecnolégicas dindmicas que en la actualidad permiten su
desarrollo, mediante diferentes estrategias en los procesos de comunicacién virtual entre
profesores y estudiantes, que pueden ayudar a captar mejor su atencion, por medio de la World
Wide Web (WWW) a través del acceso a correos electronicos, bibliotecas virtuales, chats, foros,
uso de recursos digitales como Apps, videoconferencias en tres formas: conferencia, taller o
curso/seminario y el teletrabajo desde los hogares de cada académico.

OBJETIVOS (NO TODOS TIENEN)

CONCLUSIONES (DISCUSION)

El desarrollo de la autonomia: entendida como la libertad y la independencia del estudiante para sacar
adelante el aprendizaje virtual; exige organizar el tiempo, tener disciplina de estudio, priorizar actividades,
ser creativo, no quedarse Unicamente con la informacién que brinda la actividad pues los recursos en
internet estan en grandes cantidades, finalmente el esfuerzo mental para mantener una buena actitud para
no desfallecer en el reto.

LINK COMPLETO Y BASE DE DATOS
"http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S51990-86442020000500448&lang=es"lang=es

Tabla 10 Aplicacion de Ovas para desarrollar la competencia matematica en estudiantes de

ingenieria
TITULO DEL ARTICULO | Mediacion de los Objetos Virtuales de Aprendizaje en el
(INVESTIGACION) Desarrollo de Competencias Matematicas en Estudiantes
de Ingenieria



https://scielo.isciii.es/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2014-98322021000600313&lang=es
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1990-86442020000500448&lang=es

AUTOR (ES) Olga Martinez-Palmera, Harold Combita-Nifio, Emiro De-
La-Hoz-Franco

FECHA Y LUGAR DE | Universidad de la Costa, Departamento de Ciencias de la
INVESTIGACION Computacion y Electronica, CUC, 2018

CIUDAD (PAIS) Barranquilla-Colombia

ABSTRACT (RESUMEN)

El presente articulo analiza la contribucion de los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) al
desarrollo de competencias matematicas en estudiantes de ingenieria de dos universidades de
Barranquilla-Colombia. Se aplicé una prueba diagnostica a 120 estudiantes representados en dos
grupos (control y experimental). Durante un semestre académico se incorporé OVA en el area de
calculo diferencial. Al final del periodo fue aplicada una evaluacién que permitié comparar el
grado de apropiacidn de conocimientos matematicos. Los estudiantes del grupo experimental
desarrollaron habilidades mateméticas un 25.9% por encima del grupo control y el 55%,
consideran que son herramientas eficaces para reforzar conocimientos de calculo diferencial. Se
concluyd que la incorporacién de OVA al proceso de ensefianza-aprendizaje con la orientacion
del docente, motiva a los estudiantes por aprender, potencia las habilidades matematicas de
interpretacion, modelacién de situaciones matematicas y ejecucion de procedimientos para dar
solucioén a distintos problemas de célculo diferencial
OBJETIVOS (NO TODOS TIENEN)

CONCLUSIONES (DISCUSION)

De acuerdo a lo resultados obtenidos en la investigacion, se concluye que la incorporacion de los OVA en
el proceso de ensefianza - aprendizaje con la orientacion permanente de los docentes, motiva a los
estudiantes por aprender favoreciendo la apropiacion del conocimiento al potenciar las habilidades
matematicas de interpretacion, modelacion de situaciones matematicas y ejecucién de procedimientos o
estrategias para dar solucion a distintos problemas en el area de calculo diferencial, lo cual fortalece el
desarrollo de competencias genéricas tanto para su vida profesional como personal. De igual manera la
inclusién de OVA como mediacion didactica mejora la practica pedag6gica de los docentes de ingenieria
durante la ensefianza del célculo diferencial.

LINK COMPLETO Y BASE DE DATOS
https://www.scielo.cl/scielo.php?pid=S0718-50062018000600063 HYPERLINK

2.3. MARCO INSTITUCIONAL

La siguiente informacion fue tomada de la pagina de la Corporacion Universitaria Adventista

de Colombia, lo que permitié desarrollar el marco institucional:

2.3.1 Resefia historica


https://www.scielo.cl/scielo.php?pid=S0718-50062018000600063&script=sci_arttext

La Corporacion Universitaria Adventista (UNAC) es una institucion perteneciente a la
Iglesia Adventista del Séptimo Dia; entidad de derecho privado, de utilidad comdn, sin &nimo
de lucro y de caracter académico. Como tal se ajusta a la Constitucion Politica, a la Ley 30,
y a la Ley General de Educacién (Ley 115). Adelanta programas en la modalidad educativa
universitaria, con desarrollo curricular en diversas areas del conocimiento; en el campo de
accion de las ciencias sociales y humanas y de acuerdo con lo sefialado en los articulos 7, 8
y 18 de la Ley 30 de 1992; teniendo en cuenta las necesidades de formacion de la sociedad
colombiana, los objetivos de la Corporacion y el ordenamiento juridico vigente. Tiene su
origen en el afio 1937 con el nombre de Colegio Industrial Coloveno; luego, desarrollando
estudios de nivel secundario y superior, se denomina Instituto Colombo Venezolano
(ICOLVEN). De tal Institucion, surge en 1983, de acuerdo con lo establecido por el Decreto
80 de 1980, la actual Corporacion Universitaria Adventista, con Personeria Juridica No.

8529, del 6 de junio de 1983, expedida por el Ministerio de Educacién Nacional.

2.3.2 Vision

Con la direccién de Dios, ser una comunidad universitaria adventista con proyeccion
internacional, reconocida por su alta calidad, su énfasis en la formacion integral, la cultura
investigativa y la excelencia en el servicio, que forma profesionales con valores cristianos,
comprometidos como agentes de cambio con las necesidades de la sociedad y su preparacion

para la eternidad.

2.3.3 Misioén

Propiciar y fomentar una relacion transformadora con Dios en el educando por medio de la
formacion integral en las diferentes disciplinas del conocimiento, preparando profesionales
competentes, éticamente responsables, con un espiritu de servicio altruista a Dios y a sus
semejantes, dentro del marco de la cosmovision biblico-cristiana que sustenta la Iglesia

Adventista del Séptimo Dia.



2.3.4 Objetivos estratégicos

Conducir al educando a una relacion transformadora con Dios, a través de la integracion de
la fe al proceso de la ensefianza aprendizaje, en todos los escenarios del quehacer
institucional.

Desarrollar un campus que responda a la filosofia adventista de la educacion.

Crear una cultura de calidad que conduzca a la acreditacion de programas académicos y
certificacion de productos y procesos.

Mejorar el reconocimiento nacional de la Institucion y su proyeccion internacional.
Desarrollar un sistema economico y financiero que haga viable el Proyecto Educativo
Institucional.

Consolidar la relacion Institucion-estudiantes para crear identidad y favorecer la permanencia
de los alumnos.

Fortalecer el vinculo con los egresados de la Institucién para consolidar el sentido de

pertenencia y retroalimentar el Proyecto Educativo Institucional.

2.3.5 Filosofia institucional

La Corporacién Universitaria Adventista considera y acepta que el desarrollo del ser humano
debe comprometer su intelecto, su espiritu, su cuerpo y su sociabilidad. Esta institucion se ha
preocupado por el arte, la técnica, la tecnologia y la ciencia; ademas el desarrollo del ser
humano hace parte de la filosofia institucional y por esta razén la UNAC se adentra en el
terreno de la salud. En el pais, la demanda de cupos del area de Ciencias de la Salud es

elevada; ni el Estado, ni el Sector Privado pueden satisfacer esta demanda en dicha area.

2.3.6 Fundamentacion metodologica



Referentes curriculares del programa de APH:

El programa de APH tiene como referentes curriculares todos los procesos académicos que
incluyen el modelo pedagogico que orienta al programa, las estrategias pedagogicas, los
escenarios de aprendizaje, las experiencias practicas formativas, la evaluacién de los

aprendizajes, la estructura curricular y el plan de estudios.

Modelo pedagogico

Para el desarrollo del programa se ha definido el modelo activista desarrollista que a su vez
integra el modelo constructivista. La modelo activista concreta la pedagogia activa. Como su
nombre lo indica, se caracteriza por el activismo de sus protagonistas, por lo que la escuela
es el espacio donde se aprende a hacer a través del contacto con los objetos de la naturaleza

y la sociedad, permitiendo al estudiante pensar y actuar libremente.

El modelo pedagdgico se apoya en estrategias didacticas como el aprendizaje basado en
problemas (ABP), la exposicion del profesor, la investigacion formativa, el aprendizaje
colaborativo, el aprendizaje por descubrimiento, la ensefianza por proyectos y el pensamiento
critico reflexivo; todas ellas que propugnan por un trabajo activo y participativo de los
estudiantes.

De acuerdo con su enfoque, el programa muestra coherencia con el fundamento teérico y
metodoldgico del campo en el nivel técnico, tecnoldgico o profesional universitario y con las
normas que regulan el ejercicio profesional correspondiente, entendiendo esto se consideran

pilares fundamentales los siguientes principios y valores:

Integralidad: considera al ser como unico y social en interdependencia y reciprocidad

permanente con su entorno familiar, natural, étnico y cultural.

Participacion: reconoce la organizacién y el trabajo de grupo como espacio propicio para la
aceptacién de si mismo y del otro, en el intercambio de experiencias, aportes, conocimientos

e ideales.



Individualidad: permite reconocer el ser propio con valores y caracteristicas socioculturales,
historicas diferentes a los demas. Ser individual es tener una identidad con caracteristicas que
son especificas. Igualdad: reconoce a todos con capacidad para adquirir los mismos derechos

y oportunidades sin discriminacién de ninguna especie.

Libertad: articula la capacidad humana de decir y hacer con responsabilidad. La eleccion

libre es una actitud personal ante un conjunto de circunstancias para decidir su propio camino.

Autonomia: compromete el fortalecimiento de la voluntad y el poder de eleccion frente a las
situaciones cotidianas que vive el ser humano. Ser autbnomo es poseer una identidad que lo

hace Unico y distinto.

Liderazgo: desarrolla habilidad para dirigir en forma coherente los actos individuales o
sociales. El lider crea oportunidades de progreso y justicia y le devuelve a la condicion

humana su originalidad.

Espiritualidad: presente en la vida trascendente de los seres humanos que buscan un sentido
profundo del desarrollo de la fe basada en Dios.

2.3.7 Propuesta pedagogica

La Propuesta Pedagogica de la UNAC se estructura y organiza con base en la pedagogia
comprensiva y restauradora, y el enfoque comprensivo edificador por proyecto de vida, para
responder por una formacion integral y formacion por competencias, como lo establece la

Propuesta Pedagogica Institucional.

2.3.8 Facultad de Ciencias de la Salud



Mision: La Facultad de Ciencias de la Salud es una unidad académica administrativa que,
inspirada en los principios y valores cristianos, en armonia con la filosofia adventista de la
educacion, tiene la mision de formar educadores integros, con solida fundamentacion
pedagdgica, competentes profesionalmente en su saber especifico, comprometidos en la

investigacion y dedicados al servicio de la humanidad.

Vision: Para el afio 2020 la Facultad de Ciencias de la Salud sera reconocida a nivel nacional
por la formacion de profesionales de la Salud con alta calidad pedagdgica, investigativa y
tecnoldgica, competentes en el disefio e implementacién de actividades de salud que
respondan a la sociedad con pertinencia y eficiencia, y a las demandas del sistema educativo

en sus diferentes modalidades.

2.4, MARCO GEOGRAFICO

El presente proyecto de investigacion se realizara en la Corporacion Universitaria Adventista
que se encuentra ubicado en la direccion: Carrera 84 #33AA-1, Barrio La Castellana,
Medellin, Antioquia.

Figura 1 Campus Universitario




2.5. MARCO TEORICO

2.5.1. Historia OVA

El origen de los objetos virtuales de aprendizaje (OVA) se remontan a los afos setenta, donde
comienza su implementacion como objetos de aprendizaje o “learning objects” (OA), los
cuales tenian por objetivo “la fragmentacion de contenidos para facilitar y dinamizar el
aprendizaje de forma sencilla, pero que a su vez permitiera avanzar en la construccién de
otros aprendizajes mas complejos y de mayor proyeccion “(7), estos nuevos métodos de
aprendizaje fueron apoyados por grupos de trabajo, lo cual contribuyé a que estos se
popularizaron y se implementaron en las aulas, por lo que rapidamente estos se destacaron
entre los métodos tradicionales de ensefianza tanto en el &mbito escolar como en el laboral,

posteriormente como resultado se comenzé a aplicar en diferentes paises.

Afos mas tarde a partir de 1992 inicié un periodo en el cual se tuvo por objeto la
modernizacion del OA, esto debido a que empresas lideres en tecnologia se involucraron en
el proceso de desarrollar OA relacionados a la automatizacién de procesos operativos con
relacion a la tecnologia, mas adelante estos también se implementan para ensefiar a
trabajadores el como realizar sus quehaceres. En 2002 finalmente se defina al OA como
“entidad, digital o no digital que puede ser utilizada para el aprendizaje, la educacion o el
entrenamiento” (8), generando discusiones por los nuevos conceptos que se ahora se
imponian, nuevos conceptos que nacen a raiz de la implementacion de Tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC), las cuales cambian el panorama de la tradicional
ensefianza del docente haciendo uso del convencional tablero y tiza en el aula con los
alumnos.

Segun el Ministerio de Educacion Nacional (MEN), (2005) un OVA es un “material
estructurado de una forma significativa, asociado a un propdsito educativo (en este caso para

la educacién superior) y que corresponda a un recurso de caracter digital que pueda ser



distribuido y consultado a través de la Internet”. (28) Es asi como se propone que un OVA
es una unidad bésica de aprendizaje que puede contener teorias, explicaciones, recursos
didacticos, actividades, ejercicios de practica y evaluacion, para facilitar el estudio y
comprension de un tema de un contenido programatico de una asignatura; elaborado para

facilitar su uso a través de un computador o equipo digital.

En Colombia los OVA tomaron gran importancia debido a la gran herramienta que esta
representaba para implementar y apoyar en los métodos tradicionales de educacion, sin dejar
de lado estos, “hoy dia entidades educativas publicas y privadas acompanadas conjuntamente
de una politica gubernamental han promovido la construccion tanto de objetos virtuales
informativos como de Obijetos virtuales de aprendizaje. Hacia el afio 2005 alrededor de 8
universidades del pais iniciaron este proceso de construccion colectiva de objetos para ser
incorporados en el portal Colombia Aprende impactando diversas areas del conocimiento
para compartir y consultar bajo acceso libre” (7).

2.5.2. Cuando implementar un OVA

Se debe hacer una basqueda y un diagnostico de un espacio que presente una falencia o una
oportunidad de mejora para hacer la transmisién de una serie de contenidos a unos receptores,
identificar cual es el objetivo de los contenidos precisos a compartir, que herramientas podria
utilizar, y de qué manera evaluar el éxito o fracaso de la implementacién del OVA. Como
menciona la autora de “Crear un OVA no es cuestion de buscar una imagen, colocarle masica,
un texto, unificarlo y transformarlo en video; un OVA va mucho mas alla: para su creacion
debe seguir un orden, debe regirse por una metodologia, crearse con ciertas herramientas que
luego permitan que el OVA pueda exportarse en ciertos formatos y lograr con ello ser
insertado en diversas plataformas para conseguir la interoperabilidad. Por ende, para crear un
OVA se hace necesario el conocimiento de la teoria, los elementos importantes y elementales
que le componen, las herramientas, los pasos que estan involucrados en este proceso, para

que resulte de calidad y pueda favorecer el proceso ensefianza aprendizaje”(9)



2.5.3. Clasificacion

Segun Lucia Gonzal los objetos virtuales de aprendizaje disefian acorde a su contenido,
proposito, puablico y duracion, por ello estos se clasifican en 4:
Objetos de instruccion: Brindan apoyo al estudiante, pero su rol es pasivo.

Obijetos de colaboracién: Desarrollados para ser usados en forma grupal o colaborativa.

Objetos de practica: Sus bases estan en el auto aprendizaje y el alumno posee un rol activo.

Obijetos de evaluacidn: Permiten conocer los aprendizajes adquiridos.

Siendo este OVA clasificado como un objeto de préctica, esto debido a que su disefio se basa
a pesar de ser un apoyo para el estudiante para hacer estudio de conceptos del sistema
decimal, también brinda la oportunidad de desarrollar ejercicios practicos permitiéndole
afianzar los conocimientos adquiridos en clase y reforzados por el componente tedrico que
el OVA proporciona, siendo este una herramienta que el estudiante decidird si puede
apoyarse en este para mejorar su rendimiento académico (9).

2.5.4. Caracteristicas de un OVA

Segun Lucia Gonzal los OVAs deben de contar con una serie de caracteristicas para ser una

herramienta adecuada, estas son:

Accesibilidad: Permite que el recurso pueda ser facilmente ubicado gracias a los metadatos,
los cuales brindan la descripcion del recurso que indica su localizacion en los distintos

repositorios. (9)



Interoperabilidad: Posibilita que un OVA pueda ser utilizado e integrado en diversas

plataformas. (9)

Durabilidad: Vigencia que ofrece la informacion de los OVA sin requerir nuevas

modificaciones. (9)

Independencia y autonomia: Secciones de contenidos que funcionan con lo que tienen dentro

de si, sin requerir de otros sitios o de informacion en otras plataformas. (9)

Escalabilidad y asequibilidad: la escalabilidad concierne a la capacidad de poder extenderse
sin perder calidad y funcionamiento, y la asequibilidad esta dada cuando se puede ofrecer

eficacia y productividad, reduciendo los costos y tiempos. (9)

Generatividad: permite agregar contenidos derivados de si mismo y conducir a la

actualizacién individual o cooperativa. (9)

Flexibilidad: Versatilidad y funcionalidad: permiten la adaptabilidad en diferentes areas del

conocimiento. (9)

Evaluabilidad: Capacidad para validar la eficiencia pedagdgica y la usabilidad. (9)

Siendo este OVA accesible, por lo que se encontrara en la plataforma del campus virtual,
para los estudiantes que requieran apoyo de este recurso podran acceder desde cualquier
dispositivo movil; interoperable, ya que este OVA puede ser habilitado en diferentes
plataformas para el uso académico, sin embargo este se limitara a estar disponible dentro del
campus virtual de la corporacion universitaria adventista; es duradero, por mas que se use
este seqguira disponible para las nuevas generaciones de estudiantes del area de la salud que
se encuentren en proceso de formacion; es autbnomo, los estudiantes seran quienes se
capaciten haciendo uso de este OVA, sin ningun tipo de intervencion externa; asimismo se

considera actualizable, si es necesario implementar nuevos ejercicios para la practica es



posible, sin tener que disefiar por completo el OVA; de igual manera es evaluable,
caracteristica que se evidencia en el desempefio de los estudiantes en clase posterior a la
implementacion de esta nueva metodologia, asi pues también tiene un alto grado
asequibilidad, debido a que no se requieren altos costos para la creacion de este, en cambio

se requiere de una gran cantidad de tiempo para realizarlo.

2.5.5. Elementos de un OVA

Independientemente del tipo de OVA que se esté desarrollando segun Lucia Gonzal este debe
de contener unos elementos basicos esenciales que guian el proceso de elaboracion para su
correcta creacion. Estos son:

Obijetivos: Resaltan lo que el estudiante debe conocer. (9)

Contenidos: Se trata de los materiales que se va a colocar en el OVA, como definiciones,

articulos, diagramas, videos, opiniones y referencias a sitios. (9)

Actividades de aprendizaje: Orientan al educando para que logre los objetivos. (9)

Elementos de contextualizacion: Elementos que permiten la reusabilidad de los recursos en

otros contextos. (9)

Evaluacion: A través de ella se puede validar el logro de los objetivos y la Adquisicion del

aprendizaje. (9)

2.5.6. Criterios para la elaboracion de un OVA

Para Lucia Gonzal para poder alcanzar los objetivos propuestos con el OVA se deben de

considerar con una serie de criterios, los cuales determinaran el éxito o fracaso de esta



herramienta de aprendizaje. Estos son: Lograr objetivos pedagogicos, usabilidad, calidad
visual., interactividad de los contenidos, calidad en los contenidos. (9)

2.5.7. Importancia de los OVA

El OVA es importante tanto para docentes como estudiantes, inicialmente esta herramienta
cobra valor al brindar informacion de manera didactica, integra y accesible, dando la
oportunidad tanto a maestro como alumno de no tener que permanecer en el aula de clases
en tiempos adicionales de manera sincronica, para reforzar los conocimientos , por una parte
uno proporciona un conjunto de conocimientos y ejercicios aplicados y por otra parte el
segundo de manera asincronica refuerza y ejercita sus conocimientos. “El Objeto Virtual se
comporta como una ayuda o complemento adicional del profesor en el aula o fuera de ella
(no importa tiempo ni espacio), del conocimiento y aprendizaje que el estudiante debe
adquirir, y propician al estudiante: momentos de aprendizajes autonomos Yy significativos al

promover el autoestudio, el aprendizaje en linea y el virtual, con ayuda de las TIC” (11).

Sin embargo la implementacion de esta nueva metodologia a pesar de ser tan Gtil y practica
no reemplazara la formacion que brinda el docente en clase, como lo mencionan en este
articulo “sobre el uso de las TIC y los OVA como un apoyo a la presencialidad de espacios
académicos tedrico-practicos, donde se destaca que ni las TIC ni los OVA reemplazan la
labor de un docente que orienta dichos espacios y que las IES deben fortalecer las
capacidades de sus docentes y administrativos para ser competitivos en el contexto de la

educacion superior actual” (12)

Adicionalmente cabe resaltar el valor que estos OVA en el contexto de la facultad de las
ciencias de salud debido a que de manera constante se deben buscar nuevos métodos de
impartir conocimiento para asi lograr la comprension de los estudiantes como mencionan
estos autores, “el rapido progreso de las TIC transforma continuamente el modelo de

busqueda, seleccién, produccién y transmisién de los conocimientos. Los sistemas



educativos no pueden estar ajenos a esta realidad y para adaptarse a una sociedad en la que
cada vez las TIC se encuentran mas integradas, deben renovar tanto sus métodos pedagdgicos
como sus contenidos. Actualmente, la curiosidad es una de las caracteristicas que impulsa el
aprendizaje. Asi, la calidad de la ensefianza demanda la incorporacion de recursos y
estrategias diversas para crear en el aula un ambiente de aprendizaje participativo,

colaborativo, practico y ameno” (13).

2.5.8. Importancia de los OVA para estudiantes de atencion prehospitalaria y

enfermeria

Las universidades generalmente asumen que los estudiantes que ingresan a estudiar en
programas del area de la salud poseen algun conocimiento matematico basico y por tanto se
enfocan en construir conocimiento sobre esas bases antes que en re-ensefiar las bases. Esto
lleva a que los estudiantes que no tienen adquirido el nivel minimo, vean dificil ponerse al
dia. Otro aspecto relevante es que los estudiantes a veces sobreestiman su conocimiento lo
que los hace renuentes a aceptar sugerencias para mantener o mejorar esas habilidades

numéricas y a negarse a buscar consejeria de colegas. (14)

Uno de los hallazgos mas preocupantes que emergen de la investigacion de la competencia
numérica en la practica y la educacion de los paramédicos es que la mayoria de los errores
matematicos suceden por una carencia intrinseca en la comprensién de los fundamentos
matematicos. (29). Esto implica que los errores no son simplemente errores al azar que
podrian suceder cuando alguien esta distraido (como un error de cdmputo basico en suma,
resta, multiplicacion o divisién) sino que suceden debido a la incapacidad de formular una
ecuacion (error computacional) o la inhabilidad de operar una ecuacién (error aritmético).
Por lo tanto, esto significa que el error ocurrira cada vez que se intente hacer el calculo por
el simple hecho de que hay una deficiencia en la comprension del concepto matematico
fundamental (29).



En el contexto de la formacion académica de estudiantes de atencion prehospitalaria y
enfermeria de la Corporacion Universitaria Adventista la implementacion del OVA enfocado
en el uso del sistema decimal radica en que este apoyara el proceso de formacion en el uso
del uso de unidades de medida, como peso, longitud y volumen, formando profesionales que
dentro de la academia tengan un mejor desempefio al igual que en los espacios de practicas
clinico-asistenciales, ya que este OVA, ayudard a formar alumnos que se refuerzan sus
conocimientos de manera autbnoma con una mayor habilidad numérica mediante el uso de
material didactico a traves las TIC, como mencionan los siguientes autores, “la
transformacion de la educacion de enfermeria busca generar profesionales criticos, reflexivos
y capaces de proponer cambios y soluciones a los problemas del entorno. Estrategias como
el Objeto Virtual de Aprendizaje -OVA-, son apropiadas para la ensefianza en enfermeria,
en tanto permite al estudiante responsabilizarse de su aprendizaje. Por eso, la investigacion

tuvo como objetivo validar un OVA para la administracion de medicamentos” (14).

2.5.9. Aplicacion de OVA en mateméticas

La aplicacion del OVA en el area matematica ha dado como resultado en el contexto
academicos resultados positivos en el proceso de formacién de estudiantes de ingenierias,
como se menciona en este documento en el cual se aplicé un OVA para calculo diferencial
en un grupo y en otro no, Durante un semestre académico se incorporé OVA en el area de
calculo diferencial. Al final del periodo fue aplicada una evaluacién que permitié comparar
el grado de apropiacion de conocimientos matematicos. Los estudiantes del grupo
experimental desarrollaron habilidades matematicas un 25.9% por encima del grupo control
y el 55%, consideran que son herramientas eficaces para reforzar conocimientos de célculo
diferencial. Se concluyd que la incorporacion de OVA al proceso de ensefianza-aprendizaje
con la orientacion del docente, motiva a los estudiantes a aprender, potencia las habilidades
matematicas de interpretacion, modelacion de situaciones matematicas y ejecucion de

procedimientos para dar solucién a distintos problemas de calculo diferencial. (15)



“El Objeto Virtual de Aprendizaje resulta ser un método dindmico, constructivo e innovador
que se adapta a las necesidades de aprendizaje de los estudiantes, contribuye al conocimiento
de enfermeria y al proceso de formacién de futuros profesionales. Al respecto, Rodriguez,
Restrepo y Botero (2015) afirman que los ambientes virtuales generan aprendizaje autonomo,
colaborativo y creativo” (14) Teniendo evidencias del éxito de la implementacion de los
OVAS en matematicas, se puede observar que si estos se aplican en la facultad de las ciencias
de la salud tienen también impactos positivos sobre las poblaciones a las cuales se les da esta

herramienta de aprendizaje.

2.5.10. Historia del sistema internacional de medidas

El Origen del sistema internacional de medidas se encuentra en Francia antes del siglo X VI,
a pesar de los multiples intentos de gobernantes por unificar y armonizar un sistema de
medidas fue muchos afios después que se pudo lograr esto, debido a que llegaron a existir
mas de setecientas unidades de medida diferentes, por el motivo de que las personas
utilizaban como referencia la anatomia del ser humano como herramienta de medida, como
lo eran los dedos, la palma, el codo, el pie, entre otras, por lo que cada vez mas se alejaban
de llegar a la armonizacion, porque estas medidas utilizadas por las personas variaba ya sea
por la persona o la ciudad, presentando asi errores e inconsistencias en la vida cotidiana,
dificultando asi relaciones de comercio desarrollo e innovacién, ya que todas estas

situaciones propiciaban el fraude.

Fue asi como “Talleyrand, influyente politico y diplomatico, propuso a la Asamblea la
constitucion de una comisién de sabios encargada de establecer la base de un nuevo sistema
de unidades que asegurara la invariabilidad de las medidas tomando como nuevas referencias
patrones universales basados en fendémenos naturales”. Por lo que luego de varios meses de
una reunion de cientificos de gran renombre, el 26 de marzo de 1791 nacia asi el metro, con
una longitud definida como el diez millonésimo del cuarto del meridiano terrestre. El

meridiano terrestre se definia en aquel entonces, siguiendo los criterios de los astrbnomaos,



como un circulo completo alrededor de la Tierra. Esta definicion resulta admirable por no
contener ningun objeto ni parametro arbitrario ni propio a la situacion geogréfica de ningln
pueblo en el globo. El principio de universalidad, que seria generalizado en el futuro a todas

las unidades, cristalizaba asi por primera vez” (16).

A su vez en Inglaterra se desarrollaba y se instauraba por mandato real unidades de medidas
diferentes, las cuales aun no estaban armonizadas, por lo que se utilizaban también medidas
que tenian referencia la anatomia del ser humano, razon por la cual las colonias como estados
unidos que fueron conquistadas por este reino mas adelante en 1838 en el nuevo congreso de
americano tuvieron que estructurar de manera adecuada un sistema de medidas propio y
armonizado. A los ingleses se les atribuye que a hoy dia en unos pocos paises se haga uso de

la pulgada, el pie, el acre, la onza, la libra y la pinta.

Un par de afios luego de que el nuevo concepto de la medida del metro como pardmetro
longitud fuese establecida en Francia, se comenzaron a definir el resto de unidades a partir
de esta primera, como lo fue el metro cuadrado, el metro cubico, y la unidad de masa. Ya
establecidas estas unidades se tuvo la necesidad de llevar estas al publico, con el fin de que
todos comenzasen a utilizar este sistema y este se fuera difundiendo entre las poblaciones.
“El sistema métrico decimal, que contenia la simplicidad y la universalidad en su concepciéon
empez6 a propagarse fuera de Francia. El desarrollo de redes ferroviarias, el auge de la
industria y la multiplicacién de intercambios comerciales crearon la exigencia de precision
en las medidas. Desde principios del siglo X1X el sistema métrico fue adoptado en diversas
provincias italianas. Fue declarado obligatorio en los Paises Bajos en 1816 y escogido por
Espafia en 1849”. (16)

“El éxito de la implementacion de estos sistemas de medida llevd a que Francia fuese el
encargado de la distribucion de prototipos autorizados para la medicion del metro y el
kilogramo. Por lo que se decidi6 establecer un organismo internacional neutral encargado de
conservar nuevos prototipos internacionales y de facilitar sus copias a los paises miembros.

Asi nace en 1875 el Bureau International des Poids et Mesures (BIPM)” (16); la mision de



esta organizacion fue la de implementar y promover en el mundo el uso del sistema métrico,

con el fin de favorecer el desarrollo, innovacion y comercio.

Las unidades bésicas del sistema internacional de medidas tienen sus bases en 7 unidades,
que son, el metro, el kilogramo, el segundo, el amperio, el kelvin, la candela y la mola;
adicionalmente estas se desglosan en méas unidades de medida que tienen como base las
anteriores lo que permite facilitar el realizar el proceso de conversion de las distintas unidades

de medida.

2.5.11. Unidades de peso

“La unidad principal que se utiliza para medir la masa de cualquier objeto es el gramo. Pero
esta no es la Unica medida. Al igual que para la longitud y para la capacidad, la masa también
tiene sus maltiplos y submultiplos. Los multiplos son para expresar unidades mas grandes
que el gramo, y los submultiplos son para expresar medidas mas pequefias que el gramo”
(17).

“De acuerdo al Sistema Internacional, la medida estandar de peso es el gramo (g) el cual es
considerado como la unidad de referencia del sistema métrico decimal. Este tiene como
multiplos: El decagramo (Dg), hectogramo (Hg) y el kilogramo (Kg) que representan 10, 100
y 1000 gramos netos respectivamente. Igualmente, existe una escala de submdltiplos
conocidos, como: Decigramo (dg), centigramo (cg) y miligramo (mg) (18)”. Adicionalmente
existen otras medidas de peso, estas de origen anglosajon, que son la libra que equivale en la
actualidad a 0,45359 kg y las onzas, que son utilizadas para medir masas inferiores a una

libra la cual equivale actualmente a 28,349523125 gramos.

Estas medidas son las que se utilizan para realizar labores en la cotidianidad, como lo es saber
cuél es la masa de alimentos, maquinarias, equipos y materiales de uso comun. Por lo que
también cobran mucha importancia en todo lo relacionado a proceso de aprendizaje

farmacoldgicos, ya que, en este contexto de debe tener muy presente el correcto uso del



sistema de peso, por lo que de esto depende como van a ser preparados los farmacos, a que
concentracion se encuentran los solutos y solventes a administrar los diferentes farmacos, y

como pueden ser administrados a las personas.

2.5.12. Unidades de volumen

“El volumen representa la amplitud de la materia en tres dimensiones: alto, ancho y largo.
Toda materia ocupa un espacio que puede variar dependiendo de su tamafio, la medida de
dicho espacio es el volumen. Este puede adoptar distintas formas, cuando se refiera a cuerpos
solidos, el volumen es fijo y especifico, mientras que en los liquidos y gases no lo sera, ya

que estos se acoplan al espacio que los contenga” (19).

Las unidades de volumen son las utilizadas para medir el espacio que ocupan y cuentan con
tres dimensiones: ancho, alto y largo. El metro ctbico equivaldra al volumen de un cubo que
tiene un metro de ancho por un metro de largo y otro metro de alto. La unidad de medida de
volumen en el S.1 es el metro cibico (m3). Para este se tienen en cuenta también, el kilometro
cubico (km3), hectometro cubico (hm3), decametro cibico (dam3), decimetro cubico (dm3),
centimetro cubico (cm3), milimetro cubico (mma3). Sin embargo, la unidad de medida méas
utilizada para medir el volumen de los liquidos es el litro, el cual esta permitido por el S.1

aunque técnicamente no forma parte de él.

2.5.13. Unidades de longitud

Estas son utilizadas para medir longitudes de diferentes elementos, para esto existen una serie
de unidades de longitud que se pueden utilizar, como lo es el metro (m) el cual es la medida
principal, y tiene como multiplos y submadltiplos, el kilometro (Km), hectometro (hm),

decametro (dam), decimetro (dm), centimetro (cm), milimetro (mm).



En el siglo XVII, se plante6 en Europa el tema sobre la unificacion de las unidades. Francia
propuso la unidad del metro (que significa "medir" en griego) en 1791. La referencia en ese
momento era la distancia del meridiano, desde el polo norte hasta el ecuador. Se establecid

un metro como 1/10,000,000 de esta distancia.

Estas medidas son de suma importancia debido a que estas satisfacen la necesidad que exige
el ser humano en sus actividades cotidianas de conocer las medir las diferentes longitudes
que puede tomarse en sus multiples contextos, como lo es medir la distancia recorrida de un
punto a otro, el alto de una pared, lo profundo de un agujero, la extension de un territorio,
entre otras. En un principio el ser humano podia realizar alguna de estas mediciones gracias
a meétodos primitivos como lo era medir distancias haciendo uso de la anatomia del ser

humano como lo eran los pies, codos, pulgares o palmas.

2.5.15. Conversion de unidades

Algunas cantidades se pueden expresar en diferentes unidades de medida. Al realizar la
conversion de unidades muchas veces solo se requiere realizar un calculo mental; en otras
ocasiones seré necesario la utilizacion de los factores de conversion que facilitan la expresion
de una misma cantidad fisica en unidades diferentes. Para poder realizar esto es vital tener el
dato de las equivalencias de las unidades de medida que necesitamos para realizar la

conversion de unidades.

Para realizar esto existen 2 métodos a utilizar para la conversion de unidades, las cuales son
la regla de tres simple directa y Multiplicando/dividiendo por las potencias de 10 que
permiten llegar de la unidad de medida inicial a la final. Lo ideal seria que los estudiantes de

atencion prehospitalaria determinaran en qué casos les es mas util usar un metodo a otro.



2.5.16. Regla de tres simple directa

“Se utiliza cuando el problema trata de dos magnitudes directamente proporcionales.
Podemos decir que dos magnitudes son directamente proporcionales cuando al multiplicar o
dividir una de ellas por un nimero, la otra queda multiplicada o dividida respectivamente por

el mismo namero” (21).

Para hacer una regla de tres simple necesitamos 3 datos: dos magnitudes proporcionales entre
si, y una tercera magnitud. A partir de estos, averiguaremos el cuarto término de la

proporcionalidad.

Colocaremos en una tabla los 3 datos (a los que llamamos “a”, “b” y “c”) y la incognita, es

decir, el dato que queremos averiguar (que llamaremos “x”). Después, aplicaremos la

siguiente férmula: X = (B.C) / A

Para la conversion de unidades haciendo uso de la regla de tres debemos conocer la

equivalencia de la unidad de medida que tenemos a la que queremos pasar, por ejemplo:

1 kilometro (km) = 1000 metros 1 m=0.001 km
1 hectémetro (hm) = 100 metros 1 m=0.01 hm
1 decametro (dam) = 10 metros 1 m=0.1dam
1 metro (m) = 1 metro Im=1m

1 decimetro (dm) = 0.1 metros 1m=10dm

1 centimetro (cm) = 0.01 metros 1 m=100cm

1 milimetro (mm) = 0.001 metros 1 m =1000 mm

Si queremos pasar 365 metros a centimetros seria; Si 1 m = 100cm. Entonces:

1m 100cm

365m X

X=(365m.100cm) / 1m =
X=(365m.100cm) / 1 m—=



X=(365.100cm) /1 =236,500cm

2.5.16. Multiplicando/dividiendo por las potencias de 10

La potencia es una operacion que sirve para escribir de forma simplificada una multiplicacion

en la que todos sus factores son iguales.

Aqui suele dibujarse una escalera para indicar que cambiar de una unidad a otra implica
cambiar de escalon. Si se va de un escalon superior a uno inferior, se multiplica por 10, una
vez por cada escalon. Si se va de un escalon inferior a uno superior, se divide entre 10, una

vez por cada escaldn, de esta manera:

FIGURA 2

Q x10
x10

o
L

=10 O x10
=10 O x10

=10

Tomado de https://medicoplus.com/ciencia/tipos-muestreo

Por lo tanto, para convertir 35 cm a metros se necesita ir del “escalon” cm al “escalon” m,
son 2 escalones, por lo tanto, se divide entre 10 dos veces, que equivale a mover el punto

decimal 2 posiciones hacia la izquierda.

35cm/10=3.5dm
3.5dm /10 =0.35¢cm



CAPITULO 3 DIAGNOSTICO O ANALISIS

La poblacion a la cual se le aplicd el test para evaluar el conocimiento del Sistema
Internacional de Unidades son estudiantes de la asignatura de farmacologia del programa
academico Tecnologia de Atencidn Prehospitalaria de los semestres segundo y quinto y
Enfermeria los cuales cursan tercero y cuarto semestre. Actualmente se encuentran activos
en cada uno de los programas 174 y 254 estudiantes respectivamente, los cuales a lo largo de

su proceso de formacion cursan la asignatura de farmacologia.

3.1. ARBOL DE PROBLEMAS
“Es una representacion grafica que permite visualizar de manera sistemética un problema
central con sus respectivas causas y consecuencias” (22).

Figura 3 Arbol de Problemas

Formacion de profesionales con Riesgo de cometer un
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matematicas basicas impericia
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3.2. ARBOL DE OPORTUNIDADES
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3.3. CARACTERIZACION SOCIODEMOGRAFICA DE LA POBLACION

Gréafica #1 Edad (frecuencia) en afios cumplidos
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M Frecuencia

La edad de los estudiantes que participaron en la encuesta es de 19,4 afios en promedio, con
una moda de 20 afios y un rango que oscila entre los 17 y los 43 afios.
Gréfica #2 Sexo



;Cual es tu sexo?

72 respuesias

® Mujer

@ Hombre

@ Prefiero no decirlo
@ Cfro

Como se puede observar en la grafica 2, la poblacién de estudiantes son mujeres en el 70,8%.
Esto se debe a que el programa de enfermeria ha sido tradicionalmente femenino. El 55,6%
de los estudiantes que respondieron la encuesta pertenecen a este programa y sélo el 44,4%
son de TAPH.

Gréfica#3 Programa académico

En que programa académico se encuentra

72 respuestas

@ Enfermeria
® APH

El 55,6% de los estudiantes que respondieron la encuesta diagndstica son del programa de
Enfermeria, y el 44,4% son del programa de APH.



Gréfica #4 Semestre que cursa actualmente

:Qué semestre cursa actualmente? L) copiar

72 respuestas
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En la grafica #4 se aprecia que para el programa de Atencion Prehospitalaria, los semestres
participantes fueron el segundo semestre con una representacion del 22,2% vy del quinto
semestre y sexto semestre son el 23,6%. Con respecto al programa de Enfermeria, el 29,2%
eran del tercer semestre y el 26,4% del cuarto semestre.

Gréfica #5 Bachillerato

Al cursar su bachillerato en afios anteriores lo realizo en:

72 respuestas

@ Zona urbana
@ Zonarural

Los datos presentados en la grafica demuestran que un 86,1% de los estudiantes de los
programas de TAPH y enfermeria cursaron su bachillerato en zonas urbanas mientras que el
13,9% realizaron su bachillerato en zonas rurales.



Grafica #6 Percepcion del nivel de experticia numérica

;Cual es su nivel de experticia en cudnto al manegjo de los numeros y célculos
matematicos basicos que tiene usted actualmente?

72 respuestas

@1
@2

94
@5

El 51,4% de los estudiantes participantes perciben como apenas suficiente (puntaje 3 /5) su
nivel de competencia numeérica. Solo el 2,8% considera que su nivel es excelente (puntaje
5/5). El 25% considera que su nivel de competencia numérica es igual o inferior a 2. Por

tanto, es evidente que los estudiantes perciben que su nivel de competencia numérica es bajo.

3.4. PREGUNTAS ESPECIFICAS DE UNIDADES DE VOLUMEN

Se considera que la competencia numérica es aceptable siempre y cuando al menos el 60%

de los estudiantes participantes hayan respondido correctamente cada una de las preguntas.

Gréfica#7 Determinacion de unidades de volumen



1) Lea la siguiente etiqueta y determine el volumen total que el frasco vial contiene: |_|:| Copiar

48 de 72 respuestas correctas

b. 100 U —12 (16,7 %)
c. 100 unidades —38 (11,1 %)
d. 100 mL —4 (5,6 %)
0 10 20 30 40 50
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El 66, 7% de los estudiantes lograron acertar el volumen de la ampolla de la imagen, no
obstante, 33,4% no respondieron adecuadamente esta pregunta. La competencia en esta
pregunta es aceptable para la poblacion participante; es decir, saben identificar el volumen

total de liquido en un envase.

Gréfica #8 Transformar litros a mililitros



2) El prescriptor ordena 0,25 L de dextrosa en agua destilada al 5% para 2 horas. Los |D Copiar
mililitros que deben pasar al paciente en ese tiempo son:

32 de 72 respuestas correctas

a. 25 mL —21 (29,2 %)
b. 125 mL —18 (25 %)
d 500mL | —1(1,4%)
0 10 20 30 40

El 55,5% de los estudiantes no supieron hacer la conversion de unidades de litro a mililitro,
por tanto, sélo el 44,4% respondieron acertadamente lo que indica que la competencia
numérica de transformar de unidades de volumen mayores a menores no suficiente y requiere

intervencién con el OVA.

Grafica #9 Transformacion de mililitros a litros

8) El gasto urinario de un paciente que tiene puesta una sonda urinaria es de 1400 |D Copiar
mL. Este volumen escrito en litros corresponde a:

57 de 72 respuestas correctas

b 14L —7 (9,7 %)
c.140L —3 (11,1 %)
d.014L |-0(0%)
0 20 40 60

El 79,2% de los estudiantes lograron de manera adecuada encontrar el valor equivalente en
litros de la sonda urinaria, por ello la competencia cuanto a transformar mililitros a litros es
una competencia demostrada por los participantes. No obstante, llama la atencion que en la

pregunta 8 en la que debian hacer la operacion inversa (pasar de litros a mililitros), la



competencia falla en mas de 50% de los estudiantes. Por tanto, es necesario reforzar con el

OVA la transformacion de unidades de volumen de mayor a menor y viceversa.

3.5. PREGUNTAS ESPECIFICAS DE UNIDADES DE PESO

Gréafica #10 Transformacion de kilogramos a gramos

3) En partos acaba de nacer un bebé de 3,18 Kg. En la historia clinica se exige el |D Copiar
peso en gramos. Por tanto, se debe registrar el siguiente peso:

52 de 72 respuestas correcias

a.0318¢ L8 (11,1 %)
b.318¢ —4 (5,6 %)
c.318¢g —8 (11,1%)
0 20 40 ]

El 72,2% de los estudiantes contestaron de manera satisfactoria la pregunta, demostrando
que existe una capacidad numeérica aceptable en relacion a la conversion de unidades de peso

de mayor a menor.

Gréfica #11 Transformacion microgramos a miligramos



5) Siun inyectable contiene 25 mcg de una sustancia por cada 0,5 mL. Para dar 0,25 |D Copiar
mg de esa sustancia a un paciente se requieren los siguientes mililitros:

25 de 72 respuestas correctas

a. 05mL —17 (23,6 %)

b. 2,0 mL —6 (8,3 %)

c.25mL —24 (33,3 %)
0 5 10 15 20 25

Los estudiantes como lo muestra la gréafica presentan dificultades para la interpretacion del
ejercicio y para la conversion de unidades peso de menor (microgramos) a mayor
(miligramos), ya que el 65,2% de los estudiantes respondieron de manera errada, por lo que
la competencia numérica en esta pregunta es inadecuada. De nuevo, y soportando los
hallazgos en la pregunta 8 y 9, es necesario reforzar en los estudiantes la conversion de

unidades pequefias a grande y viceversa.

Gréfica #12 Transformacion de gramos a miligramos

6) El acetaminofén en dosis mayores a 4 gramos al dia pueden causar dafio |_|:| Copiar
hepatico. El nimero maximo de tabletas de 325 mg de acetaminofén que una
persona puede ingerir diariamente sin alcanzar el nivel toxico es:

23 de 7Z respuestas correctas

a. 10 tahletas —38 (52,8 %)
« b 12 tabletas _23 (31,9 %)

c. 13 tabletas —3 (11,1 %)

d. 15 tabletas —3 (4,2 %)




El 68.1% de los estudiantes no estuvieron en la capacidad de realizar la conversion de
unidades, de gramos a miligramos, por lo que la competencia numérica de los estudiantes

para la conversion de unidades de peso de menor a mayor no es adecuada.

Gréfica #13 Transformacion de miligramos a microgramos

7) Una jeringa prellenada de furosemida contiene 20 mg de medicamento en 2 mL. |_|:| Copiar
Si se debe administrar sélo 0,5 mL de furosemida, se estarian administrando los
siguientes microgramos:

41 de 72 respuestas correctas

a. 2000 mcg —16 (22,2 %)
c. 2500 mcg —14 (19,4 %)
d. 6000 meg [ —1 (1,4 %)
0 0 20 30 40 50

A pesar de que el 56,9% de los estudiantes encuestados constaran de manera adecuada el
43% erraron en su respuesta, por ello de manera general la competencia numérica de los
estudiantes con relacion a la conversion de unidades de volumen de mayor a menor no es

suficiente.

Gréfica #14 Percepcidn de las unidades de peso



9) El doctor le explica a una paciente gque no debe tomar mas de 3 gramos de |D Copiar
acetaminofén al dia. Cada tableta viene por 0,5 gramos. ;Cual es el mayor nimero
de tabletas que la paciente puede tomar en un solo dia?

55 de 72 respuestas correctas

a. 3 tabletas. —11 (15.3 %)
C. 8 tabletas. —4 (5,6 %)
d. 12 tabletas. —2 (2,8 %)
1] 20 40 60

La gréafica de esta pregunta demuestra nuevamente que la capacidad numérica de los
estudiantes con relacion a la percepcion y analisis de las unidades de peso es aceptable,

debido a que el 76,4% de los estudiantes contestaron de manera adecuada.

3.6. PREGUNTA ESPECIFICA DE PORCENTAJES
Gréfica # 15 Manejo de porcentajes

10) El antigeno prostatico es un examen de sangre gque puede utilizarse para |D Copiar
chequear la probabilidad de tener cancer de préstata; sin embargo, el 30% de los

hombres con resultados anormales pueden no tener cancer. Pedro tiene un valor

anormal, ;Cual es la probabilidad de que Pedro si pueda tener cancer de prostata?

459 de 72 respuestas correctas

a. 0% —3 (4,2 %)

b. 30% —20 (27,8 %)

d.100% |—0(0%)

0 10 20 30 40 50



Como se aprecia en la gréfica, el 68,1% de los encuestados en la pregunta con relacion al
uso de porcentajes han respondido de manera satisfactoria a pesar de que el 32% contestaran

de manera inadecuada, por lo que la competencia numérica en esta pregunta es aceptable.

En general se puede deducir que los estudiantes requieren reforzar los conceptos sobre
unidades de peso y volumen, en particular a los que se refiere a la transformacién entre

unidades.



CAPITULO 4 DISENO METODOLOGICO

4.1. ENFOQUE DE INVESTIGACION

"Segun Sampieri el enfoque cuantitativo es secuencial y probatorio. Cada etapa precede a la
siguiente y no podemos “brincar” o eludir pasos.3 El orden es riguroso, aunque desde luego,
podemos redefinir alguna fase. Parte de una idea que va acotandose y, una vez delimitada, se
derivan objetivos y preguntas de investigacion, se revisa la literatura y se construye un marco
0 una perspectiva teorica. De las preguntas se establecen hipotesis y determinan variables; se
traza un plan para probarlas (disefio); se miden las variables en un determinado contexto; se
analizan las mediciones obtenidas utilizando métodos estadisticos, y se extrae una serie de

conclusiones respecto de la o las hipotesis™ (23).

El proyecto de investigacion es acorde al enfoque cuantitativo definido por Sampieri debido
a que se realiza una serie de recopilacion de datos a partir de instrumentos como lo son las
encuestas, que se aplican a estudiantes de tecnologia de Atencidon Prehospitalaria y
Enfermeria, lo cual lleva a obtener informacién de una muestra de una poblacion de alumnos,
sobre la cantidad de estudiantes que presentan dificultades en el proceso de aprendizaje en el
uso del sistema decimal y las unidades de medida, a partir de estos resultados se disefia un
OVA que apoye el aprendizaje de los estudiantes, ajustado a las necesidades en el que

conocimiento que requieran de manera didactica.

4.2. TIPO DE INVESTIGACION

"Frecuentemente el propdsito del investigador es describir situaciones y eventos. Esto es,
decir como es y se manifiesta determinado fenémeno. Los estudios descriptivos buscan

especificar las propiedades importantes de personas, grupos, comunidades o cualquier otro



fendmeno que sea sometido a andlisis (Dankhe, 1986). Miden y evallan diversos aspectos,
dimensiones o componentes del fendémeno o fendbmenos a investigar. Desde el punto de vista
cientifico, describir es medir. Esto es, en un estudio descriptivo se selecciona una serie de
cuestiones y se mide cada una de ellas independientemente, para asi y valga la redundancia-

describir lo que se investiga” (24).

Este es un proyecto descriptivo ya que cumple con criterios como lo son el describir la
poblacién de estudiantes de los programas de tecnologia de Atencion Prehospitalaria y
Enfermeria de los semestres la corporacidon universitaria adventista, y cuéles son sus
dificultades especificas en conceptos de matematicas basicas como lo son el uso del sistema

internacional de unidades, unidades de medida y el sistema decimal.

4.3. TIPO DE MUESTREO

“El muestreo estratificado es aquel en el que, como su propio nombre indica, dividimos a la
poblacién total en estratos. Es decir, tomamos a una poblacién y la dividimos en segmentos
0 grupos, haciendo que los integrantes de cada uno de estos estratos compartan caracteristicas
en comun” (25), por lo cual se toma a la poblacién de estudiantes TAPH y de enfermeria para
evaluar sus competencias por semestres

La muestra tomada para la aplicacién del pretest sobre la habilidad numérica con relacion al
sistema internacional de unidades, las unidades de medida, porcentajes fueron los estudiantes
de Tecnologia de Atencion Prehospitalaria y Enfermeria los cuales se cursan en el segundo
y quinto, tercero y cuarto semestre respectivamente, siendo estos un total de encuestados de
72 estudiantes, de los cuales 32 pertenecen al programa académico de APH y 40 pertenecen

a el programa de enfermeria



4.4. INSTRUMENTO PARA LA RECOLECCION DE INFORMACION.

Se aplico una encuesta mediante la plataforma de Google Forms, de un total de 9 preguntas,
las cuales evaltan competencias en el uso del sistema decimal para la resolucion de ejercicios
con relacién al uso unidades de medida de volumen y peso, siendo tres de volumen y seis de
peso, adicionalmente se aplicé una pregunta con relacion a el uso de porcentajes, siendo cada
una de estas de seleccion maltiple. Asi mismo, se realizaron preguntas de caracterizacion
sociodemogréfica como lo son el sexo, edad, lugar donde realizo el bachillerato y preguntas
con relacion al grado de experticia que los estudiantes tienen a cerca del nivel de experiencia
en el uso de conceptos en matematicos basicos adquiridos durante su formacion académica

en el bachillerato o por los vistos durante su paso en la educacion superior.

4.6. PLAN DE TRABAJO

Actividades Fecha de Persona
Objetivo inicio de la Fecha de responsable
especifico o actividad culminacion de
meta. la actividad.
Determinar ~ cual | Seleccién del tema 07/05/2022 15/05/2022 Mariana Morales,
seria el objeto de Julian Lopez
investigacion para
el proyecto laboral
Determinar fuentes | Anlisis de | 07/05/2022 20/08/2022 Mariana Morales,
confiables de | bibliografias Julian Lopez
informacién para la
informacion
Por medio de | Exposicién del | 07/06/2022 07/06/2022 Mariana Morales,
docentes decidir si | progreso del proyecto Julian Lopez, Lina
el proyecto a | hastala fecha Maria Ortiz
realizar es viable




Seleccionar los | Seleccién de asesores | 16/08/2022 16/08/2022 Lina Maria Ortiz

docentes que

acompafaran el

proceso de

construccion  del

proyecto y OVA

Desarrollo del | Realizacion de los | 20/05/2022 XX/11/2022 Mariana Morales,

proyecto diferentes  capitulos Julian Lépez, Olga
que integran  del Elena Garcia
proyecto

Recopilacion  de | Aplicacion de encuesta | 10/10/2022 10/10/2022 Julian Lépez

datos sobre la | aestudiantes de APH Il

habilidad numérica | semestre

de los estudiantes

Disefio del OVA Construccion del OVA | 05/10/2022 07/11/2022 Mariana Morales,
haciendo uso de la Olga Elena Garcia
plataforma Genially

Recopilacion  de | Aplicacion de encuesta | 11/10/2022 11/10/2022 Mariana Morales

datos sobre la|a  estudiantes de

habilidad numérica | enfermeria IV semestre

de los estudiantes

Recopilacion  de | Aplicacion de encuesta | 02/11/2022 02/11/2022 Julian Lopez

datos sobre la|a estudiantes

habilidad numérica | enfermeria 11 semestre

de los estudiantes

Recopilacion  de | Aplicacion de encuesta | 02/11/2022 02/11/2022 Mariana Morales

datos sobre la
habilidad numérica
de los estudiantes

a estudiantes de APH

V semestre




4.7 PRESUPUESTO

Los recursos utilizados durante el desarrollo del proyecto incluyeron el uso de internet por
un valor aproximado de 180,000 pesos colombianos durante 4 meses , tiempo y dinero para
la capacitacion en el uso de plataformas para la creacion del OVA (Genially) por un valor de
180,000 pesos colombianos, gastos en pasajes para el desplazamiento a la corporacion
universitaria adventista para las asesorias por parte de los docentes y para la aplicacién de las
encuestas a los estudiantes de la tecnologia en atencion prehospitalaria y enfermeria por un
valor de 102,000 pesos colombianos. Para un total de 382,000 pesos invertidos en el

desarrollo del proyecto

RECURSO CANTIDAD PRECIO UNITARIO TOTAL
Internet 4 (meses) 45,000 180,000
Capacitacién para el uso | 5 (lecciones) 20,000 100,000
de la plataforma Genially
Pasajes para | 40 2,550 102,000
desplazamiento a la
universidad

TOTAL 382,000




CAPITULO 5 CONCLUSION

En cuanto a los resultados de las encuestas practicadas a los estudiantes del programa
académico de TAPH y enfermeria, se aprecia de las preguntas realizadas que los estudiantes
tuvieron respuestas tanto adecuadas, como inadecuadas y aceptables, por lo cual existe la
necesidad de afianzar y desarrollar sus capacidades y habilidades numéricas para la generar
las competencias adecuadas para mejorar el desempefio académico en la asignatura de
farmacologia y en el contexto de las practicas clinico-asistenciales, por lo que la
implementacion de este OVA como ha sido resultado en otros proyectos podria contribuir a
que los estudiantes mejoren sus facultades especificamente en el uso del sistema decimal, el
sistema internacional de unidades, el uso y conversion de las unidades de medida de longitud,

peso y volumen.

Como lo mencionan el proyecto Mediacion de los Objetos Virtuales de Aprendizaje en el
Desarrollo de Competencias Matematicas en Estudiantes de Ingenieria Incorporacién de los
OVA “en el proceso de ensefianza - aprendizaje con la orientacion permanente de los
docentes, motiva a los estudiantes por aprender favoreciendo la apropiacion del conocimiento
al potenciar las habilidades matematicas de interpretacion, modelacién de situaciones
matematicas y ejecucion de procedimientos o estrategias para dar solucion a distintos
problemas en el area de calculo diferencial, lo cual fortalece el desarrollo de competencias

genéricas tanto para su vida profesional como personal (15) ™.

Teniendo en cuenta que este OVA seré disefiado para estudiantes s de la facultad de la salud
de los programas académicos de TAPH y enfermeria, se espera que luego de aplicacion de
esta herramienta se obtenga al igual que en Construccién y validacién de un Objeto Virtual
de Aprendizaje (OVA) en la administracion de medicamentos en pacientes pediatricos este
OVA resulte “ser un método dindmico, constructivo e innovador que se adapta a las
necesidades de aprendizaje de los estudiantes, contribuye al conocimiento de enfermeria y al
proceso de formacién de futuros profesionales. Al respecto, Rodriguez, Restrepo y Botero

(2015) afirman que los ambientes virtuales generan aprendizaje autdbnomo, colaborativo y



creativo; sin embargo, deben ir acompafiados de un proceso de motivacion, formacion y
preparacion, tanto para el estudiante como para el docente, de tal modo que la estrategia logre

ser efectiva (14)”.

El OVA al ser una herramienta que permite que el estudiante afiance sus conocimientos de
manera asincronica al docente haciendo uso de este recurso educativo, para este alcanzar su
maximo potencial y éxito debe de ser complementado por los maestros, ya que, a pesar de
que el estudiante contard con todo este material didactico para aprender, estos guiaran al
estudiante en el uso de esta metodologia y daran claridad a los conceptos que no han sido
claros por lo cual si son bien usadas “sirven para complementar procesos de ensefianza
aprendizaje y propician al profesor: encontrarse con los estudiantes de forma simultanea
0 no simultanea, por lo que el Objeto Virtual se comporta como una ayuda o complemento
adicional del profesor en el aula o fuera de ella (no importa tiempo ni espacio), del
conocimiento y aprendizaje que el estudiante debe adquirir, y propician al estudiante:
momentos de aprendizajes auténomos Y significativos al promover el autoestudio, el

aprendizaje en linea y el virtual, con ayuda de las TIC (11).”

Para concluir se recomienda la implementacion del recurso OVA para el desarrollo de la
habilidad numérica de los estudiantes del area de la salud en el campus virtual de la
corporacion universitaria adventista, para que los estudiantes puedan acceder a este de
manera autonoma y adquirir conocimientos y/o reforzar las competencias numéricas que
tienen, adicionalmente se propone crear e implementar OVAs no solo para el desarrollo de
habilidades numéricas, si no, también para la formacién de estudiantes en los programas
académicos de TAPH y enfermeria, como lo son temas con relacién a administracion de
medicamentos, emergencias médicas, trauma, aplicacion y utilidad de los dispositivos que
hay en las ambulancias, primeros auxilios psicoldgicos, interpretacion de electrocardiografia,
entre otros, esto debido al apoyo que ha representado la aplicacion de esta herramienta en

apoyo a los saberes impartidos por los docentes.



La universidad debe de generar los espacios para la capacitacion de docentes de todas las
areas del conocimiento, con el fin de promover el concepto de que son los OVA, para que
sirven, como podrian implementarlos para el apoyo de las clases y que estos adquieran los
saberes basicos necesarios para la creacion de estos, para una posterior aplicacion en temas
con relacion a sus asignaturas, con el fin de proveer, generar e implementar herramientas
como lo son los OVA, para mejorar las metodologias y estrategias de aprendizajes
tradicionales, contribuyendo a un incremento positivo en el desempefio académico de los

estudiantes.
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ANEXOS

Aplicacion de la guia metodoldgica para el disefio de un OVA en el tema de Sistema
Internacional de Unidades para estudiantes del area de la salud de la Corporacién

Universitaria Adventista.

Guia para el disefio del OVA.

1. Identificacion y registro del OVA

Proyecto: disefio y construccion de un OVA para el estudio del Sistema Internacional de
Unidades

Programas: Enfermeria y Tecnologia en Atencidn Prehospitalaria

Asignatura: Farmacologia

Nombre OVA: Sistema Internacional de Unidades con énfasis en unidades de volumen, peso
y longitud.

Palabras clave: unidades de peso, volumen, longitud.

Prerrequisitos: ninguno

Docentes: Olga Elena Garcia Serna, Eliana Quintero. Estudiantes: Mariana Morales y Julian
Disefiador: Olga Elena Garcia, Eliana Quintero y Mariana Morales.

Enfoque pedagogico: tradicional.

2. Analisis

Poblacion objeto: Estudiantes hombres y mujeres de los programas de Enfermeria y
Tecnologia en Atencidn Prehospitalaria.

Edades: entre 17 y 40 afios

Necesidades: mejorar la comprension de los conceptos de volumen, peso y longitud y de

conversion de unidades.



Dificultades: en la comprension de las unidades basicas del sistema internacional y la
conversion de ellas de mayor a menor o viceversa.

Contexto de trabajo: estudiantes de Enfermeria y Tecnologia en Atencion Prehospitalaria de
la Corporacion Universitaria Adventista.

Recursos: plataforma Moodle y Genially.

Medio de consulta: aula virtual del curso de farmacologia.

3. Requerimientos especificos conceptuales

Prerrequisitos conceptuales: El requerimiento conceptual para el disefio del OVA es el
manejo de la plataforma digital Genially, la cual permite incrustar en sus plantillas diferentes
elementos didacticos como imagenes, videos, audios, entre otros. Se utilizara una plantilla

con colores sobrios y que permita poner un indice que guie el acceso a cada concepto.

Contenido
Obijetivo: estudiar el concepto y fundamento del Sistema Internacional de Unidades en lo
referente a las unidades de peso, volumen y longitud.

Tema: Origen del sistema internacional. Video https://youtu.be/iG97adeH6lc

Tema: Ldgica de la base 10.

e Método de la escalera.
e Prefijos usados para indicar el mdltiplo de 10 en el Sistema Internacional.
¢ Video https://youtu.be/uWsJ-HcNBKk

Tema: Unidades de peso.
e Definicion
e Método de la escalera
e Video https://youtu.be/F3 PMC5dPkg

Tema: Unidades de longitud.
e Definicién
e Meétodo de la escalera
e Video https://youtu.be/KnfoagDdiQO0

Tema: Unidades de volumen

e Definicion


https://youtu.be/iG97adeH6lc
https://youtu.be/uWsJ-HcNBkk
https://youtu.be/F3_PMC5dPkg
https://youtu.be/KnfoagDdiQ0

e Método de la escalera
e Video https://youtu.be/fcvMTbL2rs0

Tema: Autoevaluacion

4. Diseno final
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Ldgica de la base 10
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@ genially

LOGICA DE BASE 10

Mo

Multiplicar

hecto

doen

oot

Dividir

En este médulo
aprenderemos la regla de
la escalera.

La escalera se usard para la
transformacion de
unidades entre sf.

El método consiste correr

la coma hacia la derecha
(multiplicar por miiltiplos
de 10) o hacia la izquierda

(dividir), segin la
cantidad de lugares que
haya que moverse en la
lista de prefijos.

@
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Prefijos del S.I.

®CO PREFIJOSDELSI

LOGICA DE BASE 10 000
Kilo 1000
Hecto 100
bea | 10
Deci 0,1
Centi 0,01
Mili 0,001
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Unidades de masa



(® O UNIDADES DE MASA (PES0) o

La unidad de masa son unidades empleadas
41'\\ para calcular el peso de un cuerpo, objeto,
materia, etc. Las diferentes unidades métricas
2 de masa se expresan como miiltiplos o
a o
2 Si queremos pasar de una unidad a otra
<5 tenemos que: multiplicar (si es de una unidad
mayor a otra menor) o dividir (si es de una
unidad menor a otra mayor) por la unidad

UNIDADES DE MASA :sl%:lﬂidﬂa"g:. tantos ceros como lugares haya
(PESQ)

. genially n
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Método de la escalera

(®( METODO DE LA ESCALERA UNIDADES DE MASA (3 )

Unidades de medida:

kg _ kilogramo.

5 9.
x10 = cg . centigramo
ha N7 . :
g9
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Transformando unidades de peso

(® @G VIDEO TRANSFORMANDO LAS UNIDADES DE PESO ENTRE S e

M Video3

Unidades 8 ;l;ﬂm
de - v
Peso
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Unidades de longitud



(@G UNIDADES DE LONGITUD (3

0006
La longitud determina la distancia que
hay entre dos puntos, o dicho de otra N
manera, longitud es la cantidad de + Kilometro
espacio que hay entre dos puntos. - Hectometro

La unidad principal para medir la longitud R ——
es el metro . Metro

= Decimetro

« Centimetro

« Milimetro

@ genially B
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Método de la escalera

(® @G METODO DE LA ESCALERA PARA UNIDADES DE LONGITUD e

000

Unidades de medida:

ke - kilometro
hm - hectomotro
dam - decametro

e i At

x10 om - centimetro
'N w10 |omm - mitimetro [T —

1hm =100 m
1 km = 1000 m

AN
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Transformando unidades de longitud

(®® VIDEO TRASNFORMANDO LAS UNIDADES DE LONGITUD ENTRE SI e
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Unidades de Volumen

(® (G UNIDADES DE VOLUMEN

UNIDADESD DE VOLUMEN

£l volumen mide capacidad. Por ejemplo, el volumen de un tazén es la cantidad
de espacio dentro del tazn o cuanta agua, por ejemplo, se necesita para llenar el
tazén. En el sistema métrico de medidas, las unidades mas comunes de volumen
son los mililitros y los litros.

™ @ @

Ejemplo Ejemplo Ejemplo
Tengo 1 mililitro y debo Tengo 10 decilitros y Tengo 100 litros y debo
pasarlo a litros = debo pasarlos a pasarlos a mililitros
mililitros
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Método de la escalera

(® (@G METODO DE LA ESCALERA PARA UNIDADES DE CAPACIDAD (VOLUMEN)

000

Unidades de medida:

W - kilolitro
hi - hectolitro
- dal - decalitro

1kl =10001
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Transformando unidades de volumen

(™ VIDEO TRASFROMANDO LAS UNIDADES DE VOLUMEN ENTRE Sl

000

Unidades
de
volumen

Veren ([EBYoulube
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Autoevaluacién

Autoevaluacion
iDemuéstrate a ti mismo de lo que eres
capaz!

Quieres hacer contenidos tan geniales como este? | REGISTRATE AHORA

Pregunta 1
Autoevaluacion @ U NAC e n

#0c 0002831501 10mL 100 unts permL  HI310

human insulin (ONA origin)
i nsion

Lea la etiqueta de la imagen isophane suspe
P Rt
y determine el volumen total que el -

frasco vial contiene: =T

100
Unidades

10
mililitros
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Pregunta 2



@) UNAC o

£

PREGUNTA 2 de 5

El prescriptor ordena 0,25 L de dextrosa en agua destilada
al 5% para 2 horas. Los mililitros que deben pasar al
paciente en ese tiempo son:

iQuieres hacer contenidos tan geniales como este? | REGISTRATE AHORA
Pregunta 3
QAutoevaluacion Q U NAC e

e

PREGUNTA 3 de 5

En sala de partos acaba de nacer un bebé de 3,18 Kg. En la
historia clinica se exige el peso en gramos. Por tanto, se
debe registrar el siguiente peso:

0,318
gramos

3180
gramos

318
gramos
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Pregunta 4

Autoevaluacion Q U NAC o A

Vial de 5 dosis (0.5 mL/dosis)

VACUNA

&0 ANTINEUMOCOCICA
Lea la etiqueta de lavacunay g ::tlljmﬂgs i .
determine el namero total de g g =
< -~ " g fll Coda dosis de 0,5 mi contiene 3
. mililitros de vacuna que contiene Rl 25 mcg de polisacérido
N @ de cada tipo capsular de
el frasco vial. Q) Biia
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Pregunta 5

Autoevaluacion m U NAC e ‘

Si un inyectable contiene 25 mcg de una sustancia por cada 0,5 mL,
para dar 0,25 mg de esa sustancia a un paciente se requieren los
siguientes mililitros:
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Final

Quiz Matemiticas m U NAC o
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