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Glosario de términos

                             leer para crecer.
               Secuencia ordenada de palabras coherentes que transmiten
las ideas de un autor.

                 Relato breve, fruto de la imaginación individual o colectiva,
que puede tener como base tanto acontecimientos reales como ficticios.
   
                composición literaria narrativa breve, generalmente en prosa
o en verso.
 
                   Narrativa popular que relata eventos reales o fabulosos,
enriquecida con elementos fantásticos del folclore.

             Historia fabulosa de tradición oral que explica por medio de la
narración; cuenta especialmente las acciones de los dioses o héroes de la
antigüedad.

                          Es un texto literario en el que el autor o “yo poético”
expresa sus sentimientos.

                Composición poética, usualmente en verso, que puede o no
seguir los recursos clásicos de la métrica, el ritmo y la rima.

                       Conversación en la que dos o más personas
intercambian ideas u opiniones. 

                       Presentación visual de datos e información que combina
elementos como texto, gráficos, diagramas y, en ocasiones, vídeo.

Texto:

Cuento:

Fábula:

Read For Grow:

Leyenda:

Poema:

Mito:

Género lírico:

Entrevista:

Infografía:

https://es.wikipedia.org/wiki/Prosa
https://es.wikipedia.org/wiki/Verso
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¿Qué es Read For Grow?
  La estrategia metodológica propuesta con el fin de favorecer la
comprensión lectora en estudiantes de segundo grado, está denominada
“Read For Grow” (RFG), que significa: “Leer para Crecer”. 

    Esta estrategia consiste en pulir el proceso de lectura de tal manera que, esta
conlleve de manera natural a la buena comprensión. Para esto se diseña un proceso
de acompañamiento antes, durante y después de la lectura. Además, propone
explicar diferentes tipos de textos escritos y gráficos, su estructura, características
principales, la manera en que deben leerse y estrategias para comprenderlos.

      Antes de la lectura se hacen ejercicios de adaptación visual, atención y memoria,
de tal manera que le permitan al niño prepararse para leer y retener con mayor
precisión lo que va a leer. También se trabajan conceptos nuevos, definición de
términos, sinónimos, antónimos y conocimiento previo del tema. 

     Durante la lectura se hacen ejercicios de lectura en voz alta, en voz baja o
silenciosa, lectura individual y grupal, de tal forma que se estimulen la concentración
y retención en cualquiera de las circunstancias; se hacen preguntas objetivas sobre
lo que está pasando en el texto y, además, permiten conocer el progreso en la fluidez
de lectura de los estudiantes. 

    Después de la lectura se socializa acerca de las ideas claves del texto, personajes
principales y secundarios, conclusiones, moralejas, finales alternativos e inferencias. 

      Y al terminar, se resuelven preguntas o dudas que el texto haya generado (en
caso de que las haya), se amplía el vocabulario de los estudiantes al trabajar
conceptos que no tenían presentes y se evalúa de manera intrínseca la
comprensión que tuvieron después de la lectura. 



Manejo de la Cartilla
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     La estrategia Read For Grow contiene temas bien estructurados junto
con sus respectivos ejercicios de diferentes tipos de textos escritos y
gráficos que le permitirán al docente impartir los temas en clase a los
educandos.  

    Después de impartir cada tema, se deberán hacer los ejercicios de adaptación
visual, como se explican en las respectivas páginas, con el fin de favorecer la atención
y concentración, para proseguir con el ejercicio lector.

      Finalmente, se podrán aplicar las preguntas propuestas en la Cartilla o agregar
tantas como el docente considere pertinentes para su clase y de esta manera dar
por terminada la aplicación. 
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Adaptación visual horizontal

     Este ejercicio de adaptación visual está propuesto por el programa
Sistema Integral de Lectura Inteligente (SILIC), con el fin de agilizar los
músculos de los ojos en movimientos de izquierda a derecha y de arriba
hacia abajo, para de esta manera obtener una amplitud visual progresiva
para la lectura.  

   Para hacer el ejercicio se deberá deslizar la vista conforme lo indican las flechas,
empezando por la primera línea, regresando a la siguiente en forma diagonal. Se
continuará con el ejercicio sin mover la cabeza (solo los ojos), a un codo de distancia
entre el papel y los ojos. 

     El tiempo de ejercitación está distribuido de la siguiente forma: un minuto en
forma horizontal.



Adaptación visual

8 C a l e n t a m i e n t o



Adaptación visual vertical

C a l e n t a m i e n t o59

     Este ejercicio de adaptación visual está propuesto por el programa
SILIC, con el fin de agilizar los músculos de los ojos en movimientos de
izquierda a derecha y de arriba hacia abajo, para de esta manera obtener
una amplitud visual progresiva para la lectura.  

   Para hacer el ejercicio se deberá deslizar la vista conforme lo indican las flechas,
empezando por la primera línea, regresando a la siguiente en forma diagonal. Se
continuará con el ejercicio sin mover la cabeza (solo los ojos), a un codo de distancia
entre el papel y los ojos. 

     El tiempo de ejercitación está distribuido de la siguiente forma: 30 segundos en
forma vertical.



Adaptación visual

C a l e n t a m i e n t o
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Adaptación visual y memoria
     Este ejercicio contiene unas columnas de palabras, que en conjunto no
tienen sentido o ilación unas con otras; el objetivo del ejercicio es que el
estudiante pueda observar las columnas de palabras en silencio durante
un minuto; seguidamente, dejar de verlas y repetir en voz alta o escribir
las que memorizó. 

   Al hacer este ejercicio constantemente, el estudiante deberá recordar
progresivamente, mayor número de palabras.



hogar
nube
tacto
este
mimos
alto
flaco
vaso
micos
duda
estos
lago
acaba
hoja
dados
malo
tener
foto
puede
alto
muros
tres
manos
vídeo
queso

para 
cabo
avión
rico
foco
termo
boca
real
muro
zanco
voces
poder
alto
imán
casa
pared
llave
vaso
carta
lápiz
papel
acaso
taco
nubes
toga

sitio
luna
quiso
fumar
amigo
talla
viaje
silla 
fácil
vista
queso
nudo
libro
disco
beber
libre
foto
nadar
padre
ayuda
artes
marco
monje
apoyo
vida

pañal
medir
balde
goma 
nadie
jamás
risa
fosa
débil
norma
coser
rosa
domar
bolo
prisa
sopa
mirón
fuera
beber
hacha
mayor
himno
dócil
jalea
cual

risa
sano
leyes
seis
lazo
diana
pero
curso
fijar
foco
autor
móvil
dato
mente
sofá
vidrio
perro
gato
abeja
meta
pozo 
amor
costa
sede
crear

C a l e n t a m i e n t o
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L o s  t e x t o s
  Los textos son una forma de comunicación; en la antigüedad, la humanidad se
comunicaba, y comunicaba sus historias, tradiciones, costumbres y secretos de
forma oral. Eran muy pocos los que tenían acceso a la educación; por lo tanto,
eran pocos los que sabían leer y escribir; por esta razón no era común que se
comunicaran de esta manera.

  Sin embargo, con el paso del tiempo fue posible para la gente del común acceder
a la educación y obtener el beneficio de la alfabetización, es decir, aprender a leer
y escribir. 

  La expresión textual ha tenido una diversidad de tipos, que se clasifican según
las características específicas de cada una. Es importante saber que existen dos
grandes formas de plasmar textos; existen el texto escrito y el texto gráfico;
ambos expresan un mensaje y tienen el objetivo de ser comprendidos por los
receptores o leyentes. 

Dentro del grupo de textos escritos, están los textos narrativos, expositivos,
descriptivos y argumentativos. 

Texto narrativo
     es un relato, ya sea real o ficticio, que se desarrolla en un lugar y tiempo
específicos. 
Es una forma esencial de comunicación en la vida cotidiana, donde se cuentan
sucesiones de hechos protagonizados por uno o varios personajes, culminando
en un desenlace.

Tipos de textos narrativos
    Cuento, leyenda, mito, novela, poesía épica,
crónica, noticia, reportaje y biografía. 

L o s  t e x t o s
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El cuentoEl cuento



    Un cuento es una narración breve, ficticia o real, con un argumento claro
y objetivo formativo o lúdico. Además, tiene unas características
específicas, que son las siguientes:
  
     Los cuentos se centran en un protagonista central, evitando tramas
múltiples, a diferencia de las novelas que suelen explorar diversas líneas
argumentales.

     Las acciones comúnmente se sitúan en tiempo y espacio desde el
principio: "había una vez un rey que habitaba en un castillo encantado...".

     Un cuento es principalmente ficticio, ya que aunque pueda inspirarse en
eventos reales, su narrativa tiende hacia lo fantástico.

       Cada acción conlleva una consecuencia.

      Los protagonistas enfrentan obstáculos para alcanzar sus metas, resolviendo
problemas o enfrentando pruebas difíciles.

     Uno o varios personajes clave son esenciales para que el protagonista
supere sus pruebas, como el hada que asiste a la princesa o el animal que
guía el camino.

     Para que la historia logre su efecto, es crucial leerla de principio a fin
como una estructura única, ya que, al ser narraciones breves y con una
estructura básica, se pierde su impacto si se fragmentan.

E l  c u e n t o
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 personajes y la situación, usualmente marcada por un desequilibrio o
elemento de ruptura que impulsa la trama.

71

      ¿Qué personajes se encuentran en el cuento?
      ¿Cuál fue el nudo del cuento?
      ¿Quién es el personaje principal?
      ¿Descubriste palabras desconocidas en el cuento?

Partes del cuento
Comienzo: Es el inicio de la historia donde se presentan los

 conflicto de la trama, y los personajes realizan acciones inesperadas.
Nudo: Es la parte central del relato donde se desarrolla el

 el equilibrio inicial y estableciendo una nueva situación. En las fábulas, suele
incluir una moraleja.

Desenlace: Es la conclusión del relato, a veces restaurando

  A continuación, se muestran tres cuentos; usted deberá elegir uno de ellos
y leerlo con los niños. Al finalizar la lectura les puede hacer las siguientes
preguntas:

Preguntas para después de la lectura

E l  C u e n t o



  U n  b u e n  h e r m a n o

81

  A Juan le gusta mucho hacer juguetes para su hermanita bebé. Le ha hecho
barquitos de papel, sonajeros, maracas, ringletes o molinitos de papel, carruchas o
rumbadores con botones, muñecas de trapo y muchas otras cosas. 

   Una vez jugó con su hermanita a hacer pompas de jabón. Echó un poco de jabón
en una totuma y empezó a soplar a través de la caña hueca de una hoja de
papaya. Enseguida comenzaron a salir burbujas y después salieron pompas de
jabón que se elevaron en el aire. .

   La nenita miraba las pompas de jabón con una enorme alegría y trataba de
cogerlas, pero todavía no sabía caminar ni mantenerse de pie. Entonces, su
hermanito dijo: —Esas bolitas se llaman pompas de jabón. Son redondas, brillantes,
no pesan casi nada, por eso el viento las mueve fácilmente. Tienen diferentes
tamaños, unas son grandes y otras pequeñas. Cuando les da la luz, reflejan las
cosas y a veces dan colores como el arco iris. ¡Qué bonitas son! 

  La bebita no entendió casi nada de lo que decía su hermanito, pero comprendió
que él la quería porque jugaba con ella. Entonces, se puso de pie y caminó los tres
primeros pasos de su vida, tratando de alcanzar una pompa de jabón.

Margarita de Angarita.

E l  C u e n t o



   Érase una vez un rey orgulloso que vivía con sus tres hermosas hijas. Un día
les preguntó cuánto lo amaban. La hija mayor respondió:
  —Te amo más que al oro y la plata.
  La segunda hija respondió:
  —Te amo más que a los diamantes, rubíes y perlas.
  La hija menor respondió:
  —Te amo más que a la sal.
    El rey se enojó con su hija menor por comparar su amor con una especia
común, y la desterró de su reino.
    Una anciana cocinera de la corte, lo había escuchado todo y acogió a la
princesa, enseñándole a cocinar y cuidar de su humilde cabaña. La joven era una
buena trabajadora y nunca se quejó. Aun así, cada vez que pensaba en su padre,
le dolía el corazón por haber malinterpretado su amor.
    Muchos años después, el rey convocó a los más nobles y ricos a un banquete
en celebración de su cumpleaños. Cuando la hija menor del rey se enteró de la
noticia, le pidió a la anciana cocinera que le permitiera cocinar para el rey y los
invitados.
    El día de la majestuosa fiesta, se sirvió un exquisito plato tras el otro hasta
que no quedó espacio en la mesa. 
    Todo estaba preparado a la perfección, y todos los asistentes elogiaron a la
cocinera. 

La torre que alcanzó el cielo

91
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  El rey esperaba ansioso su plato favorito, el cual lucía delicioso, pero al probarlo
se llenó de ira: 
   —Este plato no tiene sal — dijo—, tráiganme a la cocinera. 
   Entonces la hija menor se presentó ante su padre que sin reconocerla le
preguntó:
 —¿Cómo puedes olvidar ponerle sal a mi platillo favorito?
 La joven princesa le respondió serenamente:
    —Un día desterraste a tu hija menor por comparar el amor con la sal. Sin
embargo, tu cariño le daba sabor a su vida, así como la sal le da sabor a tu
plato. Al escuchar estas palabras, el rey reconoció a su hija.
    Avergonzado, le suplicó que lo perdonara y aceptara regresar al palacio.
Nunca más volvió a dudar del amor de su hija.
    Y colorín, colorado, este cuento se ha acabado.

Cuento popular italiano
(versión de Paola Artmann). 
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    En la bella isla de Puerto Rico, vivía Juan con su mamá. Juan era un niño de
buen corazón, pero siempre andaba en problemas por no seguir instrucciones. 
    Un día su mamá lo llamó y le dijo: 
    —Juan, necesito que vayas donde tu madrina y le pidas prestado el caldero.
Estoy cocinando un asopado de pollo y no me cabe en la olla. ¡Apúrate que lo
necesito con urgencia! 
    —Claro que sí, mamá —respondió Juan. 
    El asopado de pollo era su comida favorita, así que salió corriendo colina
arriba hacia la casa de su madrina. 
    Al llegar, su madrina lo saludó y le entregó el caldero. 
    —Juan, ten mucho cuidado con mi caldero, recuerda que es de cerámica y
puede romperse—le dijo. 
    —No te preocupes madrina —respondió Juan, mirando la enorme olla de tres
patas. 
    Entonces, emprendió su camino colina abajo hasta que el sudor empezó a
recorrerle por la cara, y sus brazos comenzaron a sentirse muy, pero muy
cansados ante el peso del caldero. 
Su casa no quedaba muy lejos, Juan puso el caldero en la tierra y se detuvo
para pensar: 
    "Los perros tienen cuatro patas y caminan. Los gatos tienen cuatro patas y
caminan. Las gallinas tienen dos patas y caminan, ¿cómo es posible que este
caldero de tres patas no camine?” 

Juan y el caldero
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Juan miró el caldero y con toda seriedad le dio la orden: 
 —Camina caldero de tres patas, mi madre te espera para hacer asopado de
pollo. 
  ¡Pero el caldero no se movió ni un poquito! Muy enojado, Juan le dio una
patada y lo mandó rodando por la colina, con tan mala fortuna que el caldero se
estrelló contra una roca y se quebró en mil pedacitos. Nadie supo si Juan cenó
asopado de pollo. 
    Lo que sí se sabe es que después de ese día, la madrina dejó de confiar en
Juan... y su mamá nunca volvió a pedirle favores.

Cuento folclórico de Puerto Rico
(versión de Paola Artmann).
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L a  f á b u l a
    La fábula es una breve composición literaria, sencilla de leer y entender, ya que
es dirigida para niños; las fábulas tienen un fin muy específico, el cual es
transmitir una enseñanza moral a través del texto.

Características de una fábula
     Las características principales de una fábula son las siguientes:

El género: Las fábulas, un género literario, suelen estar
 escritas en prosa o verso, son breves y concluyen con una enseñanza
moral representada de forma didáctica.

La estructura de la narración: escrita de manera sencilla y
entretenida, comienza con una situación problemática entre personajes.
Algunas veces se resuelve, otras no. Concluye con una enseñanza moral, la
moraleja.

Los elementos de la narración: un narrador relata los hechos
de manera cronológica, generalmente en tercera persona. Los personajes y el
tiempo no están definidos, sin pertenecer a una época específica.

Los personajes:
u objetos inanimados, a los que se les otorgan características y
comportamientos humanos.

Los protagonistas de una fábula suelen ser animales
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      ¿Quiénes son los personajes de la fábula?
      ¿Cuál es la moraleja de la fábula?
      ¿En qué ambiente físico se desenvuelven los personajes?
      ¿Qué problema enfrentan los personajes?
      ¿Cómo resuelven los personajes el problema?

52

Los temas:
que son motivo de crítica y por lo cual se deben evitar, como la envidia,
mentira, arrogancia. . . También pueden aparecer virtudes.  

los temas que más se suelen usar son aquellos por los

La moraleja:
 por los son motivo de crítica y por lo cual se deben evitar, como la envidia,
mentira, arrogancia. . . También pueden aparecer virtudes.  

los temas que más se suelen usar son aquellos 

  A continuación, se muestran tres fábulas; usted deberá elegir una de ellas
y leerla con los niños. Al finalizar la lectura les puede hacer las siguientes
preguntas:

Preguntas para después de la lectura
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El ratón de ciudad y el ratón de campo
   Un ratón de ciudad invitó a comer a su primo de campo.
   —Quiero que veas — le dijo—, lo bien que comemos en la ciudad. Hoy tenemos
unos sabrosos quesos, unos ricos langostinos y una exquisita torta.
Ambos estaban comiendo de lo mejor, cuando se oyó un maullido y se
asomó el gato de la casa. El ratón de ciudad corrió a su cueva, seguido de
su primo.                             
   Apenas todo quedó en silencio, los dos ratones volvieron al lugar del
banquete.
    —¿Oyes? — dijo poco después el ratón ciudadano—, ¿no oyes pasos?
    —Son del gato — repuso el primo, temblando.
    —¡Huyamos! — susurró el ratón de ciudad—. ¡Que no se te quede la cola
afuera!
    Ya en su cueva, el ratón de campo le dijo a su primo:
    —Suspendamos mejor esta cena. Ven mañana a mi cueva; allí no podremos
comer tan bien como acá, pero al menos no lo haremos muertos de miedo.
    No vale la pena tener lo mejor, si para ello vivimos con miedo y angustia.

Fábula (Jean de La Fontaine).
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   Un león descansaba bajo la sombra de un frondoso árbol cuando un mosquito
pasó zumbando a su alrededor. Enfurecido, el león le dijo al mosquito:
   —¿Cómo te atreves a acercarte tanto? Vete, o te destruiré con mis garras.
    Sin embargo, el mosquito era muy jactancioso y conocía bien sus propias
habilidades y las ventajas de su diminuto tamaño.
   —¡No te tengo miedo! —exclamó el mosquito—. Puedes ser mucho más fuerte
que yo, pero tus afilados dientes y garras no me harán el menor daño. Para
comprobarlo, te desafío a un combate.
   En ese momento, el mosquito atacó al león picándolo en la nariz, las orejas y
la cola. El león, aún más enfurecido a causa del dolor, intentó atrapar al
mosquito, pero terminó lastimándose gravemente con sus garras.
   Lleno de orgullo, el mosquito comenzó a volar sin mirar hacia a donde
iba.            
   Fue de esta manera que tropezó con una telaraña y quedó atrapado
entre los hilos de seda. 
     Entonces, se dijo entre lamentos:
   – Qué triste es mi final; vencer al rey de todas las bestias y acabar devorado
por una insignificante araña.
Ninguna victoria dura para siempre.

El león y el mosquito

Fábula de Esopo
Versión de Paola Artmann.
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El perro y su reflejo

   Un perro muy hambriento caminaba de aquí para allá buscando algo para
comer, hasta que un carnicero le tiró un hueso. Llevando el hueso en el hocico,
tuvo que cruzar un río. Al mirar su reflejo en el agua creyó ver a otro perro con
un hueso más grande que el suyo, así que intentó arrebatárselo de un solo
mordisco. Pero cuando abrió el hocico, el hueso que llevaba cayó al río y se lo
llevó la corriente. Muy triste quedó aquel perro al darse cuenta de que había
soltado algo que era real por perseguir lo que solo era un reflejo.
Valora lo que tienes y no lo pierdas por envidiar a los demás.

Fábula de Esopo
Versión de Paola Artmann.
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    El mito es un relato tradicional, de carácter simbólico que narra
acontecimientos extraordinarios y trascendentes como si fuesen reales, y
responden preguntas como la concepción del universo. 

    Los mitos, de origen anónimo, se han transmitido oralmente desde la
antigüedad de generación en generación. En culturas antiguas sin escritura, los
mitos adoptaban formas de poemas y canciones para facilitar su memorización y
recuerdo. 

    Una característica particular del mito es que no es fijo o inmutable; por el
contrario, a medida que pasa de una generación a otra, se va modificando el relato
según las experiencias o necesidades de cada época. Por este motivo, es común que
existan distintas versiones de un mismo mito. 

E l  m i t o

Características de los mitos

     Los mitos relatan historias que explican el origen de diversas cosas, la
creación de la humanidad, la existencia del bien y el mal, entre otros aspectos.
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       Los protagonistas suelen ser dioses, semidioses, seres sobrenaturales y, en
ocasiones, los primeros seres humanos. 

    En ocasiones se pueden asociar a los orígenes de ciertos rituales o
celebraciones; por lo tanto, pueden tener cierta afinidad con el carácter religioso. 

       El mito ocurre en un tiempo impreciso, es decir, fuera de la historia
humana. 
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Mitos de cataclismo:                                            narran la destrucción del mundo por medio de un
diluvio o catástrofe sobrenatural.

Mitos escatológicos:    explican cómo terminará el mundo. 

                                                                                               Explican    
cómo la humanidad pasó de un estado de felicidad y dicha, a un estado de
desdicha. . 

Mitos sobre el origen de la enfermedad y la muerte: 

Estructura del mito
     La presentación de la historia establece la situación inicial donde se introducen
los personajes del mito, se contextualiza el tiempo y el espacio, y se plantea el
problema o conflicto que será resuelto a lo largo del texto. 

    El desarrollo o nudo narrativo implica la progresión de la trama, donde los
personajes del mito se embarcan en acciones para alcanzar sus objetivos,
enfrentándose a obstáculos que desafían su camino hacia la meta deseada.

     El desenlace revela cómo se resuelve la situación inicial que dio origen al relato,
cerrando así la narrativa de manera concluyente.
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narran el origen de los dioses. Mitos teogónicos: 
narran el origen de la humanidad.Mitos antropogónicos: 

Mitos fundacionales:                   f                         relatan la fundación de una ciudad, población o
comunidad.       

Tipos de mitos
Mitos cosmogónicos:  narran la creación y el origen del mundo. 

Preguntas para después de la lectura

      ¿Qué quiere explicar el mito?
      ¿Cuáles son los personajes del texto?
      ¿Quién es el autor del mito?
      Si fueses el autor del mito, ¿qué final le pondrías? Escribe.
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La caja de Pandora
    Al principio de los tiempos, un titán llamado Prometeo entregó a los
hombres el regalo del fuego. El dios Zeus estaba furioso con el titán por no
haber pedido su permiso primero y con los humanos por aceptar el regalo,
por lo que ideó un plan para castigar a todos.

    Le ordenó a Hefesto que creara una mujer hermosa a quien llamó
Pandora. Afrodita le imprimió el don de la belleza, Hermes le dio astucia,
Atenea le enseñó diversas artes y Hera le hizo el regalo que cambiaría la
historia de los hombres por siempre: la curiosidad. Luego, Zeus ordenó a
Hermes llevar a la hermosa mujer a la Tierra.

      Antes de emprender su camino a la Tierra, Zeus obsequió a Pandora una
caja de oro con incrustaciones de piedras preciosas atada con cuerdas
doradas y le advirtió que en ninguna circunstancia debía abrirla.

     Hermes guio a Pandora desde el monte Olimpo y se la presentó al
hermano de Prometeo, Epimeteo. Los dos se casaron y vivieron felices, pero
Pandora no podía olvidar la caja prohibida. Todo el día pensaba en lo que podía
haber adentro. Anhelaba abrir la caja, pero siempre volvía a atar los cordones
dorados y devolvía la caja a su estante..

      Sin embargo, la curiosidad de Pandora se apoderó de ella; tomó la caja y
tiró de los cordones desatando los nudos. 
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     Para su sorpresa, cuando levantó la pesada tapa, un enjambre de
adversidades estalló desde la caja: la enfermedad, la envidia, la vanidad, el
engaño y otros males volaron fuera de la caja en forma de polillas. Pero entre
todos ellos, voló una hermosa libélula trazando estelas de color ante los ojos
sorprendidos de Pandora.

     A pesar de que Pandora había liberado el dolor y sufrimiento en el mundo,
también había permitido que la esperanza los siguiera.

     Y es la esperanza lo que permite a la humanidad seguir adelante a pesar
de las adversidades.

Mito griego
Versión de Paola Artmann.
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    Hace mucho, muchísimo tiempo, en la remota isla de Creta, apareció un
monstruo mitad toro y mitad hombre, conocido como el minotauro. Él era
extraordinariamente fuerte, feroz y tenía un apetito enorme. Como puedes
imaginarlo, la gente de Creta le tenía mucho miedo.

    Fue de esta manera que todos se reunieron ante el Consejo Real para rogarle
al rey Minos encontrar una manera de desterrar la horripilante criatura. Pero los
planes del rey eran diferentes; al enterarse de la existencia del minotauro se dijo
a sí mismo: “Si capturo al minotauro todos me temerán. Ninguno de mis súbditos
se atreverá a traicionarme y mis enemigos lo pensarán dos veces antes de
atacarme”.

    Y así, el rey convocó a Dédalo, el más brillante inventor de su reino y a su joven
hijo, Ícaro.

    —Dédalo, construye una prisión para el minotauro — dijo el rey—. Esta deberá
ser tan impenetrable que nada ni nadie pueda escapar ni siquiera con la ayuda de
los dioses.

    Dédalo era un hombre común, pero sus creaciones eran extraordinarias.
Entonces, construyó un laberinto tan enredado y retorcido, que una vez adentro,
era imposible encontrar una salida.

    El rey encerró al minotauro en el laberinto, pero el monstruo no fue el único
que corrió con esta suerte.. También hizo prisioneros a Dédalo e Ícaro; alguien con
el talento del inventor le resultaría muy útil en tiempos de guerra..
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Dédalo e Ícaro
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   Durante muchos años, padre e hijo vivieron en la torre más alta del palacio,
trabajando en una infinidad de invenciones ante la mirada vigilante de la guardia
real.

     Un día, mientras miraba por la ventana a las gaviotas volar, Dédalo tuvo una
idea: construir unas alas, igual que las alas de las gaviotas, solo que más grandes
y fuertes. Con estas alas él y su hijo volarían lejos, de regreso a Atenas. Entonces,
pidió al rey Minos plumas y cera con la excusa de que eran para uno de sus
tantos inventos de guerra.

    El anhelado día llegó, Dédalo había terminado las alas:
   —Con estas alas volaremos como las gaviotas —le dijo a Ícaro—, pero ten
cuidado de volar muy alto. El sol derretirá la cera que une a todas las plumas.

    Juntos, se lanzaron al viento desde la ventana de la torre. Volaron sobre la isla
de Creta hacia el mar, la gente los miraba desde abajo confundiéndolos con los
dioses.

    Todo iba según lo planeado, hasta que Ícaro pensó: “Puedo volar más alto que
las gaviotas”. Olvidando el consejo de su padre, voló muy alto en la inmensidad del
cielo. De repente, el aire se hizo más y más cálido y las plumas de sus alas se
desprendieron una a una. Era demasiado tarde, el sol había derretido la cera que
unía las plumas.

    Dédalo escuchó los gritos de su hijo y voló en su dirección, pero lo único que
encontró fue miles de plumas flotando en el mar.

Adaptación del mito griego
Versión de Paola Artmann.
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    Hace muchos siglos, gobernaba en Frigia un rey llamado Midas. Este rey tenía
mucho más de lo que cualquier hombre pudiera desear. Vivía en un espléndido
palacio cuyo mármol brillaba como una joya a la luz del sol y sus jardines de
rosales eran los más hermosos de toda la región. Sin embargo, no apreciaba lo
que tenía.

    Un día, mientras recorría su inmenso jardín, se encontró con un sátiro que
había perdido su camino. Esta horripilante criatura, mitad hombre, mitad cabra, se
llamaba Selenio y era el sirviente preferido del dios Dionisio. El rey Midas decidió
acogerlo en el palacio y tratarlo como a un noble..
.
    Al terminar la visita, el sirviente emprendió su viaje de regreso al monte
Olimpo, el rey Midas insistió en acompañarlo. Al llegar, se encontraron con el dios
Dionisio, quien muy agradecido dijo:

    —Buen rey Midas, has tratado con generosidad a mi sirviente. Te concederé
cualquier deseo que tengas.

    El rey Midas estaba encantado y sin tomarse el tiempo debido para pensar,
respondió:
     —¡Quiero que todo lo que toque se convierta en oro!

    Después de arquear su divina ceja, el dios griego sacudió la cabeza con
consternación al escuchar la extraña petición, pero mantuvo su promesa.

    El rey Midas regresó a su palacio. Caminó a través de sus jardines tocando las
hermosas rosas, inmediatamente estas se convirtieron en oro. La alegría del rey
Midas no conocía límites.
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El rey Midas y el toque de oro
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    Al llegar la hora de la cena, el rey tocó la silla y esta se convirtió en oro, igual
sucedió con la mesa, el tenedor y los platos. Cuando se llevó un trozo de pan a los
labios, este también se convirtió en oro.

    —¿Cómo podré beber y alimentarme? —se preguntó.
    El rey comenzó a llorar desconsolado, su alegría se había transformado en
preocupación.

   Justo en ese momento, la joven hija del rey corrió a la habitación para saludar a
su padre. Al verlo llorar, le dio un abrazo y se convirtió en una hermosa estatua
dorada. El rey Midas no podía creer lo que veía.

    —¿Qué he hecho? —dijo entre lágrimas—. Mi codicia se ha llevado a mi hija.

   Al escuchar sus plegarias, el dios Dionisio decidió que el rey Midas había
aprendido la lección y le ordenó bañarse en el río Pactolo:

   —Las aguas del río y el cambio en tu corazón, devolverán la vida a las cosas que
tu codicia convirtió en oro—, le dijo con severidad.

   El rey Midas se bañó en el río Pactolo, dejando atrás las corrientes de oro que
permanecen ahí hasta el día de hoy. Lo que había convertido en oro regresó a su
forma natural.

   El rey se sintió muy agradecido con cada abrazo de su hija, el perfume de las
rosas y la suave textura del pan. Aprendió a apreciar lo que tenía y fue feliz como
nunca lo había sido.
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Mito griego
Versión de Paola Artmann.
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    Las leyendas son relatos de tipo popular de comunidades antiguas y contienen
fantasía o sucesos sobrenaturales; son narraciones donde se explican su historia,
sus tradiciones y algunos hechos. Las leyendas contienen cierta dosis de realidad y
se transmiten de padres a hijos de manera verbal. Al pasar de generación en
generación se van transformando, adaptándose a nuevas formas o contenidos de
suspenso para así captar la atención del lector.

L a  l e y e n d a
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Leyendas escatológicas:

Leyenda religiosa:  relato de la vida de personajes heroicos.

                        tiene una razón en la cual hay introducción, nudo, desenlace o
moraleja.

Trama:

es quien relata los acontecimientos en tercera persona.Narrador:

Personaje: :los personajes que protagonizan pueden ser humanos o no.

Elementos de la leyenda
Contexto: se narra en un tiempo y espacio específicos.

Tipos de leyenda

                                                   historias que exploran la vida tras la muerte,
adentrándose en el más allá y sus posibilidades..

Leyendas etológicas:                                                son frecuentes en la cultura indígena y hablan de
los diferentes elementos que conforman la naturaleza.

: son narraciones originales de una región o provincia.Leyendas locales:

Leyendas rurales:                                         son sucesos que se desarrollan y se trasfieren en el
campo.                         

Leyendas urbanas:                                            son historias que se conocen en la actualidad y aún
siguen vigentes                                                     
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      ¿De qué lugar es la leyenda que acabas de leer? 
      ¿Qué moraleja deja la leyenda? 
      ¿Cuántos personajes principales hay?
      ¿Qué final alternativo sugerirías para la leyenda?

  A continuación, se muestran tres leyendas; usted deberá elegir una de ellas y
leerla con los niños. Al finalizar la lectura les puede hacer las siguientes preguntas:

Preguntas para después de la lectura  
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    Hace mucho tiempo, los gigantes vivían entre las montañas solitarias de
Alsacia. En la cima de la montaña más alta, había un castillo llamado Burg Niedeck
y era ahí donde el más poderoso de los gigantes vivía con su esposa y su hija
llamada Frida.

   Frida, que era tan alta como el campanario de una iglesia recorría las montañas
con toda libertad, pero sabía que nunca debía acercase al valle donde vivían las
personas pequeñas.

    Estas personas eran campesinos que labraban la tierra y plantaban maíz, trigo
y cebada. También podaban sus viñas y cavaban zanjas, cosas que los gigantes no
podían hacer. Por esta razón, los gigantes tomaban parte de lo que las pequeñas
personas cosechaban. Y lo hacían a escondidas, sin dejar rastro, pues según el
hechizo, el día en que un campesino llegara hasta Burg Niedeck sería el fin de
todos los gigantes. Sin embargo, Burg Niedeck era muy difícil de alcanzar y a
ningún campesino se le había ocurrido llegar hasta allá.

    Un día, Frida jugaba en las afueras del castillo bajo el calor abrasador del sol.
Pero el valle verde se veía tan fresco y sombreado, que la niña no pudo resistirse y
decidió bajar por la ladera de la montaña hasta llegar al valle prohibido.

    Al cabo de un corto tiempo, se encontró con un campesino arando la tierra.
Con un grito de alegría, Frida se arrodilló. —¡Qué juguete tan pequeño y encantador!
—dijo—. Me lo llevaré a casa para jugar.

Frida y el juguete
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  Extendiendo su pañuelo en el suelo, levantó cuidadosamente al pobre campesino
y lo puso en el centro. Luego, tomó el pañuelo por las cuatro esquinas y subió por
la ladera de la montaña saltando y corriendo alegremente. Sus pisadas eran tan
fuertes como la llegada de un terremoto.

    En la puerta del palacio encontró a su padre.
    —Hola, pequeña —dijo el gigante—. ¿Qué traes en ese pañuelo?
    —¡Mira! — respondió Frida—. He encontrado un juguete maravilloso.
    El gigante frunció el ceño, y sacudió la cabeza.
    —¿Qué has hecho? —dijo enojado—. Este no es un juguete. ¿Acaso no sabes que
el día en que un campesino llegara hasta Burg Niedeck sería el fin de todos los
gigantes? Llévalo al valle de inmediato, quizás no se rompa el hechizo.

     Frida tomó nuevamente al campesino y lo llevó al campo, pero era demasiado
tarde. Esa misma noche todos los gigantes desaparecieron. En la mañana, Burg
Niedeck quedó en ruinas. Y hasta el día de hoy, no se sabe de la existencia de los
gigantes.

Leyenda de Francia
 Recopilada: Carolyn Sherwin Bailey.
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    Al comienzo del tiempo, cuando la Tierra era aún muy joven, el sapo tenía una
piel suave. En aquellos días el sapo era tan fiestero que era casi imposible
encontrarlo en su propia casa. Si alguien tenía una fiesta él se presentaba, sin
importar lo lejos que estuviera de su casa o el tiempo que le tomara en llegar.

    Un día, el sapo se enteró de que había una fiesta en el cielo y decidió ir.
    —¿Cómo vas a llegar al cielo sin poder volar? —dijo su amigo, el armadillo—. Con
tu peso, ningún ave te llevará a cuestas.
     —Ya verás cómo me las arreglo para ir a la fiesta —respondió el sapo.
No lejos de la casa del sapo, vivía un buitre violinista que era muy impopular entre
todas las aves y las bestias. El sapo fue a visitarlo.
    —Buenos días, amigo —dijo el sapo—. ¿Vas a asistir a la fiesta en el cielo?
    El buitre respondió que sí planeaba asistir.
   —¡Qué bien! —dijo el sapo—. ¿Puedo tener el placer de tu compañía para el viaje?

    El buitre estaba feliz de que alguien se interesara por su presencia. Para él era
una nueva experiencia.
    —Por supuesto que sí, me encantará ir a la fiesta contigo—respondió el buitre          
.    —¿A qué hora nos encontramos?
    —Ve a mi casa a las cuatro, asegúrate de llevar tu violín contigo —dijo el sapo.

    A las cuatro en punto, el buitre llegó a la casa del sapo trayendo su violín
consigo, solo porque el sapo le había pedido que lo trajera.
    —No estoy del todo listo para ir —gritó el sapo—. Deja tu violín junto a la puerta
y entra. Me tomará un minuto arreglarme.

Las manchas del sapo
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    El buitre colocó su violín con cuidado junto a la puerta y entró a la casa. El sapo
saltó por la ventana y se escondió dentro del violín.

    El buitre esperó y esperó a que el sapo se arreglara, pero no escuchó una
palabra de él. Finalmente se cansó de esperar, cogió su violín y emprendió el vuelo.

    Entonces, el buitre llegó a la fiesta un poco retrasado, debiendo explicar a todos
que había tenido que esperar al sapo.

    —¡Qué ingenuo eres! —dijeron los asistentes—. ¿Cómo crees que un sapo puede
llegar a una fiesta en el cielo? Los sapos no pueden volar. Deja tu violín en un
rincón y ven al banquete.

    El buitre dejó su violín. Tan pronto como se encontró solo, el sapo saltó de su
escondite. Riendo de oreja a oreja, se dijo: “¡Así que pensaron que no llegaría a la
fiesta! ¡Qué sorprendidos estarán de verme aquí!“

    No había nadie en la fiesta que estuviera tan alegre como el sapo. Cuando el
buitre le preguntó cómo había llegado, le respondió:
    —Te lo contaré algún otro día.

    El sapo siguió comiendo y bailando. Sin embargo, el buitre no lo pasó muy bien
en la fiesta y decidió irse a casa temprano, sin despedirse de sus anfitriones y sin
llevarse el violín.

    Al terminar la fiesta, el sapo saltó dentro del violín y esperó y esperó a que el
buitre lo llevara a casa. Nadie recogió el violín y el sapo comenzó a preocuparse
mucho. Casi deseó no haber estado en la fiesta.
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      Al cabo de un rato, el halcón notó el violín:
    —Este violín pertenece al buitre, se lo llevaré de vuelta.

    El halcón voló hacia la tierra con el violín, el sapo se sacudió terriblemente
dentro de él. Fue entonces que el halcón se sintió muy cansado.

    No puedo seguir cargando este violín tan pesado ni un minuto más —dijo el
halcón—. No debí pensar en devolverlo, el buitre no es amigo mío.

     Entonces, dejó caer el violín. Abajo, abajo hacia la tierra cayó.
     —¡Oh!, piedras pequeñas, apártense de mi camino —dijo el sapo al caer—. Pero
las piedras pequeñas tenían oídos sordos y no se apartaron del camino.

     Cuando el sapo salió del violín destrozado, estaba tan cubierto de moretones y
manchas que casi no pudo saltar de regreso a casa.

     El buitre nunca supo qué fue de su violín o por qué el sapo había perdido su
buena apariencia e interés por las fiestas. Pero esta es la razón por la cual, hasta
el día de hoy, todos los sapos están cubiertos de manchas

Leyenda de Brasil 
Recopilada por: Elsie Spicer Eels.
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     Cuenta la leyenda, que hace muchos, muchos siglos, en un lejano país del norte,
el rey Erico el Viejo, enfermo y cansado de gobernar, anunció a todos sus súbditos
que elegiría a un sucesor basándose únicamente en la fortaleza que este
demostrara.
    Pronto, se presentaron ante el rey los hombres más valientes de la región y
narraron sus heroicas hazañas.

    El primero en participar fue Trim, un hombre fornido y de barba roja que dijo:
  —Una noche se desató una tormenta mientras navegaba y gracias a mi increíble
fuerza, tomé mi embarcación con una mano y nadé con la otra hasta alcanzar la
orilla.

    Después de Trim, era el turno de Trom, un hombre moreno de barba negra, tan
alto y musculoso que parecía un gigante:
     —Mi señor rey —dijo Trom—, mi encuentro con el mar fue más heroico que el
de Trim. Una noche de tormenta, el viento estaba tan iracundo que debí tomar mi
embarcación con ambas manos y nadar solo con mis piernas.

    El último en hablar fue Trum, un hombre fortachón de barba rubia que por               
violento y presuntuoso no era del agrado del público.

     Erico el Viejo, Trim, Trum y todo el reino lo escucharon con toda atención.
    

Rayo de Fuego
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    —Su majestad, si lo que busca es el mayor acto de fortaleza, soy entonces su
único aspirante al trono. Las historias de Trim y Trom palidecen ante la mía —dijo
Trim, convencido de ser el mejor de todos tres y añadió—: A mí también me
sorprendió la tormenta mientras comandaba una flota de 52 barcos. Entonces,
llamé a mi caballo, Rayo de Fuego, que puede desplazarse sobre la tierra y el mar,
até la costa a su cola con una soga de hierro y remolqué al reino entero hasta los
barcos. Como no me era posible llevar los barcos a tierra, llevé la tierra hasta los
barcos.
    —¡Increíble, fantástico! —dijo Erico el Viejo, muy sorprendido.

   Sin embargo, el rey sabía que elegir a Trum como su sucesor causaría un
enorme descontento entre su pueblo y exclamó:
    —Tu hazaña es en realidad heroica, pero Rayo de Fuego, tu caballo, demostró ser
más fuerte que tú. Él salvó a toda una flota y merece ser el rey.

    El pueblo celebró la decisión del sabio rey, pues preferían ser gobernados por un
caballo que por un tirano.

Leyenda escandinava
Versión de Paola Artmann.
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                                                              se utiliza un lenguaje propio, como
la metáfora.

                                    actualmente, el verso es libre, sin métrica.

                        se acompañaba de música, creando de esa manera las
canciones; hoy en día por lo general son declamadas sin necesidad de un
acompañamiento musical. 

                                                                    por el lenguaje que emplea
puede llegar a ser oscuro y difícil de entender.

    El poema, la oda, la canción y el soneto pertenecen al género lírico, el cual es
unos de los géneros literarios más antiguos; son llamados así porque están
escritos de cierta manera que riman, pero también expresan sentimientos,
sensaciones, perspectivas y reflexiones por medio de un lenguaje poético.

El género lírico 

Características del género lírico:
Expresa una realidad subjetiva: 

Emplea el verso: 

Lenguaje rico en figuras literarias:

Antiguamente:
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   Es una manera de expresarse, ya sea del autor o del lector; es una
composición por lo general de poca extensión, donde se describe de manera
subjetiva un estado emocional, existencial, o vivencia; se pueden encontrar
algunos poemas escritos en prosa, en su mayoría están compuestos por versos
y no siempre siguen al pie de la letra la estructura de la rima.

El poema

    ·    Es una obra acabada que tiene un autor y fecha de publicación. 

·    Está escrito en verso, el cual equivale a una línea de texto, donde se enfatiza
un cierto ritmo, y varios versos componen una estrofa en un poema.

Características de los poemas

  A continuación, se muestran tres poemas; usted deberá elegir uno de
ellos y leerlo con los niños identificando las estrofas, los versos y su
significado. Posteriormente puede puede escoger otro y hacer las
siguientes preguntas:

Preguntas para después de la lectura

      ¿Qué personajes se encuentran en el texto?
      ¿Cuántas estrofas tiene el poema?
      ¿Cuántos versos tiene el poema?
      ¿De qué trata el poema?
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Preguntó al gato Mambrú
el lebrel Perdonavidas:
— Pariente de Micifú,
¿qué secreto tienes tú
para vivir siete vidas?

 
Y Mambrú le contestó:

—Mi secreto es muy sencillo,
pues no consiste sino
en frecuentar como yo
el aseo y el cepillo.    

Las siete 
vidas del gato

Rafael Pombo. 
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Era un niño que soñaba
un caballo de cartón.
Abrió los ojos el niño
y el caballito no vio.

 
Con un caballito blanco
el niño volvió a soñar;
y por la crin lo cogía...

¡Ahora no te escaparás!
 

Apenas lo hubo cogido,
el niño se despertó.

Tenía el puño cerrado.
¡El caballito voló!

 
Quedose el niño muy serio
pensando que no es verdad

un caballito soñado.
Y ya no volvió a soñar.

 

Era un niño que soñaba

Antonio Machado.
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Agua, ¿dónde vas?
Riendo voy por el río a las orillas del mar.

 
Mar, ¿adónde vas?

Río arriba voy buscando fuente donde descansar.
 

Chopo, y tú ¿qué harás?
No quiero decirte nada. Yo…, ¡temblar!

 
¿Qué deseo, qué no deseo, por el río y por la mar?
Cuatro pájaros sin rumbo en el alto chopo están.

Agua, ¿dónde vas?

Federico García Lorca.
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   Está compuesto por versos de arte mayor, con un estilo entusiasta,
demostrando las grandezas de los hombres, o tema; bien se pueden ensalzar
los sentimientos más puros y elevados. Se le puede llamar oda a cualquier texto
poético que se pueda cantar, ya que anteriormente se componía de manera
coral o monodia que es por una sola voz.

La oda

Características de la oda

        Tono elevado.

         Casi canto.

         La temática que aborda es religiosa, heroica, amorosa o filosófica.

         La extensión puede variar por su métrica y estructura.

         Se exaltan los valores.

 Pindáricas:

      Se pueden encontrar seis tipos de odas, las cuales son: 

                                 son clásicas con rima regular y temas exaltados.
Horacianas: suelen tener tono íntimo y ritmo regular.  

                                        caracterizadas por ser del amor, erotismo y suelen
ser clásicas. Románticas: tienen que ver con el romanticismo y son
caracterizadas por tener ideas nuevas y un tono emocional y subjetivo. 

                               son escritos con temas religiosos o místicos alabando a
Dios y a las experiencias divinas.  

Anacreónticas: 

Sagradas:
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                      donde se cantan las hazañas de los héroes a través de los
tiempos.
  
A continuación, se mostrarán tres poemas; usted deberá elegir uno de
ellos y leerlo con los niños. Al finalizar la lectura les puede hacer las
siguientes preguntas:

Preguntas para después de la lectura

      ¿A quién se refiere la oda?
      ¿Por qué dice que la alegría es un hechizo que vuelve a unir?
      ¿Descubriste palabras desconocidas?
      ¿Le harías una oda a alguna prenda de vestir? ¿Cuál prenda? ¿Por qué?
     

Heroica:
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¡Alegría, hermosa chispa de los dioses
hija del Elíseo!

¡Ebrios de ardor penetramos,
diosa celeste, en tu santuario!

Tu hechizo vuelve a unir
lo que el mundo había separado,

todos los hombres se vuelven hermanos
allí donde se posa tu ala suave.

¡Abrazaos, criaturas innumerables!
¡Que ese beso alcance al mundo entero!
¡Hermanos!, sobre la bóveda estrellada

tiene que vivir un Padre amoroso.

 Oda a la alegría

Friedrich Schiller (fragmento).
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Patria, digo, y los versos de la oda
como aclamantes brazos paralelos,

te levantan ilustre, única y toda
en unanimidad de almas y cielos.

Visten en pompa de cerúleos paños
su manto de Andes tus espaldas nobles,
y sobre ellas encumbran tus cien años

su fresca fuerza de leales robles.

Corcel azul de la eterna aventura,
sobre la playa que se ablanda en seno,

con su crin derramada en suave holgura
se alarga el mar como a pedirte freno.

A la Patria

 Leopoldo Lugones (fragmento).
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Asomando a la noche
en la terraza

de un rascacielos altísimo y amargo
pude tocar la bóveda nocturna

y en un acto de amor extraordinario
me apoderé de una celeste estrella.

Negra estaba la noche
y yo me deslizaba por la calle

con la estrella robada en el bolsillo.
De cristal tembloroso

parecía y era de pronto
como si Ilevara

un paquete de hielo
o una espada de arcángel en el cinto.

La guardé temeroso
debajo de la cama

para que no la descubriera nadie,
pero su luz atravesó

primero la lana del colchón,
luego las tejas,

el techo de mi casa.

Oda a una estrella

Pablo Neruda (fragmento).
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       Es una composición musical, con letra y que canta un ser humano, la cual
puede estar acompañada por instrumentos musicales; se pueden desarrollar
temas amorosos, pero ha ido cambiando; anteriormente podía ser bastante
extensa pero muy poco efectiva. Se escribe con versos que rimen para que se
mezclen de manera perfecta con la melodía de los instrumentos, pero
manteniendo el tiempo del ritmo correspondiente. Las canciones pueden ser
hechas por solistas con un apoyo coral o con grupos donde se armonizan las
voces.

        Dentro de los tipos de canciones se pueden encontrar las folclóricas y las
artísticas; las artísticas son creadas por compositores clásicos entrenados, pero
también que tengan talento y capacidad para crear de la nada. Las canciones
folclóricas son por lo general de origen anónimo y transmiten la identidad
nacional o cultural.

La canción

Características de la canción

        Tono elevado.

         Casi canto.

         La temática que aborda es religiosa, heroica, amorosa o filosófica.

         La extensión puede variar por su métrica y estructura.

         Se exaltan los valores.
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       A continuación, se mostrarán tres canciones; usted deberá elegir una
de ellas y leerla con los niños. Al finalizar la lectura les puede hacer las
siguientes preguntas:

Preguntas para después de la lectura

      ¿Cuántas estrofas tiene la canción?
      ¿Quién es el autor de la canción?
      ¿Qué te enseña la canción?
      ¿Descubriste palabras desconocidas?
      ¿Cuál es tu canción favorita?, ¿por qué?
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    A la rueda, rueda de pan y canela
Dame un besito, vete pa' la escuela

Que juegue a la ronda el sol y la tierra
A la rueda ruedita tierra de piedra
Dame un besito sol de madera.

    A la rueda, rueda luz
De pan y canela viento
A la rueda rueda mar
De pan y canela aire

A ver si se acaban to' los problemas
Jugando a la ronda pan y canela

     Arre caballito hecho de madera,
No andes tan despacio al subir la cuesta
Que juegue a la ronda el mar y la arena

Arre mi caballito arena de piedra
No andes tan despacio mar de madera

A la rueda rueda sol
De pan y canela lluvia
A la rueda rueda Sal
De pan y canela cielo

A ver si se acaban to' los problemas
Jugando a la ronda pan y canela

A la rueda rueda luz
De pan y canela agua
A la rueda rueda Paz

De pan y canela guerra
A ver si se acaban to' los problemas

Jugando a la ronda pan y canela

A ver si se acaban to' los problemas
Jugando a la ronda pan y canela

A ver si se acaban to' los problemas
Jugando a la ronda pan y canela

A la ronda

Marta Gómez.
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Cristo me ama bien lo sé.
Su palabra me hace ver

Que los niños son de aquel,
quien es nuestro amigo fiel.

Cristo me ama, Cristo me ama
Cristo me ama, la Biblia dice así.

Cristo me ama pues murió
y el cielo me abrió.

El mis culpas quitará
Y la entrada me dará.

Cristo me ama, Cristo me ama
Cristo me ama, la Biblia dice así

Cristo me ama es verdad
Y me cuida en su bondad
Cuando muera bien lo sé

viviré allá con el.

Cristo me ama, Cristo me ama
Cristo me ama, la Biblia dice así
Cristo me ama, Cristo me ama
Cristo me ama, la Biblia dice:

Cristo me ama, Cristo me ama
Cristo me ama, la Biblia dice así

Cristo me ama 

Los panditas. 
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Las cinco vocales tienes que
saber y si no te las sabes debes

aprender,

que la Aa es de ave, árbol y
amor.

Las cinco vocales tienes que
saber y si no te las sabes debes

aprender,

que la Ee es de elefante, estrella
y espejo.

Las cinco vocales tienes que
saber y si no te las sabes debes

aprender,

que la Ii es de insecto y de
imaginación.

Las cinco vocales tienes que
saber y si no te las sabes

debes aprender,

que la Oo es de oso, ojo y oveja.
Las cinco vocales tienes que
saber y si no te las sabes

debes aprender,

que la Uu es de unicornio, de
uno y de uvas.

¡Las cinco vocales tienes que
saber

y si no te las sabes debes
aprender!
A, E, I, O, U
A, E, I, O, U

Canción de las vocales

Árbol ABC.
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   Las obras de teatro tuvieron sus inicios en la antigua Grecia; más
exactamente en su ciudad capital, Atenas, entre los siglos V y VI a. C. Hacen
parte del género narrativo. Son historias escritas que posteriormente serán
representadas por actores en un escenario; las obras de teatro tienen dos
formas de realización: la prosa está escrita de forma natural, sin ningún ritmo
o verso. Se tiene en cuenta la cantidad de silabas de cada frase para obtener un
ritmo. 

Obra de teatro

Se escenifica:                             La obra teatral se desarrolla en un espacio específico
denominado "espacio dramático", puede ser un escenario teatral tradicional,
una tarima improvisada o la calle, con la presencia de un público y un
entorno escénico donde se lleva a cabo la representación.

Combina géneros artísticos:                                                           Una obra de teatro es una amalgama
de géneros artísticos que fusiona la literatura a través del guion con las artes
escénicas durante su representación. Además, incorpora otras formas expresivas
como la música, el canto y el baile para enriquecer la experiencia teatral.

Tiene una determinada duración:                                                                Usualmente, las obras de teatro
tienen una duración de hasta dos horas, aunque esto varía según la propuesta
escénica. En el pasado, algunas obras podían extenderse a lo largo de todo un día.

Características principales de la obra de teatro
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Representa una historia a través de diálogos y acciones: ·                                                                                               Así, el
espectador puede presenciar todos los acontecimientos de la representación
teatral. Por lo general, no hay un narrador, pero en caso de haberlo, suele
integrarse como un personaje más en la obra.

Tragedia:                    en la historia es el género más dramático, ya que se habla de
muerte, destrucción y sucesos fatídicos de los personajes.

Comedia:                     el objetivo principal es ofrecer alegría y optimismo al espectador,
actuando vivencias de la cotidianidad en modo gracioso.

Drama:               en el drama se tocan temas del día a día, como los conflictos y
dificultades logrando que el público se vea reflejado en los actores.

Tipos de obra de teatro

Musical:               el baile, en la actualidad es una de las obras de teatro más
queridas. 

                   es reflexión corta que por lo general la realiza un único actor frente
a un público.
Monólogo: 

Tragicomedia:                               es la fusión de los géneros dramáticos más recurrentes: la
tragedia y la comedia.

Elementos de una obra de teatro
                         Los actores, al interpretar los roles, encarnan a cada uno de
los participantes en la historia, ya sean protagonistas, antagonistas o
personajes secundarios. Es factible que un actor asuma múltiples roles dentro
de la misma obra.

Personajes:
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                       Estas son las locaciones donde se desarrolla la acción, es decir,
los espacios que los personajes ocuparán durante la obra.

                     son elementos de apoyo a la acción, al igual que los escenarios;
por ejemplo: las espadas, mesas, sillas, pistolas, algunos elementos pueden estar
presentes o ser imaginados.

                 Es una cortina que cubre el escenario del teatro, indicando con su
apertura el inicio de la obra o de un acto, y con su cierre, el final de la misma o
de dicho acto. En teatros al aire libre se emplean otros recursos para señalar
estos momentos.

                   Puede ser opcional en la representación, ya sea en vivo, pregrabada
o mediante efectos sonoros para ciertas partes específicas de la obra.

                 Aunque no son parte de la obra en sí, los espectadores forman
parte de la representación al estar presentes en el teatro o en el lugar donde se
lleva a cabo la actuación. Ellos deciden comprometerse con la obra, permitiendo
que se desarrolle y suspendiendo su incredulidad para aceptar lo que ocurre en
escena como si fuera real, hasta que concluye la representación.

Escenario:

Telón:

Objetos:

Música:

Público:

       A continuación, se mostrarán tres canciones; usted deberá elegir una
de ellas y leerla con los niños. Al finalizar la lectura les puede hacer las
siguientes preguntas:

Preguntas para después de la lectura

      ¿Qué personajes se encuentran en la obra?
      ¿Qué personaje te gustaría ser? ¿Por qué?
      ¿Qué puedes aprender de la obra de teatro?
      ¿Cuál es el problema en la obra?
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                    Había una vez un granjero que tenía un caballo fiel que era muy
viejo para trabajar. Un día el caballo le dijo.

                    Tengo hambre… no me has dado de comer en dos días.

                       ¿Cómo esperas que te alimente, si ya no trabajas?

                   Tú sabes que estoy viejo y que he trabajado para ti durante muchos
años.
                  Lo sé… y te quiero… pero tienes que demostrarme que todavía eres
fuerte.

                    ¿Cómo puedo demostrarte que todavía soy fuerte?

                    Si me traes un león, te seguiré cuidando. Pero por ahora, vete de mí
establo.
   
                     ¿Dónde voy a vivir?

                        Ese es tu problema… ¡vete!

                         El caballo abandono la granja, y se fue a la selva.

                     Oh, ¡estoy muy triste!. ¿Qué voy a hacer? ¿Dónde voy a vivir? ¿Qué voy
a comer?

                         Después vio a un zorro.

                  ¿Qué te pasa? ¿Por qué estás tan triste? ¿Qué estás haciendo aquí solo?

17

El caballo y el zorro

Narrador:

 (Personajes de la obra de teatro: Narrador, caballo, granjero, zorro, león).

Caballo:

Caballo:

Caballo:

Granjero:

Granjero:

Granjero:

Caballo:

Granjero:

Narrador:

Narrador:

Caballo:

Zorro:
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                   ¡Oh, pobre de mí! La codicia y la lealtad no pueden vivir en la misma
casa.

               ¿Qué quieres decir?

             He trabajado mucho para mi amo y por muchos años, y él se ha
olvidado de todo el trabajo que hice.

               ¿Qué te hizo?

               Estoy viejo, y ya no puedo estirar la carreta ni arar bien, así que me
dijo que ya no quiere darme de comer, y que abandonara la granja.

               ¿No te dio ninguna oportunidad?

                Bueno, me dijo que, si era suficientemente fuerte como para traerle
un león, que me podía quedar, pero él sabe bien que no puedo hacerlo.

               ¡Eso no es justo!… de todas maneras… yo te voy a ayudar.

                  ¿Cómo puedes ayudarme?

               Tú solamente acuéstate en el piso, estírate como si estuvieras muerto,
y no te muevas.

                  Haré lo que me digas. No tengo nada que perder.

               Bien, ahora espérate, voy a buscar al león.

                  ¿Estás seguro?

               Sí, ahora regreso.

                     El zorro se fue a buscar al león, que se encontraba en una cueva
no muy lejos de allí.
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Narrador:

Zorro:

Zorro:

Zorro:

Zorro:

Zorro:

Zorro:

Zorro:

Caballo:

Caballo:

Caballo:

Caballo:

Caballo:

Caballo:

Narrador:
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                 ¡León! ¡León!

                ¿Qué quieres? ¿No ves que estoy durmiendo?

             Tengo buenas noticias. ¡Encontré un caballo muerto, ven conmigo y
podrás tener una rica comida!

                ¡Vamos!

                    El león se fue con el zorro, y cuando llegaron a donde estaba el
caballo, el zorro le dijo.

             Después de todo, no es muy cómodo para ti… tengo una idea… lo
amarraré a tu cola, y entonces podrás arrastrarlo hasta tu cueva y allí podrás
comértelo con tranquilidad.

               ¡Es muy buena idea!

                     Entonces el león se tendió sobre el suelo para que el zorro pudiera
amarrar al caballo a su cola. Pero el zorro amarró las patas del león con la cola del
caballo. Cuando terminó de amarrarlo, le dijo al caballo.

                 ¡Empuja, caballo blanco, empuja!

                       Entonces el caballo se paró, y se llevó al león.

                ¡Déjame ir! ¡Déjame ir!

                   Entonces el león empezó a rugir y rugir y todos los pájaros del
bosque volaron asustados, pero el caballo lo dejó rugir, y lo arrastró por el bosque
hasta la granja. Cuando el granjero lo vio, se sorprendió.

                       ¡Oh!

                    Te traje el león. ¿Ya estás satisfecho?
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Zorro:

Zorro:

Zorro:

Zorro:

Narrador:

Narrador:

Narrador:

Narrador:

León:

León:

León:

León:

Granjero:

Caballo:

O b r a  d e  t e a t r o



47

                ¡Claro que lo estoy! Te quedarás aquí conmigo, y comerás la mejor
comida que tengo.

                     El granjero desamarró al león que salió en carrera hacia la selva, y
el caballo vivió feliz el resto de sus días, cuidado por su amo.

Fin

 Hermanos Grimm.

Granjero:

Narrador:
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   Personajes: narrador, Juan (el pequeñín de la clase), Ana Clara (la maestra de
Juan), compañeros (compañeros de clase de Juan; al menos dos, pero pueden ser
más), Yamal Gabán (el superhéroe amigable). 

                   Juan, el más pequeño de la clase y el favorito de la maestra Clara,
con su elevado coeficiente intelectual, solía crear un ambiente ameno dentro del
aula. No obstante, su autoestima decaía día a día, a causa del frecuente "bullying"  
del que era víctima.  
     (Juan, su maestra y compañeros en el salón de clase).

                     Buenos días mis estimados, por favor abran su libro en la página
número 13. ¡Juan, querido! ¿podrías realizar la lectura?

               ¡Con gusto maestra!

                   En el instante que Juan se levantó, todos sus compañeros de
clase comenzaron a mirarse entre sí, y a emanar risas entre ellos, como
pretendiendo hacerle una travesura.

     (Juan camina tímidamente hasta el lugar donde está su maestra).

                       Lee desde el párrafo dos por favor.

             “Al caer la eterna noche, se encontraba la bella dama durmiendo en su
aposento, cuando de pronto Felipe decide declararle su amor…”

                    En seguida y sin razón alguna, todos sus compañeros comenzaron a
reírse a gran carcajada. Compañeros: ¡Ja ja ja ja ja!

"Juan, el pequeñín de la clase”

Narrador:

ACTO  I

Ana Clara:

Narrador:

Juan:

Ana Clara:

Juan:

Narrador:
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            Juan, al ver la burla de sus compañeros, tiró el libro al piso e
inmediatamente salió corriendo del salón refugiándose en el armario de albañilería.
Cuando de pronto, como por arte de magia escuchó unos pasos cercanos a la
puerta.

 (Juan empieza a temblar imparablemente crujiendo sus dientes. Seguidamente
Yamal abre la puerta).

                           ¡No temas pequeñín!, vengo a ayudarte y a levantarte el ánimo.

              Pero… Pero ¿quién eres tú? 

                    Soy Yamal, el gran amigo de todos los pequeñines. Vamos
amiguito tengo algo que mostrarte, sígueme.

                  Tras el asombro de Juan al ver a Yamal con su gran fuerza y
fortaleza, sintió que por fin había encontrado la solución a todo abuso sufrido.

   (Juan y Yamal miran de lejos a los chicos abusadores situados en el comedor).

           ¡Mira allí están!, siempre me esperan en el comedor para comenzar a
burlarse de mí, ya sea por mi estatura, por mi inteligencia o por cualquier cosa que
se les ocurra. A veces quisiera no ser así.

                          Nunca digas eso amiguito, esos talentos te hacen único. Espera un
momento…

   (Yamal camina por el comedor y comienza a vociferar un excelso acontecimiento).

Narrador:

ACTO  II

Narrador:

Juan:

Yamal Gabán:

Yamal Gabán:

ACTO  III

Yamal Gabán:

Juan:
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                           ¡No puedo creer que me haya salvado ese pequeñín!. De no ser
por él, ya hubiese muerto ahogado por un trozo de carne.
.
     (Los compañeros de clase de Juan, se acercan a Yamal).

                    Al ser Yamal conocido por los niños como el superhéroe amigable,
todos deciden acercarse para escuchar con detenimiento los detalles de tan
importante noticia. Es así como Hassín líder innato y curioso realiza la siguiente
pregunta.

                  Yamal, pero… ¿Quién te salvó? cuéntanos por favor.

                             Sí, ¡dinos!, ¡dinos! (al unísono).

   (Yamal pensativo, mientras Juan se queda mirándolo desde el fondo del
comedor).

                             ¡Me salvó aquel pequeño!…

     (Yamal señala a Juan, y todos los compañeros colocan cara de asombro).

                            ¿Qué…?
 
                             Sí, fue ese pequeño. ¡Pequeñín ven acá!
 
                      Juan muy tímido con paso presuroso va hacia donde están Yamal
y sus compañeros.

     (Yamal los mira juntos con todos sus compañeros, con total silencio por la
conmoción).

               ¡Ehhh!, aquí estoy… (Con timidez).

                            ¡Eeeehhhhhhh! (Gritan de alegría).

Narrador:

Yamal Gabán:

Yamal Gabán:

Hassín:

Compañeros:

Yamal Gabán:

Compañeros:

Narrador:

Juan:

Compañeros:
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      (Juan recibe un gran abrazo colectivo).

                       Lo que menos esperaba el pequeño Juan, era ser sorprendido
ante la reacción de felicidad por parte de sus compañeros, gracias a lo declarado
por el individuo que sin pensar, marcaría un elemento significativo en la vida de
aquel niño. Recordando, que a veces solo basta con cambiar la perspectiva de las
cosas, sin importar las personas y el lugar.

FIN. 
Poner Marín. 

Narrador:

Nathalie Marín



      Personajes: el principito, aviador, zorro.

     (Fondo con cortinas azul oscuras. Hay un avión en reparación en el centro del
escenario. Aparece el aviador de aproximadamente 30 años de edad con un
uniforme de aviador viejo y gastado. Tiene mostacho y es delgado. El principito es
un niño de aproximadamente ocho años, con el cabello dorado usando ropa de
príncipe y una bufanda amarilla.).

                     (Preocupado). Aunque sé que no encajo con las personas del resto
del mundo, no era mi idea que mi avión se dañara en medio del desierto.

     Suena el viento y el aviador siente el frío de la noche (sonido de noche en el
desierto).
 
                   (En su mano tiene el dibujo del elefante dentro de la serpiente). Aquí
solo en el desierto, sigo sin entender cómo el resto de personas ven un sombrero. ¡Yo
veo un elefante dentro de una serpiente! (cogiéndose la cabeza y con voz de tristeza),  
no entiendo por qué ven un sombrero.

      (Aparece el principito, detrás del aviador).

                        ¿Me dibujas un cordero?

       (El aviador salta asustado y se voltea para ver al principito.).

                       Me han dicho que los corderos comen árboles. Mi planeta se va a
acabar si no consigo un cordero.
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El principito

ESCENA I

Aviador:

Aviador:

Principito:

Principito:



                    (Dirigiéndose a su avión). Lo siento, en este momento no tengo
tiempo para dibujar corderos.

                   (Haciendo movimientos de pataleta). Este planeta es igual que los
demás, personas que nunca tienen tiempo, a los adultos se les deben explicar las
cosas varias veces.

                (Se da la vuelta hacia el principito con cara de asombro). ¿Acaso
conoces más planetas?

                          Sí, conocí un rey sin poder, un ebrio que bebía para olvidar que era
un ebrio, un geógrafo que no conoce más que su pequeño mundo, un vanidoso que
nadie mira y un avaro que roba las estrellas (baja la cabeza). En ninguno de estos
lugares me sentí bien. Solamente en la tierra he conocido una sola cosa que vale la
pena.

                    (Intrigado). ¿Qué es lo único que vale la pena?

                        Un zorro.

    En el mismo escenario con la cortina azul oscuro. Se encuentra un árbol grande
con una serpiente pequeña color oscuro. Al lado derecho un campo de rosas rojas.
El personaje del zorro tiene apariencia humana, pero con pelaje naranja y las
orejas encima de su cabeza.

                      (Mirando hacia el campo de rosas). ¿No es mi rosa única y especial?
(Se pone de rodillas y agacha la cabeza).

              (Sentándose a al lado del principito). ¿Tienes una rosa para ti? Cuéntame
cómo es ella, por favor amigo.
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Aviador:

Aviador:

Aviador:

Principito:

Principito:

Principito:
ESCENA II

Principito:

Zorro:



                      (Con voz de tristeza casi llorando). Ella es hermosa. Vive conmigo
en mi planeta. Ella también es vanidosa y orgullosa y quiere que le preste atención
solo a ella. (Se levanta y señala el rosal). De qué sirve que mi rosa sea hermosa si
ella es igual a las demás. No es única como pensé.

            (En la misma posición). Sólo se ve bien con el corazón; lo esencial es
invisible a los ojos.

     (El principito lo mira y se sienta al lado de del zorro). 
                        ¿Qué quieres decir con eso?      Ajustar espacio. 

                Fue el tiempo que pasaste con tu rosa lo que la hizo tan importante.

                        (Levantándose). Ahora entiendo por qué es mi rosa tan especial.
Debo ir a estar con ella, también aprendí que las rosas no son para siempre.

               (Mirando hacia el campo de rosas). ¿Debemos separarnos ahora? Eres
el único amigo que he tenido y que tendré. Para mí tú serás el único en el mundo.
Para ti yo seré el único en el mundo. ¿Recuerdas?.          Ajustar espacios. 

                       Cuando mires a las estrellas, por la noche, como yo vivo en una de
ellas, como yo río en una de ellas, será para ti como si rieran todas las estrellas.
¡Tú y solo tú tendrás estrellas que saben reír! (Camina y se aleja).

Solo la cortina color azul.

                 (Dirigiéndose al público). Sí, le dibujé el cordero al principito, pero les pido
un inmenso favor… si alguno de ustedes lo ve de nuevo, por favor díganle que los
corderos también comen flores.. 

18 O b r a  d e  t e a t r o

Principito:

Principito:

Principito:

Principito:

Zorro:

Zorro:

Zorro:

ESCENA III

Aviador:

Adaptación: Ana María Rozo. 
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    Una noticia es un tipo de texto periodístico e informativo; el cual se puede
difundir de forma escrita, auditiva o audiovisual, y se caracteriza por ser una
narración objetiva sobre algún evento novedoso, actual y de interés público. 

   La noticia es el resultado del esfuerzo de uno o varios periodistas que
estuvieron presentes en el evento, investigaron a testigos o examinaron
documentación relevante para recopilar información precisa sobre los hechos. 
La noticia está conformada por las siguientes partes: 

La noticia

Título:                es un texto de entrada que tiene un tamaño más grande que el
resto del texto y es llamativo; se conforma por pocas palabras; pero llama la
atención del público. 

La entradilla:                         es el párrafo inicial del texto donde se sintetizan los datos
más relevantes de la noticia. 

El cuerpo:                    en estos párrafos ocurren el desarrollo y profundización de la
noticia. 

Cierre:                es una conclusión de la noticia, se pueden añadir ideas del autor y
se le brinda al lector información adicional. 
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       Expresarse de forma narrativa. 

      Se comunica de manera objetiva, es decir, el periodista o autor no puede
compartir sus opiniones, sino que siempre debe comunicar lo que aconteció de la
manera más precisa posible. 

         Aborda temas novedosos, de interés público y actuales. 

       Está escrita con lenguaje sencillo, de tal manera que cualquier persona
pueda comprenderlo.

      Se empeña en contener información detallada de los hechos, para dar una
versión certera de lo sucedido. 

    Finalmente, la noticia responde a cinco preguntas esenciales: ¿qué sucedió?, ¿a
quién o quiénes?, ¿dónde ocurrió?, ¿cuándo ocurrió?, ¿por qué ocurrió?; de esta
manera logra cumplir con su función. 

La noticia se caracteriza por
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    A continuación, se mostrarán tres noticias; usted deberá elegir una de
ellas y leerla con los niños. Al finalizar la lectura les puede hacer las
siguientes preguntas:

Preguntas para después de la lectura
      ¿Cómo se llama la noticia?
      ¿Cuándo se publicó la noticia ?
      ¿Cuál  es el tema de la noticia?
      ¿Por qué es importante este tema para mi vida?
      ¿Descubriste palabras desconocidas?
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    Emma Willard fue una activista estadounidense de los derechos de las
mujeres. Fue quien inventó la infografía al tener el deseo desde muy joven de
enseñar y hacerlo de una manera práctica. La infografía es una combinación de
imágenes sintéticas, las cuales contienen textos con el objetivo de comunicar, de
dar información de forma visual y facilitar al espectador la comprensión de la
información que se desea transmitir.

La infografía

Características de la infografía:
     Mensaje y objetivo del infograma, donde la definición debe ser concreta, y el
objetivo por el cual se diseña una infografía debe ser claro.

      Define una estructura básica; por lo general, tiene tres partes, las cuales
son: la portada, el cuerpo y el pie de página. 

      Proporciona información nueva, atrayente y de calidad, la cual debe ser muy
clara y precisa para el usuario. 

      Precisa un diseño y una paleta de colores coherente, ya que es importante
que se defina una gama de colores principal y máximo otros dos colores
secundarios.

      Selecciona tipografías y tamaños acordes, pues se puede observar desde
diferentes dispositivos, como celulares, computadores, tabletas, por lo que se
deben elegir tamaños, fuentes y tipografías adecuados.

89 L a  i n f o g r a f í a



Tipos de infografía:
                                                      se explica paso a paso cualquier suceso de
avance de trabajo.

                                                     se plasma información sobre lugares
geográficos concretos.

                                                      es la recopilación de datos estadísticos; se
resumen las principales estadísticas en un infograma; esta es una de las
infografías más usadas.

Infografía secuencial:

Infografía geográfica:

Infografía estadística:

Elementos de la infografía:
                                                   una infografía requiere un título atractivo y
creativo que capte la atención del lector. 

                                                              es necesario un lenguaje breve y
que resulte de fácil comprensión, ya que este va a convivir con una serie de
imágenes y diseños.

                              elaboradas o tomadas de internet, las imágenes son parte
esencial para comprender con facilidad.

                                                      imágenes atractivas y un texto
perfectamente explicado son los elementos protagónicos, no olvidando que la
información debe ser premeditada y seguir una lógica.

Texto con lenguaje sencillo:

Imágenes:

Título simple y breve:

Trayectoria discursiva:
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       A continuación, se mostrarán tres infografías; usted deberá elegir
una de ellas y leerla con los niños. Al finalizar la lectura les puede hacer
las siguientes preguntas:

Preguntas para después de la lectura

      ¿Cuál es el tema central de la infografía ?
      ¿Qué puedes aprender de la infografía?
     ¿Hay subtítulos? ¿Cuáles son ?
      ¿Se puede saber quién es el autor de la infografía?
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BENEFICIOS DE
LA

La lectura es una actividad común entre las
personas, siendo una afición que se desarrolla

con el tiempo. Es importante destacar los
numerosos beneficios que ofrece.

TENER UN MAYOR VOCABULARIO

SE EXPRESARÁN DE MEJOR MANERA

LA CAPACIDAD DE CONCENTRACIÓN

TENDRÁN MÁS IMAGINACIÓN Y CREATIVIDAD

DESARROLLA LA INTELIGENCIA

Los niños que mantienen un hábito regular de
lectura suelen expresarse de manera más fluida y

eficaz.

Uno de los beneficios de la lectura es la mejora en la
capacidad de concentración, ya que implica prestar

atención al texto. Esto contribuye a desarrollar
disciplina y un hábito de lectura.

La lectura puede potenciar la imaginación y
creatividad en los niños, lo que les permite
expresarse con mayor facilidad y soltura.

Al igual que sucede con los adultos, los niños que leen
con regularidad suelen tener un mayor vocabulario y
tienen más capacidad para expresarse con los demás.

Numerosos estudios relacionan la amplitud de
vocabulario con un mejor desarrollo de la inteligencia.

A medida que los niños leen, descubrirán y
aprenderán nuevas palabras y formas de

expresión.

LECTURA
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CUIDADOS DELCUIDADOS DEL

MEDIO AMBIENTEMEDIO AMBIENTE

Practica el reciclaje.

Usa bolsas de tela.

¡Ahorra energía!
Apaga las luces y los

aparatos eléctricos que
no estés utilizando.

Come más verduras y
menos productos

procesados.

Nunca dejes el
grifo abierto.

Antes de tirar algo a
la basura piensa si

reutilizaste.

No ensucies el lugar
en el que vives con

desperdicios.
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SALUD DENTALSALUD DENTAL

Los juegos y los cuentos ayudan a que te diviertas y adquieras
el hábito, juega y aprende a cepillarte  de la mejor manera.

EMPIEZA DESDE PEQUEÑO

HAZLO DIVERTIDO

Cepíllales los dientes cada día, para tener una
buena higiene  es básico que después de cada
comida los niños se laven los dientes.
Es fundamental que desde temprana edad puedas
adquirir la costumbre.

ASISTE CON EL ODONTÓLOGO
Lo más importante es acudir al dentista  regularmente para
que revise que todo está correcto.
Es recomendable acudir dos veces al año al odontólogo,
solo un especialista nos guiará sobre el tratamiento que
debemos seguir.

Si deseas tener unos dientes sanos, una
dieta equilibrada es lo más recomendable. 

UNA DIETA SANA, DIENTES SANOS

CUIDADOS Y  RECOMENDACIONES
DESDE LA INFANCIA
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             Suele ser un relato breve, curioso y/o divertido

            Los personajes que más intervienen, suelen ser los protagonistas de la
historieta; pues son quienes movilizan el relato. En cambio, los personajes que
intervienen solo ocasionalmente son personajes secundarios e incluso terciarios. 

            Se combinan textos con elementos gráficos.    Aclarar y ajustar. 

          El orden de lectura de las viñetas se relaciona con el sistema de escritura
y se lee de arriba hacia abajo y de izquierda a derecha. 

         Los globos de textos varían para expresar cosas diferentes. Algunos
hacen alusión al narrador; otros, a diferentes tonos de voz de los personajes, o
incluso en algunos casos, para expresar pensamientos. 

     La historieta, también conocida como cómic es un medio de comunicación
breve el cual se expresa por medio de imágenes acompañadas de textos cortos
que leídos en secuencia componen un relato. Tiene como objetivo representar
eventos cotidianos o fantásticos a través de secuencias ilustradas y/o verbales,
que puede variar en extensión. 

La historieta

Características de la historieta:
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Tipos de historieta
                                         este tipo de historietas son dibujos graciosos,
representados en una ilustración acompañados de un globo de diálogo; se
encuentran en periódicos, revistas y tarjetas de felicitaciones. Poner gags. 

                                                      suelen ser una breve serie de
ilustraciones de dibujos con una secuencia coherente, aparecen diariamente en
los periódicos de todo el mundo.

                                            es la recopilación de datos estadísticos, resumen
las principales estadísticas en un infograma; está es una de las infografías más
usadas.        Revisen bien esta parte. 

                            cuenta historias de un romance, en tono de comedia o de
drama.

                                     relata viajes encantadores donde los héroes son
invencibles, capaces de todo.

Tiras cómicas o cómics: 

Cómico o satírico:

Historietas gag: 

Elementos de la historieta
             Las viñetas que sirven para separar del resto del contenido de la
página; entre viñetas puede transcurrir un tiempo largo o corto

             Las ilustraciones, las cuales son imágenes o dibujos que ayudan al
lector con la imaginación y la secuencia del relato.

            Los globos de texto: sirven para englobar las conversaciones de los
personajes, señalando cuál es el personaje, y no siempre hacen parte de la
historieta.
          Los íconos y signos propios, los cuales le ayudan a mostrar movimiento,
emociones, etc.

De amor:

De aventuras:
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       A continuación, se mostrarán tres historietas; usted deberá elegir
una de ellas y leerla con los niños. Al finalizar la lectura les puede hacer
las siguientes preguntas:

Preguntas para después de la lectura

      ¿Quiénes son los personajes de la historieta?
      ¿Qué problema tiene el protagonista? 
      ¿Cuáles son los rasgos físicos del personaje?
      ¿Por qué el protagonista hizo lo que hizo?
      ¿La historia es realista o fantástica?

97
L a  h i s t o r i e t a



Una mentirita
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Los mejores enemigos

¡Creo que
viene

alguien! Rápido,
¡finjamos que

peleamos!

¡GUAU, GUAU!
¡GRRR!

¡MIAAAAUU!
¡FSSSS!

Uf, estuvo
cerca.

Oye, ¡no
tenías que

ser tan malo
conmigo!

Disculpa, ¡me
dejé llevar

por el
personaje!

Bueno, pero
no vuelvas a

hacerlo.

¡Trato
hecho!

¡Los mejores
amigos!

¿Cuánto tiempo
tendremos que

seguir
fingiendo?

No lo sé. ¡Lo que
importa es que
sabemos que

somos amigos!
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La rebanada sabia

¡Oye, amigo/a! ¡Feliz

cumpleaños! ¿Cómo te va

con el envej
ecimiento?

¡Gracias, colega! Oh,

no es tan malo como

dicen.

¿De verdad? ¿Qué

me dices de los

cambios?

Bueno, sí, los ingredientes

se caen y va

desapareciendo el

atractivo, pero no pasa

nada.

Tal vez, pero te das

cuenta de lo que e
s

verdaderamente

importante al paso d
el

tiempo.

Pero eso no

suena bien.

Lo importante es vivir
experiencias increíbles y
hacer sentir bien a tus
allegados. Eso es lo que
recordarán. Eso no se

olvida.
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G é n e r o
l í r i c oL o s

v o l a n t e s
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    Los volantes por mucho tiempo han sido una técnica de publicidad que
utilizan las empresas para mostrar a sus clientes, usuarios o consumidores
mensajes directos como promociones, ofertas, eventos, información de contacto,
productos, etc. 

    El alcance de los volantes depende de la estrategia de reparto que se utilice,
pues se comparten de forma individual, de mano en mano o en las diferentes
casas. Es decir, el número de personas que lean el volante dependerá del
número de volantes que se repartan en el tiempo preestablecido. 

    El volante, también conocido como “flyer” (que traducido del inglés significa
“volar”), tiene sus inicios en la Segunda Guerra Mundial, pues en este tiempo
repartían hojas informativas desde los aviones o avionetas para que el pueblo
se informara sobre aquello que quienes estaban en el mando, querían
comunicar. Desde ese momento se relacionó a la máquina con el papel volador,
normalizándose el término de “volante” o “flyer”. 

    El volante es uno de los instrumentos de publicidad más comunes en la
actualidad, pues se compone de un diseño creativo con buenas ilustraciones y
poco texto; convirtiéndolo así en una buena herramienta de marketing, pues es
fácil de entender para el consumidor o receptor y, además, tiene un costo de
producción bajo.  Poner mercadotecnia y no marketing. 

El volante

Función de los volantes
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Tipos de volantes
·                                                  aquí encontramos numerosas ofertas y
promociones de supermercados o grandes tiendas, donde los folletos están
repletos de mensajes diseñados para atraer al lector y animarlo a aprovechar
las promociones publicadas. 

                                                 publicitan uno o varios productos y servicios
con el objetivo de convertir al lector en usuario y estimular su compra.

                                                  pretende informar sobre un evento o tema
específico, con el objetivo de divulgar la información deseada y proporcionar
detalles relevantes al lector.

                                                         es un tipo de volante utilizado con
propósitos políticos y religiosos, ya que en ambos casos se busca influir en el
lector para que adopte una postura o decisión específica.

                                                    es muy utilizado para recaudar impuestos
o prepararse para una colecta en beneficio de una causa, organización o
individuo específico.

Volante publicitario:

Volante informativo:

Volante promocional:

     Además, para que un volante tenga éxito entre los receptores, el autor debe
ser coherente con la información que presenta y el diseño que plantea; se deben
conocer los gustos del público objetivo para llegar a ellos y llamar su atención. Es
muy diferente el diseño de un volante dirigido a niños de uno dirigido a
empresarios; por esto es importante conocer qué mensajes, diseños, colores,
letras y demás, son los más adecuados para el público al que se busca impactar.

Volante propagandístico:

Volante recaudatorio:
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       A continuación, se mostrarán tres volantes; usted deberá elegir uno
de ellos y leerlo con los niños. Al finalizar la lectura les puede hacer las
siguientes preguntas:

Preguntas para después de la lectura

      ¿Dónde se realizará el evento?
      ¿Cuál es la fecha en que se hará el evento?
      ¿Qué tipo de evento es?
      ¿Qué  se hará en el evento?
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    La etiqueta y publicidad son estrategias de comunicación diseñadas para
ofrecer soluciones comerciales a un público consumidor. Por medio de recursos
visuales y/o sonoros, se busca atraer y captar la atención de las personas y
convencerlas de adquirir un producto o servicio.

Etiqueta y publicidad 

Características de la etiqueta y publicidad 

                                             el objetivo es crear publicidades que sean
atractivas para el público consumidor y así tener muchas ventas.

                           las publicidades son creadas para un público específico,
ofreciendo a cada adulto, joven o niño lo que requiere para su edad o gustos.

                                 los mensajes de publicidad son repetitivos, esto aumenta
la reputación de la marca, e incrementar las ventas.  

                                                   Las redes sociales son una gran plataforma
para la publicidad, Facebook, Twitter, YouTube, Instagram y la lista continúa, pues
son espacios que ayudan a dirigir mejor los anuncios.                                 

Público: 

Constancia: 

Tienen un objetivo: 

Medios de publicidad: 
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Tipos de etiqueta y publicidad 
                                      son aquellas cuyo fin es informar al público sobre un
evento o los beneficios de un producto; también el contenido del producto.

                                   Las etiquetas persuasivas son elaboradas con el fin de
vender mejor el producto. Son etiquetas secundarias, normalmente temporales,
que buscan un resultado inmediato: por ejemplo: participa en el sorteo de un
viaje juntando 10 códigos de barras.       

                              Las etiquetas de marca tienen un propósito puramente
estético, ya que incluyen el logo y el nombre de la empresa y del producto. Son
responsables de crear esa necesidad de adquirir productos de marcas
reconocidas, gracias a su distintiva identificación.                         

Persuasivas: 

De marca: 

Informativas: 

       A continuación, se mostrarán tres etiquetas y publicidades; usted
deberá elegir una de ellas y leerla con los niños. Al finalizar la lectura les
puede hacer las siguientes preguntas:

Preguntas para después de la lectura

      ¿Qué tipo de etiqueta es?
      ¿Se conoce al autor de la etiqueta?
      ¿Cuál es el mensaje central de la etiqueta?
      ¿Qué relación observas entre el tipo de etiqueta y el diseño que tiene?
      ¿Cuál es tu etiqueta favorita?
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Consisten en un conjunto de reglas o normas que especifican cómo realizar una
actividad o qué instrucciones seguir. Ejemplos de normas incluyen reglas de
convivencia, reglamentos disciplinarios, mandamientos y leyes en general. Estos
textos orientan sobre cómo comportarse en ciertos lugares o situaciones,
contribuyendo a regular las relaciones con los demás.

Textos normativos

Características de los textos normativos 

                                       las instrucciones deben ser explicadas de forma
muy clara, ser precisas para tener resultados positivos; incluso, para explicar se
pueden usar imágenes para tener una idea más clara de la orden. 

                           se sugiere que sean enunciados cortos. 

                         el vocabulario debe ser sencillo, atrayente, coherente, que no
exista riesgo de generar confusión.     

                          es importante que cada enunciado tenga numeración o letras
que indiquen el orden de cada norma por seguir.

              ó                                       cada norma tiene una frase verbal que
determina la obligatoriedad de la norma.         
                         

Normas:

Léxico:

Instrucciones: 

Orden:

Formula de obligación: 
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Tipos de textos normativos
                        son aquellas que encontramos en constituciones, códigos
penales o derechos.

                                                     estos las encontramos en la cotidianidad,
en espacios como grupo de vecinos, usuarios de hospitales y hoteles, en los
deportes y juegos de mesa.

                                                   son los que se presentan en el personal de
las instituciones educativas a todo nivel, facilitadoras de salud o gremios de
periodistas.        

Normas y reglamentos:

Leyes:

Códigos de conducta:

       A continuación, se mostrarán tres etiquetas y publicidades; usted
deberá elegir una de ellas y leerla con los niños. Al finalizar la lectura les
puede hacer las siguientes preguntas:

Preguntas para después de la lectura

      ¿Qué normas consideras las más importantes?     
      ¿En qué lugar aplican las normas?
      ¿Cuántas normas puedes observar?
      ¿Qué norma le podrías agregar?
      ¿Qué norma te cuesta más acatar?
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      Es un texto instructivo para elaborar platillos, salados o dulces, el cual tiene
un orden estructurado para la hechura del plato. Se considera destinatario a
quien desee aprender a preparar algún alimento.

    Su uso es práctico, es fácil de leer y clasificar, cualquier persona la puede
escribir desde que tenga los conocimientos necesarios para hacerlo.

La receta

¿Cómo se escribe una receta?

           Para escribir una receta, es necesario definir el plato por preparar, hacer
una lista de ingredientes que se van a utilizar, escribir las instrucciones paso a
paso, no hacer ninguna referencia espacial o temporal, y poseer un lenguaje
imperativo, lo cual hace referencia a las órdenes para la preparación, llevar un
orden lógico y que sea en secuencia para mantener la coherencia.
              

Elementos de la receta
            Tiene un título con el nombre del platillo para identificar el alimento por
preparar.

             Indica el tiempo de preparación y cocción.

           Contiene una lista de ingredientes que se van a utilizar en el proceso de
la preparación.

          Lista de elementos por utilizar, aquellos utensilios que serán necesarios
como ollas, sartenes, etc.
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            Paso de la elaboración del platillo.

            Fotografía del plato para asemejarse a la preparación original.

            Algunas recetas pueden incluir otra información para complementar la
hechura del platillo.

       A continuación, se mostrarán tres etiquetas y publicidades; usted
deberá elegir una de ellas y leerla con los niños. Al finalizar la lectura les
puede hacer las siguientes preguntas:

Preguntas para después de la lectura

      ¿Qué receta se está enseñando a hacer?
      ¿Cuál es el primer paso ?
      ¿Si se cambia el orden de la receta, queda igual? Explica.
      ¿Descubriste palabras desconocidas?
     ¿Por qué son necesarias las medidas en las recetas?
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         350 gr de harina de trigo
    
          50 ml de aceite de oliva virgen extra

          150 ml de aceite de girasol

          250 ml de leche

          3 huevos

          200 gr de azúcar

          1 pizca de sal

         1 sobre de levadura química
    
         La ralladura de 1 limón

          Bate los huevos junto al azúcar, la ralladura de limón y la sal.
          Incorpora la leche, el aceite de oliva y el de girasol, y remueve hasta
integrar.
        Añade la harina y la levadura tamizadas. Bate hasta obtener una masa
totalmente homogénea y sin grumos.
          Rellena las cápsulas o moldes de magdalenas con cuidado de no verter la
masa hasta arriba del todo. Opcionalmente puedes agregar un pellizco de azúcar
en el centro de cada magdalena.
          Lleva al horno precalentado a 200 ºC y cocina arriba y abajo durante 15-
20 minutos. Deja enfriar antes de servir.

Magdalenas caseras
Ingredientes:

Paso a paso:
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          7 huevos

          7 cucharadas de azúcar

          1 litro de leche

          7 cucharadas de azúcar

          Unas gotas de agua

          Precalienta el horno a 180 ºC con calor arriba y abajo.

          Pon el caramelo sobre un molde.

           Incorpora la leche, los huevos y el azúcar en un bol y mezcla hasta
integrar por completo.

           Vierte la mezcla en el molde y cúbrelo con papel de plata. Cocina en el
horno al baño maría (bastará con verter agua en la bandeja de horno y colocar
el molde encima) durante 40-45 minutos. Deja enfriar y sirve.

Flan de huevo
Ingredientes para flan:

Ingredientes para el caramelo:

Paso a paso:
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          1 vaso de maicena

          2 vasos de bicarbonato de sodio

          1  vaso y 1/2 de agua fría

          Colorante alimentario (opcional)

           Para la plastilina básica mezcla todos los ingredientes y cocínalos a fuego
lento hasta formar una masa espesa. Cubre con un paño húmedo y deja enfriar
antes de usar. Si tienes más de 3 años, puedes tomar porciones de plastilina y
sellarlas con goma laca para un mejor acabado.

Plastilina casera

Paso a paso:

Ingredientes:
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