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Problema

Teniendo en cuenta la necesidad que apremia a la educacion de la sociedad actual, de
implementar nuevos procesos pedagdgicos innovadores, se desarrolla este proyecto planteado en
la pregunta de investigacion: (Como influye la Innovacion Pedagdgica en el proceso de ensefianza
- aprendizaje en transicién y primaria en las areas de Matematicas y Ciencias Naturales en los
colegios: Adventista de Vista Hermosa, Adventista del Sur Itagui, en el afio 2021. Por lo anterior,
el principal propdsito de este proyecto de investigacion es: Mostrar la importancia de la innovacion
en los procesos pedagogicos centrados en el aprendizaje efectivo de los estudiantes, que permitan
orientar la accion pedagdgica y construir conocimientos aplicando diferentes métodos, estrategias

y herramientas oportunas para alcanzar la calidad educativa que se espera.

Metodo

Ademas, se deben sefialar los procedimientos para la seleccion o muestra de los
participantes y la técnica utilizada para recolectar la informacion).

Los participantes de este proyecto son los docentes y estudiantes de tercero y cuarto grado
de los Colegios Adventistas de Itagui y Vista Hermosa, regiones y culturas diferentes donde la
mayoria esta en estrato 3.

La técnica para recolectar la informacion fue la entrevista, la cual permitié conocer los
métodos Yy estrategias de los docentes para el proceso educativo, permitiendo ver si el cambio de

estrategias y herramientas mejoraba la calidad y la motivacion de los estudiantes.



Resultados

En primer lugar, los docentes mencionaron, “la innovacion pedagégica es sumamente
importante para la calidad educativa”, dando por entendido que ven la relevancia en nuevas
estrategias y herramientas que permitan mejorar el proceso educativo. Algunas de las estrategias y
herramientas utilizadas fueron la gamificacion, es decir, el aprendizaje por medio del juego, tanto
fisico como tecnoldgico, dando paso a la realizacién de juegos online que permite el aprendizaje
como es en el area de matematicas y naturales. En matematicas se aplicaron estrategias como el
caso de problemas y casos, porque permite de manera real utilizar la matematica en la vida diaria
y de esta forma los estudiantes puedan ver la importancia y no vean esta materia como una carga o
algo dificil de realizar. En el area de naturales se puede ensefiar a través de experimentos videos e
investigacion donde los nifios sean los protagonistas de sus estudios permitiendo de esta manera

que ellos mismo admires el proceso de cada tema.

Conclusiones
A continuacidn, se presentan las conclusiones de esta investigacion:
A continuacidn, se presentan las conclusiones de esta investigacion:
e Lanecesidad urgente de aplicar la innovacion y la creatividad en el proceso educativo.
e Los docentes necesitas mas capacitacion en cuanto herramientas de aprendizaje,
especialmente de las TIC.
e La planificacion de las clases es necesaria para implementar las estrategias y herramientas
adecuadas para cada situacién, permitiendo de esta manera el mejoramiento de la calidad

educativa.



e Los estudiantes son conscientes del cambio y estdn motivados a aprender mientras se

divierten.

Xi



Capitulo Uno — Planteamiento del Problema
En el presente capitulo se encontrard la descripcion del problema, en donde se presentara
la problemaética encontrada en los colegios adventistas de Itagii y Vista Hermosa. También se
encontraré la justificacion y el objetivo general y los especificos. Se dard a conocer la viabilidad

del proyecto y las respectivas limitaciones y delimitaciones.

Descripcion del Problema

A continuacidn, se presenta de manera concisa las caracteristicas del problema que se ha
planteado en este proyecto de investigacion. EI problema encontrado en las instituciones
adventistas, de Vista Hermosa, Colegio Adventista del Sur, en los grados de bésica primaria, es la
ausencia de procesos pedagogicos innovadores propiamente aplicados para evitar la monotonia y
la frustracion de los estudiantes en las diferentes clases en las areas de matematicas y ciencias
naturales. Se evidencia la falta de iniciativa y creatividad por parte del cuerpo docente en la
planeacidn, ejecucion de las actividades pedagogicas y en la actualizacion de herramientas que
estan impactando a nuestra sociedad actual, teniendo en cuenta que se podran implementar de
acuerdo al contexto socio-cultural de cada comunidad educativa.

Es un desafio para los educadores de los grados de primaria de quienes se espera que
posean cualidades y competencias acordes a la exigencia de la educacion actual, para el
cumplimiento de la mision aplicando la innovacion pedagogica apropiada al saber y a la
transferencia de éste en los diferentes desarrollos de la vida, que pueda permitir dentro de su
proceso de formacidn: la relacion de la teoria con la practica de manera novedosa, el desarrollo
de la creatividad, el pensamiento critico, la autonomia y el trabajo colaborativo mediante el

proceso de ensefianza-aprendizaje con la utilizacion de nuevas estrategias y metodologias. Por lo



anterior se identifica la necesidad de implementar procesos pedagdgicos innovadores, con
estrategias de ensefianza y actividades creativas desde el programa de Educacion. La falta de
capacitacion al cuerpo docente por parte de las instituciones educativas es otro problema que
enfrentamos para el mejoramiento del proceso de ensefianza - aprendizaje. En busca de mejorar la
calidad educativa en las instituciones mencionadas en este proyecto, en los grados de primaria,
por lo cual se propone innovar en los procesos pedagdgicos, teniendo en cuenta la importancia de
implementar nuevas metodologias y estrategias que permitan el avance significativo de los
estudiantes en los conocimientos adquiridos. Se desarrollaran las actividades propuestas, con
metodologias y estrategias innovadoras que habiliten un ambiente creativo y motivador para los
estudiantes frente a la sensible necesidad actual donde se permean las herramientas tecnologicas

como parte de los procesos pedagdgicos actuales.

Formulacion del Problema

Por lo mencionado anteriormente, surge la siguiente pregunta de investigacion ;Como
influye la Innovacion Pedagogica en el proceso de ensefianza - aprendizaje en el grado de basica
primaria en las areas de Matematicas y Ciencias Naturales en los colegios adventistas: Vista

Hermosa y del Sur de Itagui, en el afio 20217

Justificacion

La presente investigacion sobre “Innovacion en Procesos Pedagogicos en las Areas de
Matematicas, Ciencias Naturales y Espafiol en la Basica Primaria”, permitira tener claridad en los
métodos y estrategias que necesitamos innovar para obtener un mejor desarrollo en el proceso de

ensefianza-aprendizaje, teniendo en cuenta algunas herramientas y didacticas compatibles y
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competentes que se necesitan para implementar y alcanzar los objetivos de una educacion de alto

nivel y solucionar los retos actuales que se tienen en nuestra sociedad. Como investigadores y
docentes se puede ver que la mayor necesidad que existe en la educacion, es la innovacion,
teniendo en cuenta que en las Gltimas experiencias ha tocado reinventarse nuevas formas de
ensefiar, convirtiéndose en una experiencia de alteridad que ha implicado cambiar el orden de lo
establecido, de re-estructurar el pensamiento, las formas en que se llevaba a cabo cada préctica y
en encontrar respuestas a lo que la virtualidad pueda suplir de acuerdo al contexto, para mantener
activos a los estudiantes en este proceso educativo. Es alli donde radica la importancia de la
innovacion en la educacion. Continuar y reemplazar métodos, pero no parar, es una realidad que
nos demuestra que la educacion va de la mano con la innovacion. Todos los dias hay un nuevo
desafio que afrontar y por esta razon no se puede permanecer estaticos, por lo cual las
Instituciones, los docentes, estudiantes y hasta las familias que forman parte importante de la
comunidad educativa de esta nueva sociedad, tienen nuevas formas de vida y nuevas necesidades,
por esta razon, es necesario innovar en cada método de ensefianza para proponer una educacion
maés eficaz y razonable.

La innovacidn educativa también es una actitud, un proceso de indagacion de nuevas
ideas, propuestas y aportaciones, efectuadas de manera colectiva, para la solucion de situaciones
problematicas de la préactica, lo que comportara un cambio en los contextos y también en la
misma practica institucional de la educacién. La teoria de las inteligencias multiples de Howard
Gardner, ha mostrado que todas las personas cuentan con distintas potencialidades que se activan
segun el marco cultural o la circunstancia en la que se produzca el desarrollo intelectual. Segun
los estudios de Gardner los seres humanos no tienen las mismas potencialidades en cada una de

las inteligencias y ademas afirma, que los primeros afios del crecimiento, provocan que unas u



otras se activan en mayor o menor medida. Por lo anterior cada objeto del conocimiento puede
ser abordado desde diferentes perspectivas y algunas personas tienen mas facilidad para
comprenderlo desde un punto de vista o desde otro. Por lo cual existen algunas metodologias
concretas que inciden en una u otra inteligencia y que pueden ser de gran utilidad para presentar
una gama amplia en la educacion segun las necesidades especificas de los estudiantes. Hacer
referencia a la innovacion exige una mencion a la creatividad entendida como la materializacion
de la activacion de la facultad de imaginar.

Los primeros pasos en los estudios sobre la creatividad los dio Guilford en 1950. Desde
una perspectiva cognitivista la creatividad es una operacion del pensamiento de tipo divergente
entendido como la posibilidad de llegar a la solucion de un problema o situacion de un modo no
consensuado con otros. Esto supone: Flexibilidad (capacidad para cambiar de una perspectiva a
otra); Fluidez (capacidad para generar una gran cantidad de ideas); Originalidad (asociacion de
ideas de un modo singular). En contraposicion, el pensamiento convergente supone la capacidad
para resolver problemas de tipo racional que tienen una sola respuesta correcta. En los afios
ochenta Torrance propone la inclusion de aspectos emocionales. Wechsler (1990), concibe la
creatividad como resultado de interacciones entre procesos cognitivos, caracteristicas de
personalidad, elementos inconscientes y variables ambientales. Hoy la creatividad se puede
entender segun Isaksen y Treffinger (2000), “Hacer y comunicar relaciones con sentido para
ayudarnos a pensar en muchas posibilidades, ayuda a pensar, experimentar de diversas formas y
tomar diferentes puntos de vista, se propone pensar en posibilidades nuevas y creativas, guiar en
la generacion y seleccion de alternativas. Asi mismo, los resultados del presente trabajo de

investigacion aportaran la informacién necesaria para que se articulen lineamientos pedagdgicos

4
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que mejoren la calidad del desempefio educativo tanto de los docentes como en los estudiantes de

primaria.

Objetivo General

Proponer nuevos procesos pedagogicos centrados en el aprendizaje efectivo de los
estudiantes, generando estrategias y metodologias que permiten orientar la accién pedagdgica y
construir conocimientos, a través de la Innovacién en el proceso de ensefianza- aprendizaje
utilizando diferentes herramientas en las areas de Matematicas, Ciencias Naturales en la basica

primaria.

Objetivos Especificos
° Establecer métodos y estrategias que consoliden la praxis en el aula de clase a los
docentes de basica primaria.
° Implementar algunas herramientas tecnoldgicas de acuerdo a las posibilidades de
cada contexto, que permitan un aprendizaje mas significativo, creativo y dindmico en las
areas de Matematicas y Ciencias Naturales en la basica primaria.
e Motivar a los estudiantes para que logren interactuar mas en cada clase y area,

creando y formulando sus preguntas, llegando a ser autodidacta.

Delimitaciones
Las delimitaciones del siguiente proyecto son, la basqueda de metodologias pedagdgicas

innovadoras Yy creativas para ser implementadas en las areas de matematicas y ciencias naturales
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en los grados de primaria los cuales son 55 estudiantes, en las diferentes instituciones educativas

donde se implementaran, las cuales son:
e Colegio Adventista de Vista Hermosa

e Colegio Adventista del Sur

Limitaciones

En el desarrollo de este proyecto de investigacion se tiene como limitante la actitud
negativa que se pueda encontrar en algunos de los docentes de dichas instituciones para la
implementacion de metodologias pedagdgicas innovadoras en los grados de primaria. En el
contexto social se encuentra la limitante de la pandemia del Covid 19 y la emergencia sanitaria
que ha impactado a todo el mundo, impidiendo que la investigacion pueda hacerse mas a fondo
por los impedimentos de los protocolos de bioseguridad que se han implementado en cada uno de

los contextos socio-culturales y pedagogicos.

Definicion de Términos.

Pedagogia: Ciencia que estudia la metodologia y las técnicas que se aplica a la ensefianza
y la educacion, especialmente a la infantil. Practica educativa o método de ensefianza en terreno
determinado.

Innovacién: Es un cambio que introduce novedades, y que se refiere a modificar
elementos ya existentes con el fin de mejorarlos, aunque también es posible en la implementacion
de elementos completamente nuevos. En ideas s6lo es innovacion cuando se implementan en

NUEevos productos.



Autodidacta: Hace referencia a aprender uno mismo en un acto auto reflexivo. El
autodidacta es quien se ensefia a si mismo.

Métodos: es la manera de llevar a la practica el modelo educativo. Un método es un
conjunto de acciones técnicas que coordinadas entre si tienen el fin de dirigir el aprendizaje del
estudiante hacia determinados objetivos.

Estrategias: Son aquellas acciones del maestro con un proposito de facilitar la formacion y
el aprendizaje utilizando técnicas didacticas los cuales permiten construir conocimiento de una
forma creativa y dindmica.

Herramientas: Es una forma divertida de promover el juego. Ofrece oportunidades
abiertas para construir, simbolizar, dibujar, personificar o hacer producciones.

Metodologia: Parte de la l6gica que estudia los métodos. Conjunto de métodos que se
siguen en una investigacion cientifica, un estudio o una exposicion doctrinal.

Didactica: Parte de la pedagogia que estudia los métodos de ensefianza. Es el arte de
ensefiar. Como tal es una disciplina de la pedagogia inscrita en las ciencias de la educacion, que
se encarga del estudio y la intervencion en el proceso de ensefianza-aprendizaje con la finalidad

de optimizar los métodos, técnica y herramientas que estan involucradas.



Capitulo Dos - Marco Teorico

Antecedentes

A continuacidn, se abordaran algunas investigaciones que anteceden a la investigacion
propuesta, estas investigaciones se indagaron a nivel regional, nacional e internacional.

A nivel regional se encontrd una investigacion realizada por Villarreal, Vazquez y
Arboleda en el afio 2020, realizada en la Corporacién Universitaria Americana en la ciudad de
Medellin, titulada “Innovacion educativa, estrategias de aprendizaje y competencias en
educacion”. Los investigadores encontraron la problematica de que no hay suficientes estilos de
aprendizaje para la primera infancia, teniendo en cuenta que a esta edad es muy importante e
indispensable el buen desarrollo de las metodologias practicas y creativas acordes a las edades y a
las habilidades de los infantes. Los investigadores concluyen gque se deben implementar 4 estilos
de ensefianza que son: activo (responde a la pregunta ¢coOmo?), reflexivo, responde a la pregunta
¢por qué?), tedrico (responde a la pregunta ;qué?) y el pragmatico (responde a la pregunta (;,qué
pasaria si...”?).

Por otra parte, a nivel nacional se encontr6 una investigacion realizada por Hennig y Pinto
en el afio 2015, titulada Innovacion Educativa por TIC en la Universidad de la Sabana, Chia
Cundinamarca. Los investigadores encontraron la problematica de la ausencia de las TIC en el
aula de clase. La tarea de indagacion fue analizar como los docentes clasificados en el nivel cinco
estandar cuatro de la escala referencial de parametros respecto a las competencias informaticas
establecidos en esa institucién de educacion superior, asumen y caracterizan su practica
pedagdgica teniendo en cuenta procesos claves como la planeacién, el seguimiento del proceso

de aprendizaje y la evaluacion factores de una experiencia de innovacion educativa Bajo el
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enfoque cualitativo de investigacion y el disefio metodoldgico de estudio se afinaron aspectos que

dieron cuenta de las categorias y las emergentes relacionadas con la innovacion educativa
mediada por las tecnologias de la informacién y comunicacion.

Por otro lado, a nivel nacional se encontrd una investigacion realizada por Acufia, Nieto,
Bejarano y Cardozo en el afio 2020, titulada “Pensamiento critico para la innovacion e
investigacion educativa —fase ITI” en el Instituto para la investigacion educativa y el desarrollo
pedagdgico en la ciudad de Bogota. Esta investigacion permitio mediante la construccion
colectiva, identificar las maltiples formas de abordar conceptual y pedagdgicamente diferentes
experiencias, asi como desplegar practicas pedagogicas que propician la meta-cognicion.
Logrando asi los docentes con sus herramientas: Identificar objetivos de trabajo, seleccionar los
conceptos y tematicas a abordar. Planear las actividades a desarrollar en la herramienta.
Determinar propuestas evaluativas Igualmente, se busco con el desarrollo de las herramientas y el
proceso de acompafiamiento, que los docentes y directivos docentes, identificaran otras formas de
ensefar para promover el pensamiento critico.

A nivel nacional se encontrd una investigacion realizada por Oviedo en el afio 2014,
titulada “El docente ante los desafios del siglo XX, desarrollada en la ciudad de Bogota. El
investigador encuentra la problematica en los docentes que no fueron formados profesionalmente
para esta generacion influida por las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC). El
investigador también hace referencia al enorme impacto producido por la Internet, que ha puesto
en jaque los fundamentos en el proceso de ensefianza - aprendizaje en la pedagogia tradicional.
Concluye asi que, para esta nueva generacion, se necesitan docentes que sean modelos

estratégicos y competentes, que les interese el progreso intelectual como el bienestar emocional
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de sus estudiantes, docentes que trabajen en equipo y que se actualicen en las TIC, ensefiando a

pensar para lograr autonomia y el juicio critico mediado por un gran sentido de la reflexién.

A nivel Internacional se existe una investigacion realizada por Miralles, Alfageme
Gonzélez y Rodriguez en el afio 2014, titulada “Innovacion en la Educacion Infantil” en Espafia.
Los investigadores encontraron la problemética de una actitud no apta ni acorde en los docentes
al desarrollar el proceso de ensefianza - aprendizaje. Plantean que el motivo que dan los maestros
para considerarlas como “buenas practicas” es basicamente por la actitud positiva reflejada en los
educandos durante su desarrollo, de modo que la implicacién en las actividades de ensefianza y
las tareas académicas, conduce a un aprendizaje significativo. Los investigadores concluyen que
esta idea corresponde con otra de las facetas del modelo de buena ensefianza del “proceso
activo”, a partir del cual el estudiante no se limita solo a escuchar sino a hacer o actuar, desde una
perspectiva constructivista.

Otra investigacion a nivel internacional realizada por los investigadores Tena, Castillo y
Gutiérrez en el ano 2016, en Espana, llevaron a cabo la investigacion titulada “Innovacion y
Tecnologia Educativa en Educacion Infantil”. Los investigadores encontraron la problematica en
que los docentes en educacion infantil, no estan capacitados en el uso de las tecnologias para
ensefar en el siglo XXI. Por lo anterior los investigadores proponen en su estudio, que la
educacion debe estar acorde con las exigencias de la sociedad actual. Finalmente concluyen que
los pequerios de esta nueva generacidén asumen con total normalidad la presencia de las
tecnologias en la sociedad, conviven con ellas y las adoptan sin dificultad para uso cotidiano. Por
lo tanto, la sociedad actual determina la forma de enfrentarse al mundo y que para ensefiar en la

sociedad del siglo XXI se necesitan formadores preparados en el siglo XXI.
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Esta investigacion a nivel internacional realizada por Lamas en el afio 2013, en la

universidad Auténoma de Barcelona en Barcelona, llevaron a cabo la investigacion titulada
Innovacion escolar un andlisis historico-cultural y sistematico de cambio. Ahora bien, el de la
practica educativa de los maestros y maestras, surgen aquellos debates acerca de las mejores
apuestas para el disefio de entornos de ensefianza-aprendizaje que definen e impulsan muchas
propuestas innovadoras. Cuando se percibe un desfase entre lo que la educacion ofrece y los
valores que la sociedad desea, la reforma se convierte en un intento de reestructuracion para que
la educacion se adapte a los cambios que se perciben en otros subsistemas sociales. Es decir, una
reforma. En definitiva, desde este enfoque el cambio educativo sera posible en la medida que
ocurra un cambio en la cultura escolar y en su capacidad para el cambio, que favorezca la

colaboracion entre docentes, directivos y estudiantes.

Marco Conceptual
A continuacion, se presentara el marco conceptual de la presente investigacion. En el cual

se expondran los constructos de estudio y sus respectivos teoricos.

Innovacion Pedagogica

Esta investigacidn de innovacion pedagdgica se hizo pensando en el bienestar de los
nifios(as) de las instituciones educativas de los Colegios Adventista de Vista Hermosa y
Adventista del Sur. Esta investigacion abarca diferentes constructos, cuya intencidn es buscar
estrategias, métodos, técnica, creatividad e innovacion para le ensefianza aprendizaje de nuestros

estudiantes, y esto los lleve a una educacion significativa y divertida para su desarrollo.
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De la innovacién pedag6gica, Moreno, (2020), dice que: en los tiempos para los que

estamos viviendo se vuelve urgente el tema de la innovacién pedagdgica, esto supone un

reto para los profesores, pues se hace necesario un cambio en las metodologias de ensefianza

y aprendizaje. Los tiempos de sosobra que vive una sociedad durante una Pandemia, pueden

ser positivos para la educacion pues deben llevar a los maestros a la reflexion, a la necesidad

de formacion en competencias pedagdgicas y en el dominio del conocimiento pedagdgico

y tecnoldgico del contenido. La innovacion pedagdgica que se tiene que llevar a cabo en

los tiempos del Coronavirus podra derribar muros, tumbar mitos, creencias y lograr generar

en los profesores la motivacion para realizar el cambio educativo que necesita la generacion

de jovenes que estamos formando. (p. 14).

En su intento de explicar la importancia de la innovacion educativa se puede entender que
este proceso debe comenzar a realizarse de acuerdo a una estructura institucional especifica. El
propdsito de la innovacion consiste en transformar estrategias de ensefianza mediante su
protagonismo en la toma de decisiones, de acuerdo con sus necesidades, a partir de sus propios
recursos y potencialidades, propiciando cambios en los estilos y modos de ensefianza en
correspondencia con la educacion tradicional.

Segun Olaya y Ramirez, (2015), La escuela es como un conjunto de discursos, estilos y

formas de ser y hacer, se dibuja cada dia como un entorno complejo, heteréclito y multiple

en sus diferentes esferas educativas, institucionales, comunitarias y subjetivas. La imagen

candnica de la institucion escolar, como santuario y representacion de un orden fijo y

normalizador, se torna anacrénica a pesar de los esfuerzos por sujetarla a un pasado y a un

deber ser que dia a dia se transforma y cambia la fisionomia social y escolar de la

institucion. La escuela es un “cuadro vivo” que muchas veces se quiere ver inmovil por los
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académicos, los politicos y los gobiernos de turno; pero, al contrario, ella expresa un

movimiento entre tradicion y modernidad y entre lo evidente y lo emergente. (p. 118)

La escuela ha sido de la misma forma desde siempre y no ha cambiado mucho su forma
de ser, incluso se puede llegar a pensar que la forma de ensefianza aprendizaje no ha variado
mucho. Con esto se desea que haya una vislumbre de experiencias significativas e innovadoras,
donde cada dia, se realice un cambio, como si la educacion fuera un ser vivo, que cada dia va
creciendo y cambiando. Al cambiar la escuela se transforma la familia y la sociedad y esto solo
se logra innovando y creciendo en la ensefianza aprendizaje.

Segun Miralles, Maquilon, Hernandez, Garcia. (2012), La innovacion educativa debe ser el

principal motor de la investigacion didactica. Hay que potenciar el engarce entre innovacion

e investigacion, ambas deben partir de la practica y sus problemas. Por innovacion se

entiende un proceso de planificacion y mejora. La innovacion requiere un proceso de

cambio voluntario, planificado y creativo. Pero los cambios resultan dificiles y requieren
tiempo. Ademas, las resistencias son multiples y diversas, ya que la cultura escolar
permanece debido a la compleja estructura de la escuela. La innovacion educativa es el
principal motor de la investigacion didactica. Tanto una como otra no pueden depender sélo
de la Universidad, sino que es el profesorado en las aulas quien debe movilizar el desarrollo

y la experimentacion de proyectos de innovacion. (p. 19, 20)

La innovacion e investigacion educativa deben ser Utiles, deben repercutir en la mejora de
aprendizaje de los estudiantes. Es reconocida la falta de estos dos aspectos en la vida de los
docentes por cualquiera que sea el motivo. El trabajo del docente es contribuir al

perfeccionamiento de la ensefianza. La innovacion deberia ser una condicion, porque innovar es
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planificar, elaborar, disefiar, aplicar, etc. Por estos motivos la innovacion es importante para la

educacion.

La Innovacion en las TIC

Se reconoce que hoy, la sociedad esta en auge concerniente a la tecnologia y
comunicaciones, ya hace parte de nuestra vida familiar, social, laboral y sobre todo en la
educativa. Por lo tanto, se deben tomar medidas que permitan utilizar mas la tecnologia en el
ambito educativo. Y esto es revolucion, y para ello la innovacion, la creatividad y conocimiento
son importantes en la vida del docente. Las TIC en el &mbito educativo tienen un horizonte
ilimitado y son de gran utilidad cuando se gestionan responsablemente en el quehacer
pedagdgico. Se considera que el uso apropiado de estas herramientas enriguece sin lugar a dudas
el trabajo docente y el aprendizaje infantil. Actualmente, a nivel mundial se esta reconociendo el
potencial de las TIC como una generacion que nace y crece con ellas.

Para Roldan, (2013), La educacion en este tercer milenio por si misma demanda ser el

resultado de reflexiones y practicas de innovaciones pedagogicas. La vinculacién y auge de

las telecomunicaciones y TIC al escenario educativo han complejizado el tema en cuanto

sentido de oportunidad, pero también de retos inexorables que suponen cambios en una

cultura educativa anclada en la tradicion y el transmisionismo. En todo caso, académicos e

investigadores aun dividen opiniones y argumentos, lo cual permite inferir que se esta frente

a dos retos de honda demanda reflexiva, investigativa y practica: la innovacion pedagogica

y las TIC para una sola educacion pertinente y con sentido. Una innovacion pedagogica
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supone la combinacion y puesta en préctica de teorias, experiencias existentes e ideas, para

generar un cambio en un determinado contexto educativo y formativo. (p. 1).

Con base a lo anterior, la innovacion pedagdgica es una voluntad de cambio, la cual es
planeada y llevada a la practica para de esta manera mejorar la praxis del docente (ensefianza-
aprendizaje), el mundo esta cambiando y la educacién también debe hacerlo, las TIC son el
presente donde el mundo esta envuelto en ellos, le corresponde a la educacion innovar para sacar
el mayor beneficio de esta tecnologia para la educacion de los estudiantes. Tener conocimiento de
las TIC hoy debe ser un requerimiento para un docente actual y a partir de alli pueda hacer
innovacion. Es por esto, que vale la pena reflexionar sobre el impacto que las nuevas tecnologias
estan teniendo en la formacion de los infantes.

Para Vasquez, (2016), Los sistemas educativos estan tratando de afrontar la episteme del

siglo XXI con un marco epistemoldgico del siglo X1X. El proceso de aprendizaje del siglo

XXI demanda nuevas formas de pensar. Los tiempos y las nuevas posibilidades requieren

una reformulacion radical de las formas y lugares de aprendizaje, asi como un mayor énfasis

en la promocion de la pasion, la creatividad, la innovacion y las habilidades que son
necesarias para competir y desarrollarse en un mundo global e interconectado. El desarrollo
de las TIC se consolida en la sociedad y también, aunque en menor medida, ha permeado
el sistema educativo. Frente a una minoria de voces criticas, la mayor parte de la literatura
sostiene que las nuevas tecnologias podrian introducir mejoras en la educacion si se

utilizasen de manera eficaz y al maximo de su potencial. (p. 251).

Si se desea avanzar en la educacidn se necesitan cambios de estrategias, métodos, es decir
innovacion y creatividad, y la tecnologia nos la esté brindando, solo hay que hacer uso de ella de

la manera correcta para llamar la atencidn de los estudiantes, y ayudarles a utilizar las
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herramientas que brindan para su crecimiento intelectual y personal. Se critica la tecnologia

porque puede llegar a ser mala y el docente debe tener la capacidad para transformarla en algo

que ayude y capacite.

La Innovacion y el Docente.

Es claro que el docente tiene un gran impacto en este cambio de mentalidad y curso de la
educacidn, con creatividad e innovacion es posible hacerlo. Pero, para que esto se logre el
docente debe capacitarse y llevar a la practica lo aprendido, permitiendo de esta forma que la
ensefianza aprendizaje cada dia crezca y sea mas significativa.

Para Vila, Rubio y Berlanga, (2014), La investigacion formativa sitGa al alumnado como

protagonista activo de su propio proceso de aprendizaje. El rol del profesorado es

acompaniar a los estudiantes hacia el aprendizaje independiente, motivandolos a trabajar
de forma autonoma. El alumnado adopta un rol activo, trabaja en equipo, busca
informacion, y planifica el trabajo, tomando sus propias decisiones, integrando

conocimientos, y desarrollando competencias diversas. (p. 241)

El docente tiene un rol claro en la ensefianza-aprendizaje del estudiante, llevandolo a una
experiencia mas elevada, donde se divierta, pero adquiera el conocimiento, por este motivo el
docente debe guiar, animar, planificar bien su trabajo, y esto hara que la educacion se revolucione
y evolucione.

Por eso para Diaz, Solar, Soto, Conejeros, (2015), La investigacion educativa realizada en

el aula ha sido propuesta como una estrategia beneficiosa para las practicas pedagogicas ya

que favorece la incorporacion de nuevas metodologias. En efecto, la investigacién apunta
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aun nuevo rol del profesor como constructor del conocimiento, quien puede y debe elaborar

teoria desde la practica, eliminando la disociacién que tradicionalmente se ha planteado
entre teoria y practica. Este proceso recibe la denominacion de teorizacién préctica y es
concebido también como la relacion entre experiencia y saber, como el saber que emerge
de la propia experiencia pensada. Al recopilar evidencias sobre el desarrollo de su propia
ensefianza en un contexto concreto, el docente puede problematizar las teorias implicitas,
creencias, valores, y artefactos que configuran su practica y desarrollar procesos
sistematicos de generacion y comprobacion de hipétesis y alternativas de accidn sobre

como desarrollar cambios e innovaciones valiosas. (p. 47)

Segun lo anterior, se puede exigir al docente formas ciudadanos capaces de avanzar,
entender la complejidad de las situaciones, adaptarse creativamente a los cambios. El docente
debe ser un catalizador del proceso ensefianza-aprendizaje para que se puedan enfrentar los retos
0 desafios de la educacion.

Si bien el planteamiento centra su atencion en la figura del docente y sus practicas de
ensefianza, ello no menoscaba en absoluto la importancia de otros factores y condiciones que
afectan en altimo término a esa misma calidad y que escapan o estan mas alla del docente y de su

ensefianza.

Innovacion en el Area de Matematicas.

La matematica es una de las areas mas importante en el estudio, no solo por el conocimiento
académico que da sino, por la ayuda de crecimiento personal que puede proveer también.

Para Pereira, (2017), la matematica es una de las principales asignaturas, y es muy comin

ver a estudiantes de diversas edades con temor y rechazo hacia el area de célculo. Se
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evidencia la necesidad de disefar estrategias didacticas innovadoras que permitan a los

estudiantes eliminar ese temor y disfrutar su aprendizaje, que puedan cambiar esa actitud y

eliminar las barreras y obstaculos que en ellos pueden estarse generando. (p. 1)

Esto quiere decir que falta innovacion en esta area importante para la vida, y los docentes
no estdn mostrando lo importante que es, los alumnos se aburren, se cansan y en muchas
ocasiones llegan a tener miedo a los docentes de matematicas.

Segun Rivero, (2012), La matematica requiere el uso de estrategias que permitan

desarrollar las capacidades para comprender, asociar, analizar e interpretar los

conocimientos adquiridos y su aplicacion en su entorno. Se requiere el uso de estrategias
que permitan desarrollar las capacidades para percibir, analizar e interpretar los

conocimientos adquiridos. El docente debe involucrar en su planificacion valores a

desarrollar en los alumnos, de forma que este pueda captarlo de manera significativa, de

aqui se requiere el uso de estrategias adecuadas para su eficaz aplicacion, debe existir una
orientacion con el objeto de facilitar y orientar el estudio donde versara su vida cotidiana,
debe proveer al alumno de métodos de razonamiento basico, requerido para plantear

algunos ejercicios a resolver cuya ejecucion le permitira afianzar sus conocimientos. (p. 14)

Segun lo anterior, los docentes necesitan mejor planeacion utilizando estrategias actuales
que lleven a los estudiantes a una mejor comprension y diversion de las matematicas. Los
estudiantes deben dejar de sentir temor u odio hacia esta area importante de sus vidas que les
ayudara en su diario vivir, para ello hay que utilizar herramientas que ayuden a ese propdsito y la
ensefianza-aprendizaje en el area de matematicas pueda llegar a ser significativa.

Para Rivera, (2012), En efecto, saber matematicas es una necesidad imperiosa en una

sociedad cada vez mas compleja y tecnificada. En la actualidad la mayoria de las ciencias,
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incluso las ciencias humanas y sociales, como la sociologia, la psicologia o la economia

tienen cada vez mas un caracter matematico. Las matematicas se usan en el deporte, en la

dietética, en la distribucién y organizacion del trafico, en el control de las poblaciones, Sin

embargo, en el &rea de las matematicas se concentra el mayor nimero de dificultades y

fracasos académicos y esta materia actia como "filtro selectivo™ béasico en todos los

sistemas educativos. Los fallos en el aprendizaje de las matematicas no se reducen,
naturalmente, a los menos capacitados. Muchos alumnos competentes que son capaces de
un alto rendimiento en otras asignaturas del curriculum muestran escasos resultados en

matematicas. (p. 19)

Por estos motivos, la matematica es importante para nuestra vida, los docentes tienen el
deber de que los estudiantes puedan mejorar en esta area, pero por la falta de estrategia,
planificacion e innovacion, ha sido una de las areas mas despreciada por los educandos. Se
necesitan docentes que deseen transmitir el amor por los nimeros y demuestren lo necesario que

son las matematicas en nuestro mundo.

Innovacion en el Area de Ciencias Naturales.

El area de Ciencias Naturales, se considera la mas importante, porque es donde a traves de
ella se conoce nuestro mundo, las plantas, los animales, la biologia y sus procesos y trabajos. Por
ella se llega a mar la naturaleza, a comprenderla y respetarla, dandole el valor que se merece, por
estos motivos es importante la ensefianza de la misma, aqui es donde entra la innovacion y la
creatividad para llevar una ensefianza-aprendizaje significativa.

Por esta razon para Melo y Hernandez, (2014), mencionan que, si bien es cierto que el juego

la mayoria de las veces se ha visto como una actividad para el ocio, sin sentido ni
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significado, en los procesos de ensefianza y aprendizaje se ha empleado como una

herramienta didactica, llena de sentido, que se relaciona con los aprendizajes significativos
de los educandos y mejora los resultados académicos. El &rea de las ciencias naturales no
ha sido ajena al empleo de este recurso para favorecer los procesos de aprendizaje de la
ciencia escolar. Las criticas a los métodos tradicionales de ensefianza han puesto en
evidencia la necesidad de incorporar herramientas innovadoras desde su componente
didéctico, de modo que puedan ser empleadas en el aula con el fin de lograr que el educando,
en vez de s6lo almacenar conocimiento, sea capaz de incorporarlo a su estructura cognitiva,
transformarlo y, quizas lo mas importante, usarlo en la solucién de problemas. (p. 52, 53)
Alegra aprender jugando, todo nifio le gusta jugar, y si aprende haciéndolo es lo mejor

que un docente puede llegar a realizar, que el estudiante se enamore del conocimiento a través de

este medio, esto hace realmente que la educacion mejore, porque utilizando estrategias

innovadoras como esta se obtendran resultados positivos.
Por lo tanto, Busquets, Silva y Larrosa, (2016), dicen que, la ensefianza-aprendizaje de las
ciencias naturales, presenta problemas que ya habian sido descritos décadas atras. Lo
principales radicarian, en una ensefianza unidireccional, centrada en el docente, expositiva
y memoristica. Ademas, en la falta de motivacion y de técnicas de estudio de los estudiantes.
Esto se originaria por la falta de comprension de como se construye el aprendizaje desde la
estructura e historicidad de cada individuo, y de la poca capacidad de innovacion de los
docentes, los que a su vez se ven limitados por factores externos como el curriculo o el poco
conocimiento de nuevas técnicas. Esta problematica se solucionaria aplicando
metodologias exitosas, ampliamente estudiadas, pero emergentes en nuestro pais. Dentro

de ellas, la de mayor éxito seria el aprendizaje mediante indagacidn centrada en el desarrollo
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de habilidades, la comprension del contenido, la contextualizacion, la alfabetizacién

cientifica en el aula y la investigacion que realizan cientificos profesionales. (p. 1).

La falta de preparacion de los docentes es un factor importante en la ensefianza-
aprendizaje, ya que, por falta de capacitacion, no se conocen las herramientas necesarias para una
educacion de calidad en esta area, no otorgandole a los estudiantes el conocimiento de manera

comprensible en donde puedan llegar a amar la ciencia, abriendo los 0jos a un nuevo mundo.

Marco contextual.

El marco contextual se presenta el contexto de los colegios Adventistas de Vista Hermosa
y del Sur Itagui.

El Colegio Adventista del Sur, Itagui. El colegio estd ubicado en un estrato 3 en el barrio
San Isidro, es un lugar bastante tranquilo sin vistas de violencia ni trafico de estupefacientes.
Tiene 183 estudiantes que van desde el grado de transicion hasta el grado once, el afio 2020 fue la
primera promocion del colegio del grado once. Cuenta con catorce docentes el rector y una
secretaria. La estructura fisica de la institucion es de tres pisos la cual se ha adecuado para los
respectivos salones de clase, es un espacio pequefio lo cual dificulta un poco las actividades y lo
cual genera conglomeracion de estudiantes en la hora de descanso. Hay dos jornadas en las cuales
hay clase en la mafiana los cuales son los de bachillerato y en la tarde los de primaria y
transicion.

El Colegio Adventista de Vista Hermosa, esta ubicado en el Meta, en el barrio el Centro,
el cual es estrato 3. Tiene mas de 30 afios de servicio a la comunidad. Actualmente cuenta con

120 estudiantes matriculados y activos, comprendidos de los grados pre jardin hasta noveno. La
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institucién cuenta con diez docentes. La planta fisica esta en dos blogues o secciones, uno para

preescolar y primaria y la otra seccion para secundaria.

Marco Legal

En el marco legal se presentan algunas leyes colombianas que hablan acerca de la
reglamentacién de la innovacién educativa.

El gobierno colombiano también comprometido con la innovacién en la pedagogia
decretd la Ley 1753 de 2015: en la cual “Estableci6 la integracion del SNCI con el SNCTI con
el proposito de consolidar un Gnico Sistema de Competitividad, Ciencia Tecnologia e Innovacién
(SNCCTI). Este nuevo sistema consolidado tiene a las Comisiones Regionales de Competitividad
como unicos interlocutores del Gobierno nacional en los departamentos en materia de
competitividad, ciencia, tecnologia e innovacion.

Adicionalmente, en el articulo 7. la Ley creo los planes y acuerdos estratégicos
departamentales de CTI como una herramienta para focalizar la inversion del Fondo CTI del
SGR en areas acordadas entre la region y el Gobierno nacional” (p. 22). En el mismo, se
establece que la innovacion en la pedagogia ha sido una actividad identificada en Colombia como
una fuente de desarrollo e interés en los estudiantes. En el marco de dicha politica, se desarrolla
una estrategia para fomentar la innovacion en la educacion.

(Congreso de Colombia, 2009). La Ley 1341 de 2009, denominada Ley de TIC en
Colombia, la cual define las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC), como el
conjunto de recursos, herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y
medios, que permiten la compilacién, procesamiento, almacenamiento y transmision de

informacion como voz, datos, texto, video e imagenes
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Al revisar el sistema educativo colombiano detectamos un creciente interés por generar

practicas y espacios educativos que promuevan la investigacion y la formacion de competencias
cientificas en los estudiantes y docentes. Ha habido esfuerzos desde la politica publica, como

es el caso del Plan Nacional, al que se ha hecho referencia, y la promulgacion de la Ley 1286 de
2009, que le dio mas autonomia a Colciencias, entidad dedicada en el pais al fomento de la
investigacion y el desarrollo de la ciencia y la innovacion.

(Departamento Nacional de Planeacion, 2018). La Ley 1955 de 2019, por la cual se
expide el Plan Nacional de Desarrollo 2018-2022 "Pacto por Colombia, pacto por la equidad”,
tiene como pilares la legalidad, el emprendimiento y la equidad. Para la materializacion de dichos
pilares se contempla la implementacion de pactos transversales relacionadas con: Sostenibilidad,
Descentralizacion, Transporte y logistica, Construccion de Paz, Equidad para las mujeres,
Gestion publica efectiva, Transformacion digital de Colombia, Calidad y eficiencia de servicios
publicos, recursos minero-energéticos, Ciencia, la Tecnologia y la Innovacion, Inclusion de todas
las personas con discapacidad. Dentro de esta ley existen varias proposiciones, la cual una de
ellas es: Propiciar la incorporacion de las TIC en el Sistema Educativo para contribuir de forma

directa en la mejora de la cobertura con calidad de la educacion.
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Capitulo Tres — Marco Metodol6gico

El capitulo tres, muestra paso a paso el proceso investigativo que se va a llevar a cabo;
mediante un enfoque y un tipo de investigacion que se va a realizar con una poblacion especifica.
Ademas, se establecen los instrumentos de recoleccién de la informacién, cronograma de

actividades y el presupuesto de ejecucién de la investigacion.

Enfoque de la Investigacion

La investigacion tiene un enfoque cualitativo en tanto que en la investigacion cualitativa
la base de recoleccion es el investigador, los datos se revisan a profundidad, es holistica, muy
flexible y de riqueza interpretativa; no se prueban hipotesis, se generan.

Segun Hernandez y Mendoza, (2018), Se reconstruye una realidad y no se pretende

generalizar; el investigador se adentra en los antecedentes y la idea le intriga, le alienta y le

motiva para encontrar respuestas y generar mas preguntas (p. 390).

Ademas, la investigacion cualitativa “es siempre influenciada por los valores, ya sea del

investigador o de la teoria base empleada, del contexto, incluso de los sujetos de estudio”

(Tejeira, 2014, p. 42).

Para la realizacidn de este proyecto de investigacion, se emplearan varios aspectos que
han sido seleccionados, los mismos que definiremos a continuacion:

De campo: Las técnicas de ayuda que seran utilizadas para levantar la informacion son:
las encuestas y entrevistas que se realizaran para evaluar cualidades de la metodologia de
ensefianza en cada Institucion Educativa establecidas en esta investigacion.

Descriptivo: Para identificar el comportamiento y las reacciones de las comunidades

educativas que participan en esta investigacion, frente a las necesidades de innovar procesos
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metodoldgicos, basados en la observacion de recoleccion de datos, para asi poder combinar

ciertos criterios de clasificacion que nos ayude a ordenar, agrupar y sistematizar los objetos
involucrados en el estudio de nuestro problema.

Correlacional: para medir el grado de asociacion entre las variables presentes en esta
investigacion, mediante herramientas estadisticas de correlacion.

Explicativo: Explicando el comportamiento de las variables usando una
metodologia cualitativa de manera general en la investigacion y cualitativa en la recoleccion de
los datos, estudiando y comparando las variables entre si.

Aplicada: puesto que utilizaremos los conocimientos que logremos conseguir,
dependiendo de los resultados y avances que vayamos recolectando, en base al marco tedrico
definido. Sin embargo, como es una investigacion empirica, lo que nos interesa primordialmente,

son las consecuencias practicas de la investigacion.

Tipo de Investigacion

Para el desarrollo de este proyecto de investigacion se propone el disefio investigacion —
accion enfocado no a la solucion de un problema solamente sino a la consecucion de una
innovacién como parte esencial de la solucion. Asi, el tipo de investigacion podria tomar el
nombre de investigacién accion + innovacidn, en donde en el aspecto innovador se busca aplicar
0 introducir nuevos procesos o servicios, 0 también un nuevo método de organizacion, entre otros
(Colciencias, 2016).

El proceso de la investigacion accion esta estructurado por ciclos y se caracteriza por

su flexibilidad, puesto que es valido e incluso necesario realizar ajustes conforme se avanza en el
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estudio, hasta que se alcanza el cambio o la solucién al problema De acuerdo con Hernandez,

Ferndndez y Baptista (2014), enseguida se enlistan los ciclos del proceso:

El primer ciclo es la deteccion y diagndstico del problema de investigacion. El segundo es
la elaboracion del plan para solucionar el problema o introducir el cambio. El tercero es la
implementacion del plan y evaluacion de resultados y por ultimo esté la retroalimentacion
la cual conduce a un nuevo diagndéstico y a una nueva espiral de reflexién y accion.

Los mismos autores describen las implicaciones de cada ciclo. En el primero de ellos, es
importante considerar que la deteccién del problema exige conocerlo a profundidad a través
de la inmersién en el contexto a estudiar, para comprender ampliamente quiénes son las
personas involucradas, como se han presentado los eventos o situaciones y lograr claridad
conceptual del problema a investigar e iniciar con la recoleccion de datos. Una vez
recolectada la informacion, el analisis de los datos se puede llevar a cabo con el apoyo de
mapas conceptuales, diagramas causa-efecto, matrices, jerarquizaciones, organigramas o
analisis de redes. El paso siguiente es elaborar un reporte con el diagndstico a partir de la
informacion analizada, que es presentado a los participantes para validar la informacion y
confirmar hallazgos.

Enseguida se pasa al segundo ciclo, que consiste en la elaboracion del plan para
implementar cambios o soluciones a los problemas detectados. En el tercer ciclo se aplica
el proyecto. El investigador debe dedicarse a recolectar datos de manera continua para
evaluar cada tarea desarrollada y retroalimentar a los participantes mediante sesiones
donde recupera a su vez las experiencias y opiniones de estos. A partir de la informacion
obtenida permanentemente, se redactan reportes parciales que se utilizan para evaluar la

aplicacion del plan. Luego, con base en estas evaluaciones, se llevan a cabo los ajustes
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necesarios, se redefine la problematica y se desarrollan nuevas hipétesis. Una vez mas, se

implementa lo planeado y se realiza un nuevo ciclo de retroalimentacion. (parr. 5).

Poblacion

La poblacion utilizada en la investigacion es finita porque se enfoca especificamente en
nifios-nifas de los grados, tercero y cuarto de los Colegios Adventistas de Vista Hermosa y
Adventista del Sur de Itagui.

Basicamente se enfoco en estas instituciones y grados de basica primaria porque son en
las que laboran actualmente los personajes que estan realizando esta investigacion.

Ademas, se tomd como criterio la accesibilidad y que cumplieran con los criterios de
inclusion para la investigacion, como referencia se tomaron las nifios-nifias del Colegio
Adventista del Sur Itagii, nifios-nifias del Colegio Adventista del Municipio de Vistahermosa

Meta, por tiempo indefinido.
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Esta poblacién es delimitada y cuantificada asi:

Muestra

Innovacion de Procesos Pedagdgicos en las Areas

de Ciencias Naturales y Matematicas.

Institucion Lugar Grado Cantidad de estudiantes
Colegio Adventista Sur de Itagui 3°y4 30
Colegio Adventista Vista Hermosa Meta 3°y 4° 25

Vista Hermosa.

Muestra
La muestra del presente proyecto seran las profesoras y los estudiantes de los grados

terceros y cuarto de los Colegios Adventistas del Sur de Itagui y Vista Hermosa Meta.

Recoleccion de Informacion
Para recoger la informacién necesaria para el desarrollo de este proyecto, se han elegido

la entrevista y la observacion.
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Instrumentos de Recolecciéon de la Informacion.

Se presentan y describen los instrumentos para la recoleccién de la informacion.

Entrevista.
A continuacién, se presentaran diversos aportes sobre entrevistas segun diferentes
autores, y comentaran un poco a cerca del trasfondo como tal de la entrevista, sobre su origen o
alglin término que esté vinculado a la entrevista.
Para Denzin y Lincoln, (2005), la entrevista es “una conversacion, es el arte de realizar
preguntas y escuchar respuestas”. Ademads, esta técnica esta fuertemente influenciada por
las caracteristicas personales del entrevistador, asi mismo, ha llegado a convertirse en una
actividad de nuestra cultura, aungue la entrevista es un texto negociado, donde el poder, el
género, la raza, y los intereses de clases han sido de especial interés en los ultimos tiempos.
(p. 643).
Rubin y Rubin citados por Berrios y Lucca, (2003), enumeran las caracteristicas que
distinguen la entrevista cualitativa de otras formas de recopilar informacion:
1. La entrevista cualitativa es una extension de una conversacion normal con la
diferencia que uno escucha para entender el sentido de lo que el entrevistador dice.
2. Los entrevistadores cualitativos estdn inmersos en la comprension, en el
conocimiento y en la percepcion del entrevistado mas que en categorizar a personas
0 eventos en funcidn de teorias académicas.
3. Tanto el contenido de la entrevista como el flujo y la seleccion de los temas cambia

de acuerdo con lo que el entrevistado conoce y siente. (p. 320).
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Se puede decir que la entrevista dentro de la investigacion cualitativa es mas intima, y

flexible, segin Creswell citado por (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2005). “’Las entrevistas
cualitativas deben ser abiertas, sin categorias preestablecidas, de tal forma que los participantes
puedan expresar sus experiencias’’. (p. 124).
Al respecto, Alonso, (2007), indica que: la entrevista de investigacion es por lo tanto una
conversacion entre dos personas, un entrevistador y un informante, dirigida y registrada por
el entrevistador con el propdsito de favorecer la produccion de un discurso conversacional,
continuo y con una cierta linea argumental, no fragmentada, segmentada, precodificado y
cerrado por un cuestionario previo del entrevistado sobre un tema definido en el marco de

la investigacion. (p. 228).

Guia de Entrevista
En la entrevista utilizada para la presente investigacion, se encuentran diez preguntas
relacionadas a conocer méas a fondo sobre la innovacion pedagdgica que utilizan los docentes en

las areas de matematicas y ciencia naturales en los grados de 3°y 4° de primaria
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDADES

O—HnwOo®

SEPT.

OCT.

NOV.

FEB.

MARZO

ABRIL

MAYO

o—zcCc«

SEMANAS

Conformacion de
grupos y eleccion de
tema a investigar

El PROBLEMA
(CAPITULO UNO)
Primer asesoria

Planteamiento del
problema

Descripcién.

Formulacién del
problema.

Justificacion

Objetivos X
Variables X
Hipdtesis X

Delimitaciones

Limitaciones

Supuestos de la
investigacion
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Definicién de
términos

MARCO TEORICO
(CAPITULO DOS)

Antecedentes

Desarrollo teorico
(marco conceptual)

Contextualizacion
(marco contextual

Marco institucional

Marco legal

METODOLOGIA O
MARCO

METODOLOGICO
(CAPITULO TRES)

Enfoque de la
investigacién

Tipo de investigacion

Poblacion

Muestra

Recoleccién de la
informacion

Validez (andlisis de
claridad y pertinencia
por parte de expertos)

Prueba piloto

Analisis de
confiabilidad

Cronograma de
actividades

ANALISIS Y
RESULTADOS
(CAPITULO
CUATRO)

Resultados de la
entrevistas
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CONCLUSIONES Y
RECOMENDACION
ES

(CAPITULO
CINCO)

SUSTENTACION

Presupuesto

Se muestra una tabla de forma organizada donde se recopilan todos los gastos que se ha

realizado durante el proceso de investigacion.

Presupuesto
items Costo
Guia de actividades $ 10.000
Fotocopias de diagnostico $50.000
Carpeta $2.000
Manualidades para actividades $60.000

TOTAL

$ 122.000
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Capitulo Cuatro — Andlisis y Resultados

En este capitulo se presentan los resultados que se obtuvieron en la entrevista que se les
realiz6 a profesores de los grados tercero y cuarto de Bésica Primaria en las areas de Ciencias
Naturales y Matematicas de los Colegios Adventistas de Vista Hermosa Meta y Adventista de
Sur de Itagui. El analisis que se desarroll6 a partir de las respuestas obtenidas.

La estructura de este capitulo es acorde con el disefio metodoldgico y a los objetivos de la

investigacion.

Datos Demograficos

Los docentes entrevistados, han tenido capacitaciones, actualizando de esta manera la
ensefianza-aprendizaje, dando a los estudiantes una buena experiencia de aprendizaje. El nivel
socioecondmico de las docentes es de estrato dos, en lo cual su estado civil son casadas, y tienen
el titulo de Licenciadas en Pedagogia Infantil y en Educacion Bésica.

De Subiria (2018). dice que multiples experiencias en instituciones, ciudades y paises

evidencian que si es posible mejorar la calidad de la educacion. La condicion para ello es

que se tomen las medidas correctas y se intervengan las variables fundamentales. En

Colombia todavia no se logra, pero hay la oportunidad para hacerlo.

Segun el Ministerio de Educacion Nacional, un profesor para dictar clases en Educacion
primaria puede ser bachiller normalista, técnico, tecndlogo, licenciado, especializado etc.

Segun los datos obtenidos, todas las profesoras de los grados terceros y cuarto del Areas de
Matematicas y Ciencias Naturales, cumplen los requisitos para ejercer esta labor. cabe recalcar que

la Educacion de los estudiantes debe estar en manos de personas capacitadas para ejercerla.
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Importancia de la Innovacién Pedagdgica para el Mejoramiento de la Calidad del

Aprendizaje de los Estudiantes.

Los docentes mencionan: es muy importante la Innovacion Pedagdgica, porque permite
que los estudiantes y docentes crezcan en conocimiento, mejorando la relacion de ensefianza-
aprendizaje de manera significativa, y con deseos de adquirir mas conocimiento, permitiendo que
mejore la calidad educativa.

Uno de los grandes retos de la labor de los profesores comprometidos con el
mejoramiento continuo de su quehacer pedagdgico, es la reflexidn acerca de su rol como
facilitador del desarrollo de la capacidad de aprendizaje del estudiante.

Segun Imbernon (2012), genera un proceso que permite diagnosticar y evaluar la
problematica del aula y con base en ello, ejecutar acciones que garanticen el mejoramiento de la
practica educativa, facilitando la comprension del proceso de E-A y proponer la innovacion del
trabajo de aula tradicional, mediante el uso de nuevas tecnologias aplicadas al campo educativo;
pasando de un trabajo de aula centrado en el profesor, al alumno, aplicando nuevas estrategias
didacticas en ese mismo contexto, sin obviar la individualizacion de la instruccion. En ese
sentido, la innovacidn del trabajo de aula puede lograrse entre otras formas, incorporando

practicas pedagogicas. Se busca ser muy creativos en la presentacion de cada tema.

Metodologias de Innovacion Utilizadas con los Estudiantes
Las docentes usan las metodologias de casos, por problemas y proyectos, donde el
estudiante tiene acceso a diferentes materiales reciclables, faciles de adquirir. De esta forma los

nifios-nifias entienden mejor el tema, mapas conceptuales, observacion y tacto de la naturaleza,
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ilustraciones con personajes distinguidos por los estudiantes, juegos dirigidos acordes a la

tematica, uso de la Biblia y el diccionario entre otras.
Por consiguiente, el aprendizaje significativo implica una fuerte interrelacion

sociocultural entre el docente y el alumno.
Avilés (2011), menciona que, el deber del docente es generar las condiciones apropiadas
para que los alumnos obtengan la capacidad de construir conocimiento. El aprendizaje
significativo, basicamente esta referido a utilizar los conocimientos previos del estudiante
para construir un nuevo aprendizaje. Dice que el docente busca nuevas estrategias y orienta
a los estudiantes, los cuales se encarga de encontrar la ensefianza, resolver el problema a

través de las metodologias. (p, 140).

Mejoras que se han Propuesto que Favorecen un Aprendizaje mas Dinamico.

Las maestras pueden notar que ademas de obtener los recursos suficientes para presentar
las estrategias que utilizan tambien pueden ofrecer un aprendizaje analitico y practico, porque asi
se lo permiten las mejoras que se han propuesto en sus aulas de clases.

A tener en cuenta cuando se quiere generar innovacion educativa, desde los simples
procesos de mejoramiento continuo o mejoras incrementales, hasta la mas extrema denominada
innovacidn disruptiva. Se puede encontrar elementos comunes que otorgan luces para los lideres
escolares y educadores que estan insertos en procesos de innovacion y cambio.

Es importante y necesario proponer y resolver mejoras de manera constante en lo que
concierne en la innovacién en educacidn, las maestras de tercero y cuarto proponen y logran

mejoras de manera constante y han visto buenos resultados.


https://www.redalyc.org/jatsRepo/666/66648525006/html/index.html#B2
https://observatorio.itesm.mx/innovacioneducativa/
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Aplicacion de Procesos Pedagdgicos en Clase.

Las profesoras usan una motivacién acorde al tema, como ejemplos o textos biblicos,
explicacion del tema actividades varias relacionadas con el mismo, como: preguntas, acrosticos,
sopas de letras entre otras. De esta manera los estudiantes estan muy atentos y activos a los temas
y aprenden con facilidad ya que estan practicando durante toda la clase lo que se les quiere
ensefiar, también se presentaran videos el cual ayudara a realizar conclusiones.

Para llevar a cabo el proceso de ensefianza y aprendizaje, segun (Torres y Velandia, 2017).
el docente cuenta con diversidad de herramientas que le permite interactuar con los
estudiantes para fomentar su participacion, motivacion e interés por el tema tratado, con la
finalidad de transmitir el conocimiento que posee de una manera significativa Este
planteamiento, necesariamente implica una formacion docente robusta capaz de traducir los
conocimientos en aprendizaje significativo en sus estudiantes, en este sentido, el disefio de
estrategias para la ensefianza debe ir orientadas a un proposito especifico tomando en cuenta
las necesidades y caracteristicas del grupo.

Se ha notado el avance en los estudiantes al aplicar los procesos pedagogicos en los temas

trabajados en clase.

Estrategias Utilizadas para Clase de Forma Practica.

Una estrategia se refiere a la forma de dirigir una operacion o situacion, en donde es
necesario desarrollar diferentes criterios que permitan tomar el control del asunto, el cual es
necesario la implantacion de reglas en la cual asegure tener el control de la situacién mediante la
toma de decisiones correctas en cada momento. Las profesoras usan diversas estrategias y para ello

requieren de materiales diferentes, materiales reutilizables para crear graficas, figuras, dibujos,
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manualidades acordes al tema, interactuar con los estudiantes en el uso de preguntas y respuestas

que permitan la participacion y el aprendizaje a nifios-nifias. Discutiendo las respuestas de manera
respetuosa a cada aporte u opinion de los estudiantes.

Segun Alvarado, (2016), en un articulo sobre las estrategias pedagogicas en la educacién

menciona lo siguiente: Las estrategias son un componente esencial del proceso de

ensefianza-aprendizaje. Son el sistema de actividades (acciones y operaciones) que

permiten la realizacién de una tarea con la calidad requerida debido a la flexibilidad y

adaptabilidad a las condiciones existentes. Las estrategias son el sistema de acciones y

operaciones, tanto fisicas como mentales, que facilitan la confrontacion (interactividad) del

sujeto que aprende con objeto de conocimiento, y la relacion de ayuda y cooperacion con
otros colegas durante el proceso de aprendizaje (interaccion) para realizar una tarea con la
calidad requerida.

Segun lo anunciado anteriormente, la autora indica que el propdsito de una estrategia
pedagdgica es que los estudiantes interactien en la actividad que se esté realizando, en donde les
ayudara a desarrollar sus conocimientos, estas estrategias estan basados en talleres en los cuales
los alumnos trabajan en grupo con la intencidn de investigar sobre una problematica que sucede en
un entorno. Valorar las estrategias pedagogicas y los contenidos posibles de aprendizaje. En la
evaluacion de un programa académico se debe valorar todas aquellas estrategias que en el programa
promueven, facilitan y estimulan el aprendizaje y, por supuesto, sus contextos de interaccion
pertinentes.

Bastida (2015), afirma:

Los estudiantes deben reconocer el trabajo de los docentes, debido al aporte significativo

que tienen las estrategias pedagdgicas en las actividades curriculares, para estimular el
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aprendizaje cognoscitivo del estudiante, debido a esto, ellos pueden interactuar de manera

libre, asi mismo adquirir experiencia en la investigacion y trabajo grupal y aprender a
sociabilizar con sus deméas compafieros, estas estrategias tienen como finalidad potenciar el
rendimiento académico de los alumnos. Importancia de la Estrategias Pedagogicas. (p. 4)
La importancia de la elaboracion de estrategias pedagdgicas consiste en la mayor claridad
del conocimiento en los estudiantes que se puede adquirir mediante su implementacién, por ende,
también le permite al maestro hacer un analisis sobre el comportamiento de cada uno de ellos, en
donde le permitira saber que métodos de ensefianza puede aplicar para elevar la capacidad
participativa del estudiante. Las interacciones docente-alumno constituirian un espacio ideal para
la educacion emocional con actividades cotidianas tales como mediar en conflictos interpersonales
entre alumnos, contar como se resolvié problemas similares en otras circunstancias, crear tareas
que permitan vivenciar y aprender sobre los conocimientos humanos, como la proyeccién de
peliculas, la lectura de poesia y narraciones y representaciones teatrales.
Segun Peralta (2013) dice que, mediante la interaccion que tiene el docente y el estudiante
le permitira evaluar los factores que afectan al estudiante en su desarrollo de sus habilidades
cognoscitivas, en donde el estudiante puede hablar sobre sus experiencias, anécdotas, el
maestro debe crear tareas didacticas en la que los estudiantes aprendan como elevar sus
conocimientos, esto se puede realizar mediante la lectura, juegos recreativos, cuentos
infantiles, mdsica educativa, entre otros tipos de métodos. (p.35).
Las estrategias son una herramienta muy importante para el aprendizaje de los estudiantes,
por eso es importante tener en cuenta el buen uso de estas en el desarrollo de la clase, ya que cada

estudiante aprende de manera diferente, esta herramienta ha sido muy acogida y agradable por los
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estudiantes, también dan tranquilidad y seguridad a las profesoras pues sus estudiantes obtienen

mejor comprension de los temas.

Factores que Afectan Positiva 0 Negativamente la Calidad del Aprendizaje

Factores afectivo-sociales: son factores que tienen relacion con los sentimientos, las
relaciones interpersonales y la comunicacidn que se debe establecer para el logro eficaz del
proceso de aprendizaje. Si se considera el aprendizaje como un elemento de interaccion del
estudiante con el medio, no se puede dejar de sefialar que la actitud positiva hacia si mismo, hacia
los demas y hacia el medio es un factor determinante para el éxito del aprendizaje escolar, es por
ello que la actitud, la motivacion, la voluntad y las habilidades sociales juegan un papel
importantisimo.

De hecho, un docente no realiza sus clases siempre con el mismo estilo, aunque si tienen
uno que se evidencia con mas frecuencia que los otros. Estos, estan sujetos a cambios si se hace
una reflexion y evaluacion constante de la practica pedagogica por parte de cada docente al igual
que la revision de sus actitudes y comportamientos que lo ubican y caracterizan en algunos de
estos estilos.

Factores ambientales y de organizacion del estudio: son todos aquéllos elementos
externos del medio ambiente que inciden positiva o negativamente en la calidad del estudio
realizado por el estudiante y la disposicion ordenada de los elementos que conforman el acto de
estudiar, entre los mas importantes estan el organizar el lugar, la mente y el tiempo.

Se pueden mencionar algunos factores que afectan de manera positiva el aprendizaje estos
son algunos: retroalimentacion de los temas, ésta se hace de manera dinamica con algln juego; las

maestras no se preocupan por que los estudiantes memoricen, sino porque aprendan creando.
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Lo que podemos decir que afecta negativamente la calidad de dichos aprendizajes es la

pereza que algunos estudiantes tienen en algunas ocasiones y éstas se da debido a algunos factores

como: Trasnochar, no alimentarse bien, falta de bafiar el cuerpo.

Materiales que Reciben las Docentes para Impartir Clase.

Las maestras entrevistadas afirmaron recibir materiales didacticos por parte del Colegio
en que laboran, ellas manifestaron recibirlos frecuentemente, los materiales que més reciben con
los cuales pueden ejercer su labor y practicar la innovacion presentando clases dindmicas con
diferentes actividades, a continuacion, mencionaremos los materiales resabidos con frecuencia
estos son: Televisor, impresora, Stan de madera, marcadores, resma de papel, entre otros, todos
los materiales brindados por parte de la Institucion son pertinentes para sus actividades.

Segun Sosa, (2011), los materiales didacticos sin duda tienen grandes ventajas,

e Aporta una base concreta para el desarrollo del pensamiento.

e Permite que el aprendizaje sea mas duradero.

e Facilita experiencias las cuales se obtienen de diversos materiales.

e Evaluar conocimiento y habilidades para que los estudiantes expresen y creen
libremente. (p. 3).

Se debe de apostar por una educacion donde el nifio esté en contacto constante con
materiales, experimentando, creando a través de la experimentacion con toda clase de objetos,
materiales, enseres, etc. Estos materiales son muy importantes y fundamentales para los
estudiantes, ya que simplifican y facilitan las actividades de ensefianza, estos materiales didacticos
estimulan y desarrollan el interés de nifios y estudiantes, potenciando en ellos diferentes

habilidades.
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Recursos para Presentar Estrategias Didacticas en los Procesos Pedagogicos.

Las maestreas no cuentan con los recursos suficientes que ellas quisieran tener, pero con
lo que tienen trabajan adaptando algunos materiales y también reciclan y reutilizan, de esta
manera sienten que enriquecen sus actividades con buen material didactico. Se debe de apostar
por una educacion donde el nifio este en contacto constante con materiales, experimentando,
creando a través de la experimentacién con toda clase de objetos, materiales, enseres, etc.:

Para Morgado (2011), los materiales didacticos dentro de la educacion resultan ser de suma

importancia para el desarrollo del nifio y la nifia puesto que ellos se encuentran en una etapa

en el cual divertirse es aprender, dado que sus experiencias se nutren de sensaciones y los
materiales didacticos representan la estrategia perfecta para que ellos se involucren de

manera positiva ante los nuevos conocimientos que se les pretende ensefiar. (p. 2).

Los materiales didacticos representan un apoyo dentro del proceso educativo, es por esto
que es fundamental que estos grados de primaria siempre tengan a su disposicion los materiales
suficientes para poder impartir una mejor ensefianza, estos materiales no solo les sirven a los

nifios en su aprendizaje, sino que también facilita el trabajo de estas maestras.

Satisfaccion como Docente, al Implementar la Innovacién.

La mayor satisfaccion de las profesoras como agentes educativas han sido la experiencia
que han adquirido durante el tiempo que han estado laborando. Para ellas ha sido reconfortante el
amor que los nifios les han brindado y escuchar de labios de ellos palabras de gratitud y
expresiones carifiosas hacia ellas, ver crecer a sus ex alumnos y desarrollaren como buenos

estudiantes en la basica y la media.
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También ha sido de gran satisfaccion para ellas el hecho de poder servirles a su

comunidad, el poder ayudar en el proceso de aprendizaje de cada nifio-nifia, poder atenderlos y
orientarlos. Para ellas es reconfortante las historias impresionantes que dejan cada nifio en sus
corazones, el carifio y agradecimiento que les ofrecen, eso son de gran motivacion para seguir en
la labor docente como agente educativo.

La relacion que se va forjando entre maestras, los nifios bajo su responsabilidad es una
relacion significativa, dado que los nifios pasan tiempo con ellas diariamente. La experiencia que
ellas adquieren mientras imparten conocimiento es significativa, tanto para los nifios como para
ellas, porque es una experiencia en la que se acercan afectivamente a los nifios.

La motivacion del profesorado, se revela como la clave del proceso y tambien del
producto educativo; solo un profesor motivado puede mejorar la motivacion intrinseca de los
estudiantes. La motivacion del profesor esté relacionada con su satisfaccion laboral.

Segun La motivacion. Esa es la clave para que el maestro elija esta profesion y se
mantenga en su puesto, si bien es cierto que no siempre la motivacion del profesor es buena,
detectandose en este colectivo y a lo largo de diferentes contextos unos niveles de motivacion
mas bajos y unos niveles de estrés mas altos que en otras profesiones.

Una de las claves del éxito en cualquier organizacion esta en la motivacion de las
personas que la integran. De poco sirve disponer de los recursos mas abundantes, las tecnologias
mas avanzadas, los productos o servicios mas sofisticados, si los/las trabajadores/as no estan
motivados para contribuir con sus conocimientos, su creatividad y su esfuerzo al logro de los

objetivos y la misién de la empresa.
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En el medio educativo, las peculiaridades de la labor del docente, por su impacto en la

sociedad y en el desarrollo de la misma, la motivacion, es decir, lo que impulsa a las personas a
elegir la profesion es sumamente importante.

Ser docente te permite ser un eterno estudiante, ya que cuando se ensefia un tema es
cuando mas se aprende de él. Las preguntas de los estudiantes te motivaran a indagar cada vez
mas en las diferentes tematicas, mientras investigas con tal de incorporar los nuevos eventos,
tecnologias y descubrimientos a tu clase.

Es de gran satisfaccion el saber que una labor como esta les ofrece a las maestras no solo
el poder servirle a su comunidad sino el ser participe de velar por los derechos e impartir

conocimiento y valores.

Innovaciones Pedagogicas Compartidas

La sociedad esta caracterizada por cambios frecuentes que afectan directamente a la
educacion. Para conseguir éste fin, los equipos docentes han de adquirir las competencias
profesionales docentes que permiten una ensefianza y aprendizaje de calidad adaptada a la demanda
de la sociedad. Es por todo ello que, el papel del profesorado ha cambiado para adaptarse mejor a
las exigencias de la sociedad actual. Las maestras agregan que las innovaciones pedagdgicas que
compartirian para beneficio de otras personas son:

La elaboracion de material didactico utilizando material reciclable, ensefiar a elaborar
mapas conceptuales, visuales que llamen la atencion de los estudiantes y su motivacion,
utilizacion de fichas elaboradas en cartdn, cartulina, fommy entre otros materiales, innovar en la

creacion de experimentos.
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Segun Nelson, (2017). Los docentes son quienes pueden elegir la opcion mas correcta y

beneficiosa para su alumnado y aunque encuentren dificultades y barreras en el camino,
han de hacerles frente para poder demostrar que ése cambio o innovacién que ha llevado a
cabo ha funcionado y dado los resultados queridos 0 no. Porque si nadie se sale del
camino establecido, cambia e innova la educacion no avanza con la sociedad. Por ello,
decir que los maestros/as que quieren cambiar, mejorar e innovar deben empezar a
cambiar desde dentro, organizando sus clases de una forma alternativa a la tradicional
para ir sumandose a ser parte del cambio en el sistema educativo. El autor estd motivando
a ser personas innovadoras, a cambiar para mejorar el estilo de educacion para un
aprendizaje dinamico de los estudiantes y asi lograr un feliz futuro para todos. (p. 503).
Se comprende la importancia de la innovacion y la creatividad en el proceso de
ensefanza-aprendizaje, llevando a los estudiantes a un mejor aprendizaje el cual sea significativo
y divertido. Aunque en ocasiones el docente por ahorrar energia y tiempo no planifica
constantemente, sino que realiza la ensefianza de manera mas sencilla y tradicional, el cual sera

un obstaculo a vencer para la aplicacion de la innovacion y la creatividad en el proceso educativo.
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Capitulo Cinco - Conclusiones y Recomendaciones

En este capitulo se presentan las conclusiones de acuerdo con el proceso investigativo
realizado, considerando: el objetivo general, los objetivos especificos, la metodologia y los
resultados de la aplicacién de las estrategias, el plan de accidn, el desarrollo tecnolégico, entre

otros.

Conclusiones
A continuacion, se presentan las conclusiones de esta investigacion:

e Lanecesidad urgente de aplicar la innovacion y la creatividad en el proceso educativo.

e Los docentes necesitas mas capacitacion en cuanto herramientas de aprendizaje,
especialmente de las TIC.

e La planificacion de las clases es necesaria para implementar las estrategias y herramientas
adecuadas para cada situacion, permitiendo de esta manera el mejoramiento de la calidad
educativa.

e Los estudiantes son conscientes del cambio y estdn motivados a aprender mientras se

divierten.

Recomendaciones
Las medidas para el mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje, ejerciendo
innovacidn y creatividad, debe ser comenzados lo mas pronto posible, porgue la pandemia es una

oportunidad para desarrollar estrategias y herramientas necesarias para la educacion.
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La calidad educativa esta a cargo de los docentes, los cuales deben prepararse para

cumplir con la labor recomendada, y para esto debe tener un conocimiento basico de las
estrategias y herramientas tanto fisicas como tecnoldgicas, para un mejor rendimiento académico
por parte de los estudiantes. Permitiendo que la innovacién y la creatividad se abra paso en el

proceso educativo.
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Anexo

GUIA DE ENTREVISTA
CORPORACION UNIVERSITARIA ADVENTISTA

FACULTAD DE EDUCACION
ESPECIALIZACION EN DOCENCIA

La presente entrevista se realiza, con el fin de recolectar informacion importante para el
proyecto de grado de los estudiantes Yuver Steve Villamil Rico y Sandra Morales Oliveros. El cual
lleva como titulo Innovacion en Procesos Pedagdgicos en las Areas de Matematicas y Ciencias
Naturales en Basica Primaria, el Colegio Adventista de Vista Hermosa Meta y Adventista del Sur
de Itagi. Esta entrevista se hace con el objetivo de obtener informacion sobre la Innovacion en los
Procesos Pedagogicos del Area de Ciencias Naturales de Basica Primaria. Por otro lado, conocer
mas sobre su experiencia diaria, saber como trabajan los profesores innovando pedagogicamente.

Luego de obtener las respuestas, éstas se analizaran con el fin de implementar la innovacion
en los procesos pedagdgicos en los Colegios Adventistas del Sur de Itagli y adventista de Vista
Hermosa Meta, para que los profesores los implementen en sus aulas de clase y asi los nifios bajo

su responsabilidad puedan tener unas clases agradables e innovadoras.
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CORPORACION UNIVERSITARIA ADVENTISTA

FACULTAD DE EDUCACION
ESPECIALIZACION EN DOCENCIA

Fecha: Nombre del entrevistado

1. Cree que la innovacion pedagogica es importante para mejorar la calidad del
aprendizaje en sus estudiantes? ¢Por qué?

2. ¢Qué metodologias de innovacion esta utilizando con sus estudiantes al presentarle las
clases del area de ciencias naturales?

3. ¢Las mejoras que se han propuesto han permitido resaltar la calidad de las clases de los
estudiantes, asi como favorecer un aprendizaje mas reflexivo y dinamico?

4. ;Como aplica los procesos pedagogicos en su clase de Ciencias Naturales?
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5. ¢Qué estrategias utiliza para que la clase aprendida tenga un enfoque practico?

6. ¢Qué factores afectan positiva o negativamente a la calidad de dichos aprendizajes?

7. ¢Qué tipo de materiales recibe de parte del colegio para impartir en sus clases y con qué

frecuencia?

8. ¢Cuenta usted con los recursos suficientes para presentar estrategias didacticas en los
procesos pedagdgicos a los estudiantes?
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9. ¢Cual ha sido su mayor satisfaccion como profesora, al implementar la innovacion con
sus estudiantes?

10. ¢Cuales innovaciones pedagdgicas en el area de Ciencias Naturales compartirias para

beneficiar a otros?

Datos demograficos
1. ¢Cual es su edad?
a. Entre 20y 30
b. Entre 30y 40

C. Entre 40 y 50

2. ¢Cual es su estrato socioeconémico?
a. 1
b. 2



Sexo

Femenino

Masculino

Estado civil

Soltera

Casada

Divorciada

Unidn libre

Nivel de estudios

Primaria

Secundaria

Técnico

Profesional
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GUIA DE ENTREVISTA
CORPORACION UNIVERSITARIA ADVENTISTA
FACULTAD DE EDUCACION
ESPECIALIZACION EN DOCENCIA

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu
oooooooo

La presente entrevista se realiza, con el fin de recolectar informacién importante para el
proyecto de grado de los estudiantes Yuver Steve Villamil Rico y Sandra Morales Oliveros. El cual
lleva como titulo Innovacion en Procesos Pedagdgicos en las Areas de Matematicas y Ciencias
Naturales en Basica Primaria, el Colegio Adventista de Vista Hermosa Meta y Adventista del Sur
de Itagii. Esta entrevista se hace con el objetivo de obtener informacion sobre la Innovacion en los
Procesos Pedagogicos del Area de Ciencias Naturales de Basica Primaria. Por otro lado, conocer
mas sobre su experiencia diaria, saber como trabajan los profesores innovando pedagogicamente.

Luego de obtener las respuestas, éstas se analizaran con el fin de implementar la Innovacion
en los Procesos pedagdgicos en los Colegios Adventistas del Sur de Itagii y adventista de Vista
Hermosa Meta, para que los profesores los implementen en sus aulas de clase y asi los nifios bajo

su responsabilidad puedan tener unas clases agradables e innovadoras.
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CORPORACION UNIVERSITARIA ADVENTISTA
FACULTAD DE EDUCACION

ESPECIALIZACION EN DOCENCIA

Fecha: Nombre del entrevistado

1. Cree que la innovacion pedagogica es importante para mejorar la calidad del
aprendizaje en sus estudiantes? ¢Por qué?

2. ¢Qué metodologias de innovacidn esta utilizando con sus estudiantes al presentarle las
clases del area de Matematicas?

3. ¢Las mejoras que se han propuesto han permitido resaltar la calidad de las clases de los
estudiantes, asi como favorecer un aprendizaje mas reflexivo y dinamico?

4. ;Como aplica los procesos pedagdgicos en su clase de Matematicas?
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5. ¢Qué estrategias utiliza para que la clase aprendida tenga un enfoque practico?

6. ¢Qué factores afectan positiva o negativamente a la calidad de dichos aprendizajes?

7. ¢Qué tipo de materiales recibe de parte del colegio para impartir en sus clases y con qué

frecuencia?

8. ¢Cuenta usted con los recursos suficientes para presentar estrategias didacticas en los
procesos pedagdgicos a los estudiantes?




58

9. ¢Cual ha sido su mayor satisfaccion como profesora, al implementar la innovacion
Matematica con sus estudiantes?

10. ¢Cuéles innovaciones pedagogicas en el area de Matematicas compartirias para

beneficiar a otros?

Datos demograficos
1. (Cual es su edad?
a. Entre 20y 30
b. Entre 30y 40
C. Entre 40 y 50
2. ¢Cual es su estrato socioecondémico?

a. 1



2

3

Sexo

Femenino

Masculino

Estado civil

Soltera

Casada

Divorciada

Union libre

Nivel de estudios

Primaria

Secundaria

Técnico

Profesional
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